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Instalace analySIS®

Vystraha: Pred instalaci nebo vyjmutim libovolného hardwarového modulu, pfipadné pred pfipojenim
nebo odpojenim propojovacich kabell, vypnéte pocita¢ a odpojte jej od elekirické sité. Prectéte si

a dodrZujte vSechny vystrazné pokyny, jak je vysvétleno v instalaénich pfiru¢kach pro digitalizacni kartu
GrabBit a kameru.

Instalace GrabBit a pfipojeni kamery

1.

Postupuijte podle pokyn( v instalaéni pfiru¢ce pro GrabBit a pro kameru, abyste spravné instalovali
digitaliza¢ni kartu GrabBit do Vaseho pocitaCe a pfipoijili kameru.

® Vlozeni ochranného softwarového klice
VloZte ochranny softwarovy kli¢ do paralelniho portu pocitace.

® Bézné softwarové kli€e (licence A) maji modrou nebo bilou barvu. Pfedstavuji platnou softwarovou
licenci pro pouZziti programu analySIS® na jednom pocitaci. Platnost bilych softwarovych klicd je
Casoveé neomezenad, modré softwarove klice maji platnost Casové omezenou.

® Zeleny softwarovy kli¢ predstavuje licenci B. Pro instalaci jsou vSak nutné klice licence A.

e Cerveny softwarovy kli¢ predstavuje sitovou licenci. Tento kli¢ Ize pfipojit do libovolného poditate
v siti. Uvédomte si, Ze pred instalaci programu analySIS® musite instalovat ovladac pro sitovy klic.
Nabidka Setup obsahuje poloZku pro instalaci ovladace pro sitovy klic.

® Pokud je k paralelnimu portu pfipojena tiskarna, musi byt softwarovy kli¢ viozen mezi pocitac
a propojovaci kabel tiskarny.

Instalace programového vybaveni analySIS®

3.
4.
5.

Zapnéte pocita¢ a pokud je to nutné, spustte operacni systém.
Ukoncete vSechny spusténé aplikace.
Vlozte instalacni kompaktni disk s programovym vybavenim analySIS® do jednotky CD-ROM.

0 Pokud neni potlagena funkce automatické spousténi, automaticky se spusti program Setup.
V opacném pripadé musite v programu Prlizkumnik manualné spustit soubor setup.exe.

Pokud chcete instalovat nebo aktualizovat program analySIS®, zvolte v nabidce Setup polozku
analySIS 3.1.

Postupujte podle pokyn( na obrazovce a zadejte odpovidajici udaje.

O Po instalaci programu analySIS® se otevie programova slozka, zvolena pri instalaci, s nékolika
zastupci programd. Zastupce vlevo patfi programu analySIS®.

Instalace dokumentace ve formatu PDF

8.

9.

Jestlize chcete zkopirovat soubory s dokumentaci ve formatu PDF na pevny disk pocitace, vSechny
nebo po ¢astech, zvolte v nabidce Setup polozku Documentation.

Postupujte podle pokyn( na obrazovce a zvolte poZadovanou dokumentaci.

O Do zvolené programové slozky se doplni zastupce s ikonou ve tvaru knihy, ktery zajistuje vazbu na
prave instalované soubory s dokumentaci.

10. Zvolenim polozky Quit opustte nabidku Setup.

® Program analySIS® nebo instalovanou dokumentaci spustite pouhym poklepanim na
odpovidajiciho zastupce.




Kdyz vlozite instalaéni CD-ROM do jednotky CD-ROM,
automaticky se zobrazi nabidka Setup. Potfebujete dalsi
dokumentaci? Je dostupna kdykoliv pravé z této nabidky.

Program analySIS® nelze instalovat bez softwarového klice.

Po instalaci programu analySIS® a libovolné pozadované
dokumentace se ve zvolené programové sloZce v nabidce
Start systému Windows objevi Ctyfi zastupci. Po stisknuti
tlacitka [Ctrl] mlzZete zastupce uchopit a pfesunout na
pracovni plochu Windows. Spusténi programu analySIS®

a odpovidajici dokumentace bude pohodIngjsi. Poklepanim

vvvvv

o programu analySIS®.

Pred spusténim programu analySIS® se presvédcte, zda
jsou propojovaci kabely pocitace a kamery pevné pfipojeny
do odpovidajicich portll. Pokud nejsou sprévné pripojené,
zobrazi se chybové hldSeni. Na obrazku je zobrazeno
ukazka chybového hlaseni pro kameru F-View nebo
ColorView CCD.

analySIS® - Pred spusténim

Vitejte ve svété analySIS®!

Softwarovy balik, ktery jste si zvolili, vytvorila
spole¢nost Soft Imaging System. Vstoupili
jste tak do celosvétového spolecenstvi
uzivatell analySIS®. Vitejte. Rozsahla rada
funkci pro pofizeni a zpracovani digitalnich
obraz(, analyzu, archivaci v databazi

a zpracovani vysledné dokumentace, to vSe
je dostupné v programu analySIS®.

Myslime si, Ze zjistite, Ze prace s analySIS®
je ohromné uspokojivd zkuSenost!

Konfigurace analySIS®

Programové vybaveni analySIS® je
dostupné v mnoha rdiznych rozsifenych
verzich a konfiguracich. To znamena, ze
nékteré funkce popsané v této uvodni
pfiru¢ce nebo v jiné dokumentaci nemusi
byt zahrnuty v softwarovém baliku, jenz jste
si vybrali, a naopak néekteré funkce, které
jsou soucasti Vaseho softwarového baliku,
nemusi byt v ndsledujicim textu vysvétleny.

www.soft-imaging.net

Navstivte nasi webovou stranku, ktera je
plnd informaci, zahrnujicich naSe stdle se
rozrlstajici produkty, kontakty na nasi
zdkaznickou a servisni linku, vSe o nasich
pfipravovanych konferencich a seminafich
a mnohem a mnohem vice.

Co je nového?
Pokracuje nepfretrzity vyvoj a rozsifovani
programoveého vybaveni analySIS® od Soft

Imaging System. Verze 3.1 zahrnuje mnoho
novych funkci. Podivejte se:

Prekryvné vrstvy na zZivém obraze (str. 22)
Tfirozmérné povrchy (str. 69)
Automatické méfitko (str. 27)
Odesilani elektronické posty (str. 33)
Nastaveni pracovni plochy (str. 16)
Navigator (str. 10)
Magicka hdlka (str. 90)
Nové analytické funkce (str. 83)
Nové funkce pro upravu

prekryvnych vrstev (str. 52)
Rozsifené RGB Studio (str. 61)

O generdtoru zprav (nové integrovaného do
programu analySIS®) je pojednano v druhé
Casti této prirucky.



Mate otazky? Mate potize?

Mate néjaké otazky nebo potize? Chceme je od Vas slySet.

Jestlize mate néjaké otdzky nebo potize, které nedokazete sami vyfesit, dokonce ani po prostudovani
odpovidajici dokumentace, obratte se na sluzbu zakazniklm, prednostné elektronickou postou. Nasi
pracovnici ve sluzbé zakaznikm budou nesmirné $tastni, pokud Vam pomohou.

1.

Pokuste se specifikovat, kdy a pfesné za jakych okolnosti se potize objevily.

® |dedlni by bylo, kdybyste byli schopni reprodukovat potize nebo chybu. Tim ulehcite nasi
zdkaznické sluzbé hledani pficiny potizi a také nalezeni feseni.
Poznamenejte si veSkera chybova hlaSeni, zobrazovana na obrazovce.

® Nebo si jednoduse sejméte okno s hlasenim. VSe, co musite udélat pro sejmuti aktivniho okna,
je stisknout klavesy [Alt] + [Print]. Aktivni okno se zkopiruje do schranky operac¢niho systému
Windows. Nyni je snadné zahrnout kopii okna do elektronické posty. Stisknéte pouze klavesy
[Ctrl]+[V].

® Elektronickd posta s velkymi objemy dat mize zpUsobit potiZze pfi pfenosu. Z tohoto divodu neni
vhodné snimat a zasilat elektronickou pos$tou obsah celé obrazovky. Ze stejného ddvodu je také
rozumné zvolit mensi barevnou hloubku sejmutého okna.

Pokud jste dosud nespustili program analySIS®, prosim, spustte jej.
Prikazem ? > About... otevrete dialogové okno About.

O V dialogovém okné About je uvedena verze programového vybaveni (Docu, Auto, Pro) , ¢islo
sestaveni a sériové Cislo Vasi verze analySIS® i pouZity operacni systém.

® Nez se obratite na sluzbu zdkazniklim, presvédcte se, zda mate vSechny tyto informace
k dispozici.

Vse, co nyni potfebujete udélat, je popsat nam v elektronické posté co nejpresnéji Vase potize
(a pokud je to mozné zaslat i sejmuta dialogova okna). Do elektronického dopisu zahrite také
informace z dialogového okna About a potom nam jej zaslete na nasi e-mailovou adresu sluzby
zakaznik(m:

support@soft-imaging.de

® Samoziejmé nejjednodussim a nejpohodinéj$im zplsobem, jak se obratit na nasi sluzbu
zdkazniklm, je pouzit funkci pro automatické vytvareni elektronické posty pfimo v programu
analySIS®. Pouze zvolte prikaz ? >About... > System Info... > Send, ktery Vam automaticky
vytvori formular pro elektronickou postu. Ve, co potfebujete udélat, je doplnit pfislusné
podrobnosti, které popisuji potiZe, které nastaly. Pfed odeslanim elektronické posty si prectéte
strucny komentar ve formulafi s informaci o odesilani elektronické posty Vasim systémem
analySIS® do nasi firmy.

® Pokud nelze odeslat elektronickou postu z Vaseho pocitace, na némz je instalovan analySIS®,
zvolte pfikaz ? >About... > System Info... > Send Info. VSechny systémové informace se ulozi
do souboru. Potom mdzete tento soubor odeslat z jiného pocitace.

® Muzete nam také bezplatné zavolat nebo faxovat nasleduijici Cisla:
Tel.: (+49) 2 51/7 98 00-0
Fax: (+49) 2 51/7 98 00-99



Pokud si chcete prohlédnout dalsi doporuceni, oteviete
dialogové okno Welcome (pfikazem ? > Welcome...).

Nejdulezitéjsi informace o verzi vaseho programového
vybaveni analySIS® zobrazite zvolenim prikazu ? > About.

Pfikazem ? >About... > System Info... > Send
automaticky zobrazite formuldr pro zaslani elektronické
posty nasi sluzbé zakazniklm. Do tohoto formulare se
automaticky zahrnou vSechny nezbytné systémové
informace. VSe, co potrebujete udélat, je presné formulovat
otdzku nebo popsat potize, které nastaly, a potom klepnout
na tlacitko Send (v levém hornim rohu na panelu néstrojt
okna elektronické posty), aby se elektronicka posta
odeslala k nam.

analySIS ® - Pfed spusténim

Uvodni uzivatelskd pfirucka pro Vas rozlozi
problematiku... takZe se seznamite s timto
programem, a to rychle! Dovolte nam navrh:
pfectenim a nasledovanim obsahu celé
pfirucky od zaCatku az do konce ziskate
vynikajici prehled o tom, jak analySIS®
pracuje a jaké jsou jeho schopnosti. Potom
budete védét, jak jej pouzit co nejefektivnéji
pro Vasi praci.

Levé stranky obsahuiji vlastni pokyny “krok
za krokem”, na pravych strankach jsou
obrazky, vysvétleni terminli a také pomocné
informace.

Dalsi dokumentace

Kdykoliv budete mit dotaz velmi specifické
povahy, méli byste nahlédnout do Uzivatelské
pfirucky. Jedna se o vyCerpavajici verzi
pfiruCky pro uZivatele, kterd je urCena

k referenénim Uceldm. Je v ni podrobné
popsano grafické uzivatelské rozhrani (GUI)
programu analySIS® a vSechny prikazy

a funkce analyzy.

Na zékladé své objedndvky mlzete obdrzet
dalsi prirucky, zalezi na tom, co si
objednate: napfiklad prirucku pro rozsifujici
softwarové moduly, instalaéni a uzivatelskou
pfiruku pro digitalizacni kartu GrabBit a pro
Vasi kameru. Veskera dokumentace je také
dostupna v souborech formatu PDF na
instalacnim CD programu analySIS®.

V nabidce Setup mizete zvolit soubory,
které se zkopiruji na pevny disk Vaseho
pocitace. Tyto soubory si mdzete prohlizet
na obrazovce nebo vytisknout
prostfednictvim programu Acrobat Reader
od firmy Adobe (dodava se s programem
analySIS®).

Pokud chcete nejaktudlngjsi verze téchto
souborl PDF s dokumentaci, navstivte nase
weboveé stranky a vS§echny pozadované
soubory si nactéte. Soubory PDF naleznete
na adrese:

www.soft-maging.net/misc/docu.htm

Adobe a Acrobat jsou registrované
ochranné znamky spole¢nosti Adobe
Systems Incorporated. Mohou pro né byt
pouZzita omezeni souvisejici s autorskymi
pravy.



Grafické uzivatelské rozhrani (GUI)

Grafické uzivatelské rozhrani (GUI)
programu analySIS® je pIné prizplsobitelné
Vasim specifickym pozadavkim.

Panel nabidek

Prikazy programu analySIS® jsou pfistupné
prostfednictvim odpovidajicich nabidek
(menu). Panel nabidek programu analySIS®
mUZete nastavit podle vlastnich pozadavka.
Pokud chcete doplnit, upravit nebo odebrat
piikazy nabidek, pouzijte pfikaz Special >
Define > Menu Bar...

Oblast pamétovych poli obrazkd
(Image Buffers)

Kazdému obrazku je programem analySIS®
pridéleno jeho vlastni pamétové pole. Po
spusténi programu jsou vSechna dostupna
pamétova pole obrazkl prazdna. Pri pouZziti
programu se zaplfiuji — natenim nebo
porizenim obrazkl a vykonanim rdznych
operaci s obrazky, které méni vzhled
obrazk( a jejichz vysledkem je novy
obrazek. Béhem libovolné prdce to
znamena, Ze soucasne je pristupnych
mnoho obrazkl. V dany okamzik vSak mlze
byt aktivni pouze jedno pamétové pole
obrazku.

Aktivni pamétové pole obrazku

® Obrazek v aktivnim pamétovém poli bude
vzdy zobrazen v obrazovém dokumentu
bez ohledu na nastaveny pocet
zobrazovanych obrazkd.

® Aktivni pamétové pole obsahuje bud zivy
obraz nebo pofizeny obrazek. Jakékoliv
interaktivni vstupy nebo meéreni
(provedena Vami) se vzdy uplatni na
obrazku v aktivnim pamétovém poli.

Panely nastrojt

Pro Casto pouzivané pfikazy jsou vytvorena
tlacitka, ktera poskytuji rychly a snadny
pfistup k témto funkcim. Chcete-li upravit
vzhled a obsah panell nastrojd, pouZijte
piikaz Special > Edit Button Bars...

Spravce vyfezl (Viewport Manager)

Umoznuje Vam urcit, jak budou obrazy
zobrazeny v obrazovém dokumentu
analySIS®. Program analySIS® 3.1 Vam
poskytuje mnoho variant, bez ohledu na
aplikaci, pro optimalizaci zobrazeni obrazk(
na obrazovce.

Panel nabidek

Panel nastrojd

Sprévce vyrezl

Spravce obrazkd
Pole s operandy

Aktivni pamétové pole
obrazku

Oblast pamétovych poli
obrdazkd

Oblast pro ikony

Obrazovy dokument je specidlni okno pro zobrazeni
nactenych nebo Zivych obraz(. Na kazdém monitoru Ize
soucasné zobrazit aZ 25 obrazkd. Aby se zobrazily,
obrazovy dokument se rozdéli do nékolika oken, tzv. vyreza.
V kazdém vyrezu mizZe byt zobrazen jeden obrazek.
Systémy se dvéma monitory Vam umoznuji zobrazeni
druhého obrazového dokumentu na dudlnim monitoru.

Pokud chcete zménit zobrazeni obrdzku v obrazovém
dokumentu, napfiklad upravit koeficient zvétSeni, pouzijte
panel nastroji pro praci s obrazky na monitoru Windows.



Obrazovy dokument

Panel nastrojl pro
prdci s obrazky
Aktivni vyrfez

Oblast pro dokument

Databazovy
dokument

Stavovy radek

Stavovy Fadek zobrazuje ndsledujici a dal$i udaje:

® Strucny popis vSech funkci programu analySIS®.
Informace zobrazite pouhym presunutim kurzoru mysi
na funkci nebo pfikaz (zobrazi se napovéda).

® Nazev aktivniho vstupniho kanalu.
® Polohu a velikost spoleéného ramecku.

Pouziti programu analySIS®
Grafické uzivatelské rozhrani
Nadteni a zobrazeni obrazkd
Ulozeni grafického uzivatelského
rozhrani

Spravce obrazkd

Pole operand je uréeno pro:

® stanoveni zdrojovych a cilovych
pamétovych poli obréazk{ pfi pouziti
operaci pro zpracovani obrazkd, které
meéni plvodni obrazky, napiiklad inverze,
filtry...

® propojeni s obrazky pro urcité operace
pro zpracovani obrazkd.

Oblast pamétovych poli obrazk{ pouzijte

pro:

® piehled o nactenych obrazcich

® rychly pfistup k informacim o obrdzku,
jako jsou velikost nebo druh obrdzku

® aktivaci pamétového pole obrazku

Oblast pro ikony:

® je urCena pro tisk, archivaci nebo
ukladani jednotlivych obrazk(

Oblast pro dokument:

Pouze v této oblasti se mohou zobrazovat
dokumenty programu analySIS®. Kazdy
dokument se otevira v samostatném okné.
Program analySIS® podporuje nasleduijici
druhy dokumentd:

® Obrazek

Databdze

Tabulka

Text

Schéma

Graf

Zprava

Tfirozmérny povrch



Nacteni obrazku

Naéteni obrazki ulozenych na pevném disku

1. Ve spravci obrdzk( klepnéte levym tlacitkem mysi na pamétové pole, do kterého chcete nacist
obrazek. Aktivujte napfiklad pole €. 5.

® Zvolené pamétové pole se barevné zvyrazni a prifadi se do aktivniho vyrezu.
2. Volbou prikazu File > Open... nac¢téte obrazek.
O Otevre se dialogové okno Open Image.

3. Vseznamu Files of type zvolte polozku Tagged Image Format (*.tif) . TIF je standardni format
obrazk{ v programu analySIS®.

® Tento format je vychozi pfi prvnim otevreni dialogového okna.

4. Pokud se chcete dostat ve strukture slozek (adresard) na pocitaci o uroven vys, klepnéte na tlacitko
Up One Level.

0 V poli pod panelem nastrojl se zobrazi seznam vSech vnorenych slozek a dokumentd zvoleného
formatu.

5. Pokud chcete zobrazit obsah slozky, poklepejte na ni. Zobrazi se vS§echny vnorené slozky soubory.

e Korenova slozka programu analySIS® obsahuje slozku Images, zpravidla ...\analysis\Images. Zde
mUzete zvolit obrazky formatu TIF.

6. Pokud chcete zobrazit nahledy nebo soubory s obrazky, klepnéte na tlacitko Preview. Zvolte soubory
s obrazky.

7. Oznacte obrazky, které chcete nacist.
8. Kilepnéte na tlacitko Open, zvolené obrazky se nactou.

O Dialogové okno Open Image se zavre.

O Obrazky se nactou do po sobé nasledujicich pamétovych poli. Prvni obrézek se nacte do aktivniho
pamétového pole, napriklad ¢. 5. Dalsi obrazky se pak nactou do pamétovych poli 6 az 9 (pokud
soucasné nacitate 5 obrazku).

Nacteni obrazkd do uréenych pamétovych poli
1. Klepnéte na zdlozku karty Gallery ve spravci obrazkd.
2. Pouhym klepnutim levého tlacitka mysi uvnitf vyrezu aktivujte obrazovy dokument.

® Pokud ma okno Images barevné zahlavi, je aktivni.
3. Zvolte pfikaz Standard (button bar) > Open...

P

Klepnéte levym tlacitkem mysi na soubor s obrazkem, jenz chcete nacist.

5. Stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi a pretahnéte soubor pfimo na poZzadované pamétové pole
(metoda drag&drop).

O V poli se zobrazi ndhled nacteného obrazku.
6. Opakujte predchazejici krok, dokud to bude potrebné.
7. Chcete-li ukongit nacitani, klepnéte na tlaitko Close.



Dialogova okna pro nacitani soubord vychazeji ze
standardu MS Windows pro dialogova okna. Dialogové
okno pro nacteni soubor( je opatreno funkci Nahled.

Ve vSech dialogovych oknech pro nacteni dokumentd je
seznam Files of type, ktery obsahuje formaty vSech
pfipustnych druhd dokumentd.

Mysi uchopte a pretahnéte (metoda drag&drop) obrazek do
pozadovaného pamétového pole. Pro nacéteni soubord
metodou drag&drop mizete také vyuzit aplikaci MS
Prizkumnik.

Pouziti programu analySIS®
Grafické uzivatelské rozhrani
Naéteni a zobrazeni obrazkd
Naéteni obrazku
Zobrazeni vice obrazkd sou¢asné
Optimalizace zobrazeni
Prohlizeni velkych obrazk(
Ulozeni grafického uzivatelského
rozhrani

Otevieni obrazku

MUzZete nacist nékolik obrazk( soucasné.
Po klepnuti na tladitko Open v dialogovém
okné Open Image se nactou vSechny
zvolené soubory s obrazky. Prvni obrazek
se nacte do aktivniho pamétového pole,
ostatni obrazky do nasledujicich
pamétovych poli.

Jak zvolit...

® souvislou skupinu obrazku:
Klepnéte levym tlaCitkem mysSi na prvni
obrazek. Potom stisknéte klavesu [Shift]
a klepnéte na posledni z pozadovanych
obrazk(.

® nesouvislou skupinu obrazku:
Klepnéte levym tlacitkem mysi na prvni
obrdzek. Potom stisknéte a pfidrzte
klavesu [Ctrl] a postupné klepnéte levym
tlaCitkem mysi na vSechny poZzadované
obrdzky.

e vSechny obrazky ve slozce:
Pouze stisknéte klavesy [Ctrl]+[A]

Prikaz Open... je kontextové zavisly, tzn.

Ze dialogové okno Open Image se objevi
pouze v pfipadg, Ze je aktivni obrazovy
dokument. Pokud je aktivni textovy
dokument, zobrazi se dialogové okno Open
Text atd.

Tlagitko Open se nachazi na standardnim
panelu nastrojl. Pokud si chcete
prohlédnout seznam v$ech riiznych
oteviracich prikazd, klepnéte na Sipku za
tlacitkem.



Zobrazeni vice obrazku souc¢asné

Pouziti spravce vyrezli (Viewport Manager)
1. Klepnéte na tla¢itko Display Properties v dialogovém okné Viewport Manager.

2. V polich Viewport limit zvolte kurzorovymi kldvesami maximalni pocet obrazkd, které si prejete
soucasné zobrazit. Dostupné jsou varianty 3 X 3,4 X 4,5 x 5.

Chcete-li soucasné zobrazit 9 obrazkd, zvolte nastaveni 3 x 3.
® Zména nastaveni parametru Viewport limit se projevi az pfi pfistim spusténi programu.
® Systém s jednim monitorem: Skupina Dual monitor nebude pfistupna.

3. Vseznamu Preffered monitor zvolte monitor, se kterym si prejete pracovat. Pokud chcete nastavit
dudlni monitor jako pracovni, zvolte hodnotu Dual.

® Pri nastaveni hodnoty 3 x 3 se prvnich 9 pamétovych poli obrazkd zobrazi na dudlnim monitoru,
pamétova pole 10 az 18 na monitoru Windows.

® Systém s jednim monitorem: V tomto pfipadé bude vzdy preferovan monitor Windows.

4. Klepnéte na tlacitko s ikonou monitoru ¢.2 a nastavte pocet vyrez( zobrazenych na dudlnim
monitoru.

O Pod tlacitkem se objevi matice zobrazujici maximalni pocet dostupnych vyrez(, limitovany
samozrejme nove nastavenou hodnotou Viewport Limit.

O Systém s jednim monitorem: kroky 4-6 se neprovadeéji
5. Presurite kurzor mysi na levy horni vyfez.

O Horni levy vyfez bude aktivni (zahlavi bude barevné). V Sedém poli pod rozbalenou matici se
zobrazi udaj 1x1 images.

6. Klepnutim levého tlacitka mysi potvrdte zobrazeni jednoho obrazku.
O Nyni bude na dudlnim monitoru zobrazen pouze jeden obrazek.

7. Klepnéte na tlacitko s ikonou monitoru ¢.1 a nastavte pocet vyfez( zobrazenych na monitoru
Windows.

Zvolte nastaveni 2 x 2 vyrez(.
0 Obrazovy dokument na monitoru Windows se rozdéli na Gtyfi vyrezy.
8. Klepnutim na tlacitko OK potvrdte nastaveny zplsob zobrazeni.
9. Zvolenim pfiikazu File > Exit ukoncCete program analySIS®.
10. Spustte znovu program analySIS®, aby se aktivovalo nové nastaveni vyrez.

O Aktivni bude pameétové pole obrdzku 1, které bude jedinym zobrazenym polem na dudlnim
monitoru.
Obrazovy dokument na monitoru Windows bude obsahovat 4 vyfezy, v kterych budou zobrazeny
obrdzky nactené do pamétovych poli 10 az 13.
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Dualni monitor

Monitor Windows

Obrazovy dokument se
Ctyfmi vyfezy

Obrazovy dokument
s jednim vyfezem

Pouziti programu analySIS®
Grafické uzivatelské rozhrani
Naéteni a zobrazeni obrazkd
Nacteni obrazk(
Zobrazeni vice obrazkl sou¢asné
Optimalizace zobrazeni
Prohlizeni velkych obrazk(
Ulozeni grafického uzivatelského
rozhrani

Systém dualni obrazovky podporuje dva monitory. Na
monitoru Windows se zobrazuje grafické uzivatelské
rozhrani. Dudlni monitor se pouziva pro zobrazeni obrézk(
a je podporovan pouze programem analySIS®.

Pokud chcete urcit pocet a usporddani vyrez( v obrazovém
dokumentu, klepnéte na tladitko Arrange Viewports.

Vyirezy Dualni monitor Monitor Windows
Maximalné 3x3 4 X 4

Pocet 3x3 1x3

Prifazend

pamétova pole

obrazk(

Vyrezy Dualni monitor Monitor Windows
Maximalné 3x3 3x3

Pocet 1x1 2%x2

Pfifazena

pamétova pole

obrazk(

Ktera pamétova pole obrazkl a jak budou prirazena
vyrezlm po spusténi programu analySIS® zavisi na
nastaveni vlastnosti zobrazeni. Na preferovaném monitoru
se zvyrazni sloupec Sedou barvou.

Stisknutim tladitka Toggle Navigator v okné Viewport
Manager prepnete mezi zobrazenim usporadani vyrezi
a zobrazenim nahledu obrazku v aktivnim poli (vpravo).
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Vyfiez je oblast v obrazovém dokumentu,
kterd obsahuje jeden nacteny obrazek do
programu analySIS® nebo Zivy obraz.
Obrazové dokumenty na monitoru Windows
i dudlnim monitoru mohou byt rozdéleny do
vice vyrezd. (Dualnim monitorem se rozumi
druhy monitor v souprave Dual Screen Kit).

Spravce vyfezl obsahuije:

® Kartu pro kazdy monitor (pokud
pouzivate dva monitory). Mezi obéma
kartami se prepina klepnutim na
pfislusnou zalozku.

® Vlastni panel nastrojl pro rychlejsi
nastaveni vlastnosti vyrezd.

Arrange Viewport

Umozriuje VAm definovat pocet

a usporadani vyrez( na prislusném

monitoru.

Display Properties

Umozriuje Vam zménit:

® maximalni pocet vyrez(

® vychozi vztah mezi pamétovymi poli
obrazk( a vyrezy

® aktudlni koeficient zvétSeni pro vyrezy

® provozni rozliSeni dudlniho monitoru —
bez nutnosti opakovaného spusténi
programu

Zoom

Postupné zvétSuje nebo zmenSuje obrazek

v aktivnim vyrezu az do skutecné velikosti.

Display Configuration

Uklada celé aktudlni nastaveni.

Toggle Navigator

Pfepina mezi zobrazenim usporadani vyrezd
a zobrazenim nahledu aktivniho
pamétového pole obrazku.



Optimalizace zobrazeni obrazku

10.

SoucCasnym stisknutim tlaCitek [Ctrl] + [Alt]+[T] vytvorte zkuSebni obrazek.

Klepnéte na tlacitko Arrange Viewports na panelu nastroji okna Images a zmérite usporadani
vyfezlina 1 x 2.

U Obrazovy dokument se rozdéli na dva vyrezy. Zkusebni obrazek se umisti do levého vyrezu
a zmeéni se prirazeni pamétovych poli obrazkd. Koeficient zvétSeni se nastavi na hodnotu Auto.
ZvétSeni se upravi tak, aby byl ve vyfezu zobrazen cely zkuSebni obrazek.

Klepnéte na tladitko Single View, v obrazovém dokumentu se zobrazi pravé jeden obrazek — obrazek
z aktivniho vyrfezu.

O Usporadani vyrezl a prifazeni pamétovych poli obrdzk( vyrezm se nezméni.

O Tlacitko Single View se zméni na Tile View.

Zvolte néktery z koeficientl zvétseni ze seznamu Zoom Factor nebo zadejte poZzadovanou hodnotu
pfimo do pole, napfiklad 30 %.

O ZkuSebni obrdzek se zmensi na 30 % skute¢né velikosti. Vyrez jiz nebude zcela vyplnén obrazkem.
Za okraji obrazku bude ve vyrezu podkladova vypln.

Po klepnuti na tladitko Zoom In se zdvojndsobi aktualni koeficient zvétSeni.

O Velikost zkuSebniho obrazku bude nyni odpovidat 60 % jeho skutecné velikosti.

ngklepnutl' na tla¢itko Adjust Zoom se koeficient zvétSeni nastavi tak, aby obrazek vyplnil aktualni
vyrez.

® Pomeér stran obrdazku se nezméni. Narozdil od automaticky nastaveného koeficientu zvétSeni neni

tento koeficient zvétsSeni zavisly na velikosti okna, tzn. Ze po zméné velikosti okna zlstane
koeficient zvétSeni zachovan.

Po klepnuti na tlacitko Adjust Window se velikost okna pfizplsobi aktudlni velikosti obrazku. Tlacitko
je dostupné pouze pfi zobrazeni jednoho obrazku.

Po klepnuti na tlacitko Full Screen obrazek vyplini celou obrazovku. Grafické uZivatelské rozhrani
nebude na monitoru zobrazeno.

O Na monitoru se zobrazi cely obrazek. Pokud je koeficient zvét§eni obrazku pfilis velky,
odpovidajicim zplsobem se upravi.

Klepnéte na tlacitko Zoom v okné Viewport Manager.

0 V aktivnim vyfezu se nyni zobrazi symbol lupa. Symbol miZete presouvat mysi. Jakmile se lupa
dotkne horniho okraje vyfezu, obrazek se zaéne posouvat smérem nahoru.

® Klepnutim levého tlacitka mysi zvétSite koeficient zvétSeni o 100 %, napfiklad z 300 % na 400 %.
Pravym tlacitkem mySi zmensite koeficient zvétSeni o 100 %, napfiklad z 300 % na 200 %.
Klepnutim prostfedniho tlacitka mysi nebo stisknutim kldvesy [ESC] ukoncite rezim zvétSeni.

Klepnéte na tladitko Toggle Navigator v okné Viewport Manager, zobrazi se nahled obrazku.
Urcete, kterou ¢ast obrazku chcete uvnitf nahledu zobrazit (v okné Images).

® Presunte kurzor mysi na okraj ¢erveného vybérového ramecku kolem nahledu. Tvar kurzoru se
zméni na dvoustrannou Sipku. Po stisknuti levého tlacitka mysi mlzete zmensit velikost
vybéroveého ramecku. Pomér stran ramecku bude stejny jako u vyfezu v okné Images.

® Nyni presunite kurzor dovniti Cerveného vybérového ramecku. Tvar kurzoru se zméni na
Ctyrstrannou Sipku. Po stisknuti levého tlacitka mysi miZete ramecek presouvat.

O Zvolena Cast obrazku se zobrazi v okné Images.
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Soucasnym stisknutim tlacitek [Ctrl] +[Alt]+[T] vytvorte
zkuSebni obrazek. ZkuSebni obrazek je rozdélen na dvé
¢asti v odstinech Sedé, které prekryva barevna vrstva

s hodnotou aktualniho rozliSeni monitoru a dalSimi
informaci. Pokud chcete vytvorit barevny zkuSebni obrazek,
stisknéte sougasné tlagitka [Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [T].

Zkus$ebni obrazek ma automaticky stejné rozméry jako
aktivni vyfez a je vzdy zobrazen v pIné velikosti.

Zahlavi okna obsahuje ¢islo pamétového pole obrazku (2),
nazev obrazku (Test) a aktualni koeficient zvétSeni (100 %).

Na nahledu v okné Viewport Manager se voli ¢ast obrazku,
kterd se zobrazi v okné Images. Pozadovanou ¢ast zvolite
nastavenim velikosti a polohy vybérového ramecku.
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Pouziti programu analySIS®
Grafické uzivatelské rozhrani
Naéteni a zobrazeni obrazku
Nacteni obrazkd
Zobrazeni vice obrazki
Optimalizace zobrazeni
Prohlizeni velkych obrazk(
Ulozeni grafického uzivatelského
rozhrani

Obrazovy dokument zobrazeny na monitoru
Windows ma vlastni panel nastroju, ktery
urychluje a usnadniuje nastaveni zplsobu
zobrazeni obrazka.

Koeficient zvétSeni uddva v procentech
zvétseni nebo zmenseni obrazku pfi
zobrazeni na monitoru.

e Automaticky koeficient zvétSeni se
automaticky aktivuje po spusténi
programu. Prizplsobuje se aktudlni
velikosti vyfezu. Pokud zménite velikost
vyfezu, zmeéni se odpovidajicim
zplsobem i velikost obrazku. Koeficient
zvétSeni nepresahne 100 %.

® Jednotlivé vyfezy mohou mit odli$né
koeficienty zvétSen.

® Aktualni koeficient zvétSeni se zobrazuje
v zahlavi vyrezu.

e Koeficient zvétSeni mizete nastavit
v rozsahu od 1 % aZ 6400 %.

® P¥i koeficientu zvétseni 100 % odpovida
jeden obrazovy bod na obrazovce presné
jednomu bodu obrazku.

® Nastaveny koeficient zvétSeni se pfi
zmeéne velikosti vyfezu nemeni, tzn. Zze ve
vyfezu bude zobrazena pouze ¢ast
obrazku.

® Pokud je obrazek vétsi nez vyrez, objevi
se na okrajich vyfezu posuvné listy.

® Snimek mdZete posouvat piimo pouzitim
nastroje Pan&Scroll. Klepnéte na
obrazek a pridrzujte stisknuté tlacitko
mysSi. Pokud je obrazek vétsi nez vyrez,
zmeéni se tvar kurzoru mysi. Potom
budete moci obrazek mysi jednoduse
posouvat.



Prohlizeni velkych obrazkti

Jak Ize soucasné zobrazit ¢ast obrazku a celkovy pohled?

1.

Pokud pouzivate dva monitory, klepnéte na zalozku Windows v okné Viewport Manager.

O Monitor Windows bude aktivni, tzn. ze dal$i obrdzek, ktery nactete nebo pofridite, se zobrazi na
tomto monitoru.

Pokud chcete zobrazit usporadani vyrez(, klepnéte na tlacitko Toggle Navigator v okné Viewport
Manager.

Klepnéte na tlacitko Arrange Viewports na panelu ndstrojl okna Images, v némz je zobrazen
obrazovy dokument monitoru Windows.

® V matici vyrezl zvolte usporadani 2 x 2.
Uchopte a pretahnéte aktivni pamétové pole obrdzku do kazdého ze ¢ty vyrezd.

® Klepnéte levym tlacitkem mysi na pamétové pole obrazku, a aniz byste tlacitko uvolnili, presurite
kurzor mySi pfimo do vyfezu v obrazovém dokumentu nebo do schematického vyrezu v okné
Viewport Manager.

Zvolenim pfikazu File > Open... na¢téte obrdzek.

® \/yhledejte slozku ...\analysis\mages a nactéte obrazek Au-label.tif.
O Nacteny obrazek se nyni zobrazi na monitoru Windows ve vSech ¢Etyfech vyiezech.

6. Klepnéte na tlacitko Adjust Zoom na panelu nastroji okna Images.

0 Obrazek v aktivnim vyfezu se zmensi tak, aby se cely vesel do vyrezu. Tento obrazek mizZete
pozdéiji vyuzit jako celkovy pohled pro uréeni Casti obrazku, kterou chcete zobrazit podrobnéii.

7. Nastavte odpovidajici koeficienty zvétSeni pro zbyvajici tfi vyfezy.

® Prislusny vyrez aktivujete klepnutim levého tlacitka mysi. Aktivni vyfez ma barevné zahlavi.
® Pozadovany koeficient zvétSeni zvolte v seznamu Zoom Factor, napriklad 25 %, 50 % a 100 %.
O Nynfi jsou obrazky v jednotlivych vyfezech zobrazeny s odliSnymi koeficienty zvétseni.

Jak zvolit ¢ast obrazku v celkovém pohledu?

8.
9.

10.

11.

12.

Aktivujte horni levy vyrez s celkovym pohledem.

Stisknéte tlacitko [Shift] a klepnéte levym tlacitkem mySi na pravy spodni obrdzek v okné Viewport
Manager, oznaci se vSechny Ctyfi vyrezy.

O Nyni jsou barevna zahlavi vSech ¢tyrech vyrez( v okné Viewport Manager.

Klepnéte levym tlacitkem mySi kdekoliv na celkovém pohledu v levém hornim vyfezu (v okné
Images).

O Ve zvolenych vyfezech se automaticky zobrazi ¢dst, ozna¢end na celkovém pohledu.
Stisknéte a pfidrzte levé tlaCitko mysi a posouvejte vybérovym rameckem po celkovém pohledu.

O Obsah ostatnich vyrezl se bude patficné ménit podle pohybu kurzoru mysi a bude odpovidat
aktualni poloze vybérového ramecku.

Pokud chcete zrusit vybér vice vyfezl, pouze klepnéte levym tla¢itkem mysi na aktivni vyrez v okné
Viewport Manager.
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Pamétova pole obrazk( mohou byt pfifazena libovolnému
vyrezu. Obrdzek uchopte a pretahnéte jej z pamétového
pole do pozadovaného vyrezu.

Zvolené vyfezy maji barevna zahlavi. Vyrfez, jehoz zahlavi je
zobrazeno tuénym pismem, je aktivni (vlevo nahore). Stejny

obrazek je zobrazen ve 4 vyfezech ve 4 riznych velikostech.

Zvolte vSechny vyrezy v okné Viewport Manager. Stisknéte
a pridrzte levé tla¢itko mysi a potom na celkovém nahledu
zvolte pozadovanou &4st obrazku, kterou chcete zobrazit ve
vetsSim rozliSeni. Ostatni vyfezy budou zobrazovat zvolenou
¢ast obrazku.

Cislo N&hled
. obrazku 3
Cislo Nazev obrazku
obrazku obrazku
Druh
Bruh obrazku
ru o,
obrézku Rozliseni
Nazev
obrazku

Ikona slozky v oblasti pamétovych poli obrazk{ obsahuje
Cislo pamétového pole obrazku. lkona monitoru udava druh
obrdzku. Pod ndzvem obrdzku je uvedeno rozlieni.
Rozliseni 318 x 223 x 24 odpovidd obrazkim v barvach
true color s barevnou hloubkou 24 bit(i a rozméry

318 x 223 obrazovych bodUl. Galerie obsahuje nahledy
vS§ech obrazkd, aktualné nactenych do programu
analySIS®, v pamétovych polich obrazkd (vpravo).
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Pouziti programu analySIS®
Grafické uzivatelské rozhrani
Naéteni a zobrazeni obrazkd
Nacteni obrazkd
Zobrazeni vice obrazkd
Optimalizace zobrazeni
Prohlizeni velkych obrazku
Ulozeni grafického uzivatelského
rozhrani

Volba vice vyrezi

Zvolte na monitoru Windows vice vyrez(
soucasné.

Vice vyrez( mizete zvolit pro:

® Snadné prohliZzeni detailll velkych
obrazk( soucasnym zobrazenim vice
kopii obrazku s rGznymi koeficienty
zvétSeni. Nejvice zmensSeny obrazek
pouzijte jako celkovy pohled, s jehoz
pomoci mdzete zvolit pozadovanou ¢ast
snimku.

e Upravy koeficientu zvétseni vice obrdzkil
soucasné. Pokud nastavite koeficient
zvétSeni ve vyrezu, koeficient zvétSeni
vSech oznacenych vyrezl se automaticky
odpovidajicim zplsobem upravi.

Ikony v oblasti pamétovych poli obrazku
Prézdné pamétové pole

Obrazek v odstinech Sedé: zahrnuje
obrazky s 256 (hloubka 8 bit(), 2 12 = 4096
(hloubka 12 bit() nebo 2 16 = 16777 216
(hloubka 16 bitd) odstinG Sedé. Minimalini
hodnota je zobrazena ¢erné, maximalni
hodnota (maximalni jas) bile.

Binarni obrazky: zahrnuji pouze dvé
hodnoty pro vyjadreni barvy — ¢ernou
a bilou.

Obrazky v pseudobarvach: obrazky

s 256 odstiny Sedé. Jednotlivym odstindm
jsou dle urcitého pravidla pfifazeny
libovolné barvy zobrazitelné na monitoru.
Pfislusné barvy pouze barevné rozliSuji
hodnoty obrazovych bodi (pixeld), proto
jsou nazyvany pseudobarvami.

Obrazky v barvach true Color nebo RGB:
zahrnuje obrazky s barevnou hloubkou
24 bitl (2 24 = 1622777 216 barev).

Fourierovy obrazky: obrazky s barevnou
hloubkou 32 bit(l sestavené na zakladé
16 bitovych redlnych a imaginarnich &isel.



Ulozeni grafického uzivatelského
rozhrani (Workspace)

Ulozeni rozvrzeni grafického uzivatelského rozhrani jako pracovni plochy

1. Otevrete dokumenty v§ech typd, které si prejete zahrnout do Vaseho grafického uzivatelského
rozhrani, napfiklad obrdzky, databazi, tabulku s vysledky méreni, grafy a diagramy. Uzavrete vSechny
ostatni dokumenty.

® Pokud chcete skryt okna sprévce vyrezl (Viewport Manager) a spravce obrazk( (Image Manager),
stisknéte kombinace klaves [Alt]+[1] a [Alt] +[2].
2. Zvolte optimalni usporadani oken podle svych predstav.

® Zatrhnéte predvolbu Allow tiling and cascading of image window, kterou zpfistupnite pfikazem
Special > Preferences > View. Potom zvolte pfikaz Window > Tile vertical.

3. Zvolte piikaz File > Workspace > Save as...
® Do pole File name v dialogovém okné Save Workspace zadejte nazev pro Vasi pracovni plochu,
napriklad ,analyza“.
® Zruste zatrzeni predvolby Load documents (not only layuot), aby se uloZilo pouze rozvrzeni
grafického uzivatelského rozhrani bez jakychkoliv specifickych dokumentd.
® Jestlize chcete zajistit, Zze se pracovni plocha po uzavfeni nezméni, zvolte polozku Do not save.
® Klepnéte na tlacitko Save.

Nacteni pracovni plochy

4. Zatrzenim predvolby Workspace, kterou zpfristupnite pfikazem Special > Edit Button Bars... >
Button bars aktivujte panel nastroji Workspace.

O Panel obsahuje 5 tlacitek, ktera zastupuji 5 pracovnich ploch. Prvni dvé tladitka jsou jiz pfifazena
preddefinovanym pracovnim plocham nazvanym ,normal“ a ,report®. Treti tlacitko je pfifazeno
pracovni ploSe, kterou jste prave vytvorili (,analyza®).

® Pokud chcete provést libovolné zmény v pfifazeni tladitek pracovnim plocham, pouzijte pfikaz File
> Workspace > Define Menu...

5. Nyni se podivejte na moZnosti pouziti pracovni plochy:

1. Nejprve nactéte odliSnou pracovni plochu, napfiklad prfeddefinovanou pracovni plochu ,normal®.
K nacteni plochy staci pouhé klepnuti na prvni tlacitko.

2. Zavrete vSechny dokumenty.

3. Nyni nactéte vlastni pracovni plochu (,analyza“). Sta¢i pouze klepnout na treti tlacitko na panelu
tlacitek pracovnich ploch.

4. Potom nactéte obrdzky, databazi, tabulku a histogram. VSechny uvedené dokumenty budou
umistény podle Vaseho rozvrZeni pracovni plochy.

Vytvoieni pracovnich plochy pro nasledujici den

6. Zvolte prikaz File > Workspace > Save as... Do dialogového okna zadejte ndzev pro pracovni
plochu. Zatrhnéte predvolbu Load documents. Zvolte prepina¢ Confirm save on close a zaviete
dialogové okno.

O Tato pracovni plocha se pfiradi ¢tvrtému tlacitku.

® Na konci pracovniho dne: Ulozte vSechny obrdzky, které si prejete uchovat. Obrazky, které
neulozite, se bez predchozi vystrahy smazou, a budou tak zcela ztracené.
Ukoncete program analySIS®. Kdyz se zobrazi dotaz, zda chcete uloZit pracovni plochu, klepnéte
na tlac¢itko Yes. VSechny dokumenty, které jste neuloZili, zplsobi zobrazeni podobnych hlasent.
UloZte vSechny dokumenty, které si prejete uchovat.
Pri pristim spusténi programu analySIS® se vSechny tyto dokumenty automaticky nactou.
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Obrazek zndzorfiuje moznost nastaveni pracovni plochy
(ulozeného grafického uzivatelského rozhrani — GUI) pro
optimalni interaktivni méreni. Jedinymi zobrazenymi prvky
GUI jsou okno Images a tabulka aktualnich nameérenych
hodnot. V okné Images je jediny vyfez obrazku v piné
velikosti. Jedinymi zobrazenymi panely ndstrojl jsou
standardni panel ndstrojl a panel nastroji Workspace.
Spravci vyrezl a obrazkd jsou vypnuti, vSechna ostatni okna
pro dokumenty jsou minimalizovana.

Zobrazena pracovni plocha se nacte po klepnuti na treti
tlacitko na panelu nastroji Workspace. Prvni dvé tlacitka
jsou pfifazena preddefinovanym pracovnim plochdm,
nazvanym ,normal“ a ,report*.
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Pouziti programu analySIS®
Grafické uzivatelské rozhrani
Nadteni a zobrazeni obrazkd
UlozZeni grafického uzivatelského
rozhrani

Grafické uzivatelské rozhrani se nazyva
pracovni plocha a mlzete je ulozit do
souboru. Pracovni plocha zahrnuje
rozvrzeni véech oken s dokumenty a panell
nastrojd i umisténi oken spravce vyrezl

a sprdvce obrdzkl. MUze také obsahovat
specifické obrazky a dokumenty, které si
pfejete mit nactené.

® Nastaveni rozvrzeni GUI
Pracovni plochu mizete definovat pro
kazdy odlisny druh uloh, které provadite
v programu analySIS®, takze mlzete
optimalizovat rozvrzeni grafického
uzivatelského rozhrani pro kazdy druh
uloh. Odlisné pracovni plochy mohou byt
definovany pro porizovani snimk,
generovani zprav a analyzu obrazkd.
Odlisné pracovni plochy Vam rychle
poskytnou potfebné rozvrzeni obrazovky.

e Opakované naéteni obrazku/
dokumentd
V pracovni ploSe mohou byt ulozeny
cesty k aktudlné nac¢tenym obrazkim
a dokumentdim. UloZenim aktudlniho
GUI do pracovni plochy na konci
pracovniho dne si pro ndsledujici rano
usnadnite pokracovani v praci tam, kde
jste ji pferusili. V&echny obrazky,
tabulky, grafy, databaze i zpravy, které
byly nactené v okamziku uloZenfi
pracovni plochy, budou prdvé tam, kde
jste je zanechali.

Vystraha: Pred ukonéenim programu
analySIS® se ujistéte, zda jste ulozili
vS8echny obrazky. NeuloZené obrazky
se smazou bez predchazejiciho
upozornéni.

Konfigurace ve vztahu k pracovni plose

Konfigurace uréuje, jaké prikazy bude
mozné aktivovat z nabidek, panell néstrojl
a klavesnice, napfiklad z uZivatelského
panelu nastrojd. Konfigurace uchovava
informaci o tom, jaké funkce jsou dostupné
v grafickém uzivatelském rozhrani. Pracovni
plocha vS§ak uchovava informace

o aktudlnim vzhledu GUI, v€etné umisténi
nactenych specifickych dokumentd.
Informace uchovdvané v konfiguraci

a pracovni plose jsou zcela odliSné.



Konfigurace vstupu

1. Z2volte prikaz Image > Set Input...

O V dialogovém okné Set Input jsou uvedeny vSechny aktivni logické vstupni kandly. Existujici kandly
mUzete duplikovat a potom upravit, pfipadné mdzete nastavit zcela novy vstupni kanal.

2. Klepnéte na tlacitko New Channel.

O Otevre se dialogové okno Select Device.
Toto dialogové okno ma preddefinované vstupy pro ¢teni vS§ech obrazovych signall pomoci
instalované digitalizaCni karty.

3. Vseznamu Available devices zvolte zafizeni, které poskytuje pozadovany vystupni signal.

® Pokud chcete zobrazit vSechny vstupy, které nabizi Vase digitalizacni karta, klepnéte na symbol +
ve stromové strukture sloZek.

® Pokud je napriklad zvolena barevna CCD kamera ColorView 12, méli byste zvolit hodnotu
ColorView 12, ColorView Il nebo F-/ColorView.

4. Klepnéte na tlacitko OK.
O Novy logicky vstup se doplni do seznamu dostupnych vstupnich kanald.
5. Chcete-li nastavit vlastnosti vstupniho kanalu, klepnéte na tlacitko Configure Input.
O Otevre se dialogové okno Configure Input.
6. Pokud chcete zménit ndzev vstupniho kandlu, klepnéte na zalozku Info.
7. Jestlize potrfebujete nastavit parametry pro pofizovani obrazkd, klepnéte na zalozku karty Input.

® Obsah této karty zavisi na druhu digitalizacni karty a kamery, kterou pouzivate. To znamena, ze
vzhled karty Input mdze byt podstatné odli$ny od ndsledujiciho popisu.

cvss

o kamere, teploté snimac¢e CCD atd. zobrazite klepnutim na tladitko Info...

8. Pokud chcete pfi snimani obrdzku pofizovat pro kazdy kanal (erveny, zeleny a modry) 8bitova data
misto 12 bitovych, zatrhnéte predvolbu 8 bit mode.

® Pfi pouziti tohoto rezimu se Zivy obraz i pofizené snimky rychleji vyhodnoti. Nevyhodou je, Ze
nekteré optimalizaéni operace, které se tykaji zobrazeni obrazku na monitoru i nasledného

zmenseni barevné hloubky (z 3 x 12 bitl na 3 x 8 bit — které jsou dostupné v 8bitovém i 12bitové
rezimu), nelze provést.

9. V poli Exposure zadejte ¢as v mikrosekunddch, béhem kterych snima¢ CCD bude exponovat.

® Expozi¢ni ¢as mlzZete interaktivné ménit pri sledovani Zivého obrazu v dialogovém okné Camera
Control. Okno otevrete pfikazem Image > Camera Control...

® Na karté Input mdzete aktivovat nebo vypnout rychlé pofizovani zivého obrazu a zaostrovaci filtry —
predvolby Fast live acquisiton a Sharpen filter. Stejné parametry mizZete pohodiné nastavit
v dialogovém okné Camera Control pfi sledovani zivého obrazu.
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New Channel (Novy kanal)

Duplicate Channel
(Vytvoreni kopie existujiciho kanalu)

Configure Input (Konfigurace vstupu)

Delete Channel (Odstranéni kanalu)

Device Properties (Vlastnosti zarizeni)

(dnysa uaelseN) indui 38

Help (Napovéda)

(reuey AnoN) [puueyd manN

(ndnjsA aseinBiyuoyy) induj ainbyuosn

Vlastnosti logického vstupniho kanalu se definuji na
nekolika kartach v jednom dialogovém okné. Pro kaZzdou
odlisnou konfiguraci kamery miZete vytvorit samostatny

vstupni kandl. Program analySIS® podporuje az 100 kanald.

Pres tyto vstupni kanaly Ize rovnéz komunikovat se skenery
a kamerami, které pouzivaji softwarové rozhrani TWAIN.
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Pofizovani obrazku
Konfigurace vstupl
Kalibrace vstupl
Optimalizace zobrazeni
Porizovani obrazk(
Zobrazeni méfitka

Logicky vstupni kanal

Obsahuje vSechna nastaveni, kterd souviseji
s pofizovanim obrdzku. Grafické uzivatelské
rozhrani logického vstupniho kanalu je

v podstaté stejné pro fyzicky odliSna
zafizeni jako o jsou videokamery nebo
rozhrani pro skenovani. Lisi se az
dostupnosti funkci v dialogovém okné
Configure Input.

Obrazky a priklady, uvedené v této kapitole,
odpovidaji pouziti barevné CCD kamery
ColorView 12.

Vstupni kanal definuje nasledujici:

® Fyzicky vstup, pfes ktery je videokamera
pfipojena k digitalizaéni kartg;

Druh pouzitého obrazového signalu;
Kalibra¢ni data;

Zobrazeni zivého obrazu ve vyrezu;
Makro prikazy, které se vykonaji bud
pred nebo po pofizeni obrdzku;

a dalSi nastaveni.

Ofiznuti

Pokud si prejete, mizete pfi pofizovani
obrazku odstranit okrajovou oblast.
Libovolna odrezavana okrajova oblast se
voli na karté Format.

Orezdvani ma mnoho moznosti vyuziti:

® K odstranéni ¢ernych okraj obrazk(
(artefaktd), pofizenych nékterymi
kamerami.

® K odstranéni okrajd obrazkd, u nichz
doslo pfi pofizovdni kamerou nebo
mikroskopem k distorzi nebo podobné
obtizné odstranitelnému efektu na
okrajich.

® K zajisténi standardniho formatu obrazkd,
aby byly pfi tisku vSechny obrdzky stejné
velke.



Kalibrace vstupu

o

10.

11.

12.
13.

14.

15.
16.
17.

18.

Pokud chcete kalibrovat aktudlni logicky vstupni kandl, zvolte pifikaz Image > Configure Input...
(nebo klepnéte na tlacitko Configure Input v dialogovém okné Set Input).

Klepnéte na zdlozku XY Calibration.
Klepnéte na tla¢itko Unit... (Jednotky...).

® \/ seznamu Basic unit v dialogovém okné Set Unit (Volba jednotek) zvolte polozku m (metry).

® Pokud chcete zobrazovat kalibraéni vzdalenost v mikrometrech, zvolte v seznamu Scale polozku p.
Klepnutim na tladitko OK nastaveni potvrdte.

Zvolte odpovidajici pomér X/Y pro Vasi kameru.

® Pokud ma Vami pouzivana kamera ¢tvercové obrazové body (pixely) prvku CCD (snimace),
zadejte pro parametr X/Y ratio hodnotu 1. Potom zatrhnéte predvolbu Fixed.

Nastavte na mikroskopu nejmensi mozné zvétseni.
Zadejte hodnotu zvétSeni do pole Magnification.
Umistéte vhodny kalibraéni preparat na stolek mikroskopu a zaostrete na néj.

® Prostfedni obrazek na nasledujici strance ukazuje kalibraéni méfitko v mikroskopu pfi
zvétSeni 20 X.

Klepnutim na tlagitko Snapshot poridte obrazek kalibraéniho preparatu. Obrazek se nacte do
aktivniho pamétového pole.

® Ke zvoleni polohy preparatu a k zaostreni vyuzijte Zivy obraz. Sta¢i pouze klepnout na tlacitko
Acquire. Jakmile budete spokojeni, ukon&ete rezim zivy obraz klepnutim na tlacitko Snapshot.

Zadejte do vstupniho pole Calibration length délku, kterou pouZijete ke kalibraci.
® Na obrazku na nasledujici strané je mezi ryskami méfitka 30 a 80 vzdalenost 500 um.
Zvolte pfepina¢ Arbitrary v oblasti Calibration.

® Pokud bude obraz referenéniho méfitka pfesné ve svislém nebo vodorovném sméru, mizete
pouzit odpovidajici nabidky Vertical/Horizontal pro kresleni kalibraéni Usecky.

Nyni klepnéte na tladitko Calibrate.

O Na aktivnim obrazku se objevi kurzor mysi.

® Presunte kurzor mySi na pocate¢ni bod pro kalibracni délku a klepnéte levym tlacitkem mysi.

® Presunte kurzor mysSi na koncovy bod pro kalibraéni délku a potvrdte jej klepnutim levym tlacitkem
mysSi. Délka modré ¢ary musi pfesné odpovidat zvolené kalibraéni délce.

Klepnutim na tlacitko Save... oteviete seznam kalibra¢nich dat pro réizna zvétseni.

Pokud seznam v dialogovém okné Magnification Table obsahuje chybné kalibra¢ni tdaje, klepnéte
na tlacitko Delete All.

Potom klepnutim na tlac¢itko Add pridejte do seznamu kalibraéni data, ktera jste praveé ziskali. Data se
doplni'i do grafu.

Klepnutim na tlaCitko OK zavrete dialogove okno.

Nyni nastavte mikroskop na nejbliz8i vyssi zvétseni.

Opakuijte kroky 6 aZ 16 pro vSechna zvétSeni, takZe posledni kalibraci byste méli provést pro nejvetsi
zvétseni.

Klepnutim na tlagitko OK potvrdte provedenou kalibraci vstupu.
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Poklepejte na ikonu kamery na stavovém Fadku, otevre se

dialogové okno Configure Input.

Kalibra¢ni délka = 500 um

Pocatecni bod

Kurzor mysi

Koncovy bod

Pofizovani obrazku
Konfigurace vstupl
Kalibrace vstupi
Optimalizace zobrazeni
Porizovani obrazk(
Zobrazeni méfitka

Kalibraéni data mdzete zkontrolovat v tabulce zvétSeni. Graf

znazornuje vzajemny vztah velikosti obrazového bodu

a zvétSeni. Body na grafu by mély tvorit prfimku. MiZete také

nastavit zvétseni vstupniho kanalu, jehoz hodnota neni

v tabulce zvétSeni zahrnuta. V takovém pfipadé se pouZije

interpolace a chybéjici kalibrace se dopocita.
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Kalibrace vstupt

Kalibrace logického vstupu se provadi pro
vSechny obrazky pofizené pres tento vstup.
Pokud chcete pofizovat spravné kalibrované
obrazky, musi byt vstup spravné kalibrovan.

(Image > Configure Input... > XY
Calibration)

Kalibrace obrazkd

Kalibra¢ni data existujiciho obrdazku mohou
byt pozdéji upravena. To je nutné napfiklad
pfi pofizeni obrazku pouzitim
nekalibrovaného vstupu, napfiklad pfi
pouziti skeneru.Jakykoliv obrazek, ktery
chcete kalibrovat po jeho pofizeni, musi
samozrejmeé obsahovat zndmou délku,
napriklad mefitko vloZzené do obrazu.

(Image > Calibration Image...)

Nastaveni zvétseni

Jestlize chcete zajistit spravnou kalibraci
obrazk(l, musite opétovné nastavit zvétseni
v programu analySIS®, kdykoliv zménite
nastaveni mikroskopu (napfriklad
mikroskopy BX61, AX70, IX81 apod. —
zména objektivu, ménice zvétSeni, zoomu
stereomikroskopu, vyména fotoprojektivd
apod.). Pokud chcete zménit zvétseni pro
aktivni logicky vstup, zvolte Image > Set
Magnification...

Dalkové ovladani

Program analySIS® spolupracuje s mnoha
svételnymi a elektronovymi mikroskopy
prostrednictvim ddlkového ovladani. Pokud
mate dalkove pfipojeny mikroskop, program
analySIS® automaticky nacte aktualné
nastavené zvéetSeni mikroskopu.

(Image > Configure Input... > Magnification
> Remote > On).



Optimalizace zivého obrazu

bt

Zvolte prfikaz Image > Configure Input ...(nebo klepnéte na tladitko Configure Input v dialogovém
okné Set Input).

Klepnéte na zélozku Display.
Zatrhnéte predvolbu Display warning v oblasti Over exposure.
Zadejte hodnotu 0,5 do pole Overflow.

O Nyni jakmile bude pfi pofizovani obrazku vice nez 0,5 % ze vSech obrazovych bodd bilych, zobrazi
se varovani: ,Attention! Over-exposure!“ (Pozor! Pfeexponovano!).

Zatrhnéte predvolbu Activate v oblasti Automatic gain display.

0 Obrazky budou nyni vzdy zobrazeny s optimalnim kontrastem bez ohledu na aktudlni expozi¢ni
podminky.

Zadejte hodnotu 0,5 do pole Right overflow.

0 0,5 % nejjasnéjsich obrazovych bod( se nyni zobrazi jako bilé.

® Hodnota Right overflow brani prili§ jasnym obrazovym boddm, aby ovliviiovaly automatické
vylep$eni obrazu.

® Deaktivace funkce Right overflow zabrani u fluorescenéniho obrazu zbyte¢né ,saturaci®
nejjasnéjSich mist obrazu z fluorescenéniho mikroskopu.

® Hodnota Left overflow brani ovlivnéni obrazu ojedinélymi extrémnée tmavymi body. Pouziti
hodnoty Left overflow (napfiklad 0,5 %) vyrazné zlepsi dosaZeni ,éerného pozadi“ vyzadovaného
napfiklad u fluorescenéniho obrazu. Pro kameru ColorView 12 vSak nelze nastavit.

Po zatrzeni predvolby Online histogram budete moci béhem pofizovani obrazkd kontrolovat
rozloZeni intenzity (intenzitou se rozumi hodnota pro vSechny tfi barevné kandly).

0 Histogram se pfi pofizovani obrazku zobrazi automaticky. Mizete kontrolovat vyuZiti rozsahu
digitalizace obrazu Vasim zarizenim.

0 Kromé histogramu se zobrazi minimalni, stfedni a maximalni hodnota intenzity pro aktuaini
obrdzek. Procentudlni hodnota se vztahuje k maximalni hodnoté Sedé, dostupné pfi pouziti
konkrétni kamery. Pro 12bitovou kameru je hodnota 4095, pro 8bitovou kameru 255.

Po zatrzeni predvolby Live overlay budete moci zaznamendvat informace, napriklad interaktivné
meéfit pfes zivy obraz.
Zvolte jednu ze ¢ty dostupnych poloZek v seznamu Image scaling.

® Underscan: Koeficient zvétSeni (25 %, 50%, 100 %) se automaticky voli tak, aby byl ve vyrezu
zobrazen cely obrdzek, tzn. ze ¢ast plochy vyfezu nemusi byt zakryta obrazkem.

sV v

vyfez zaplnén obrazkem, tzn. Ze obraz nemusi byt ve vyfezu zobrazen cely.
® Adjust to viewport: Velikost obrazku se upravi tak, aby se pfizpUsobil aktudlni velikosti vyrezu.

® Full size (100 %): Obrazek se zobrazi v pIné velikosti — nezvétSeny. Pokud je vyfez mensi nez
obrazek, zobrazi se pouze ¢ast obrazku, ktera vyplini vyrez.

10. Klepnutim na tlacitko OK potvrdte pravé provedené nastaveni.
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Bez automatického S automatickym
vylep$eni obrazu vylepSenim obrazu

Histogram na obrazku zndzorriuje rozlozeni odstinl Sedé

v Uzkém pasmu. Bez automatického vylepSeni obrazu bude
obrdzek tmavy a mdlo kontrastni. Automatické vylepSeni
obrazu rozsiti aktudlni pasmo odstinl Sedé, a zlepsi tak
zobrazeni na monitoru. Struktury na obrazku tak budou
mnohem lépe viditelné.

Obrazek je zobrazen Vyrez je zcela vyuZit
cely

Velikost obrézku je Je zobrazen pouze
prizpusobena velikosti levy horni roh obrézku
vyfezu

Zvolend hodnota v seznamu Image scaling urcuje prioritu,
podle které se upravi koeficient zvétSeni pro vyrez.
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Pofizovani obrazku
Konfigurace vstupl
Kalibrace vstupl
Optimalizace zobrazeni
Porizovani obrazkd

Zobrazeni méritka

Karta Display Vam poskytuje mnozstvi

Z
a

pUsobd, jak optimalizovat Zivy obraz
zobrazeni snimkl na obrazovce.

Zahrnuje:

Zobrazeni vystrahy pfi pfeexponovani;
Zobrazeni' s kontrastem zvySenym
pomoci automatického nebo trvale
nastaveného vylep$eni kontrastu, i kdyz
budou podminky pro pofizeni snimku
nevyhovujici (automatické vylepsSeni nebo
pevna stupnice);

Kontrolu sou¢asného rozlozeni intenzity
(intenzitou se rozumi vSechny tfi barevné
kandly) béhem pofizovani obrazku
prostfednictvim histogramu, resp.
histogramu Sedych odstind a jejich
Cetnosti poskytovanych Vasi Cernobilou
kamerou;

Aktivaci zobrazovani Udajl pres zivy
obraz (méreni, kalibracni mrizky apod.);
Definici méfitka pro obrazek zobrazeny
ve vyfezu.

Zobrazovani udajl pres zivy obraz

Pokud je zatrzena predvolba Live overlay,
bude se prekryvna vrstva (overlay)
zobrazovat pfes Zivy obraz.

To znamen4d, Zze mizete:

Provdadét rizna méreni na Zivém obraze

i doplriovat vysledky pres zivy obraz;
Zobrazit automatické méritko a mrizku
(grid) pres Zivy obraz;

Zvyraznit a oznacit detaily obrazku pfi
pozorovani Zzivého obrazu (nebo obecnéji
— zapisovat texty a vkladat obrazky do
prekryvné vrstvy).

Vliv na informace o obrazku

Parametry na karte Display neovliviuji
informace o aktualnim obrazku. Vyjimka:
Pokud je aktivovéno zvySeni kontrastu pfi

P
0
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ouziti kamery ColorView 12, kdyz je
brazek konvertovan z 3 x 12 bitdi na
X 8 bitd, projevi se to na optimalizovaném

kontrastu.




Pofizovani obrazki

Uréeni paméfového pole a vyiezu pro pofizovani obrazku

1.

Klepnéte ve spravci obrazkd (Image Manager) na pamétové pole (Image Buffer), do néjz si prejete

umistit obrazek z kamery.

O Aktivni pamétové pole je barevné zvyraznéno.

O Vyrez, ktery je aktualné propojen s aktivnim pamétovym polem, ma barevné zahlavi v obrazovém
dokumentu i ve spravci vyrezd.

Pokud si prejete zobrazit obrazek z kamery v jiném vyrezu, sta¢i uchopit pamétové pole obrdzku

a pretahnout je na pozadovany vyrez ve spravci vyrezd. Potom na pamétové pole klepnéte levym

tlacitkem mysi.

Jak spravné nastavit zvétSeni pred porizenim obrazku

3.

Jestlize chcete radné nastavit zvétSeni tak, aby vysledné obrazky byly spravné kalibrované, zvolte
pfikaz Image > Set Magnification...

® Uvedeny postup je nutné provést pouze v pfipadé, ze zvétseni se automaticky nenacita
prostrednictvim dalkového ovladani (str. 21 — dalkové ovlddani — Image > Configure Input... >
Magnification > Remote > On).

0 Seznam Magnification zahrnuje vSechna zvétSeni, ktera jste ulozili do tabulky zvétSeni (Image >
Calibrate Input...> XY Calibration > Save...).

Klepnéte v seznamu na zvétSeni, které je pravé nastaveno na mikroskopu, a potom klepnéte na
tlaCitko OK.

® MuizZete také zadat zvétSeni, které neni uvedeno v seznamu. Program analySIS® k zjisténi
spravnosti kalibrace obrazku pouzije interpolaci a chybéjici kalibraci dopodita.

Pofizeni obrazku

5.

Zvolte pfikaz Image > Acquisition, na obrazovce se objevi zivy obraz.

0 Pokud je zobrazen zivy obraz, blikd ikona kamery na stavovém radku a nazev vstupniho kandlu je
zobrazen Cervené.

0 Zivy obraz se zobrazi v aktudlnim vyfezu.

® Velikost obrazu ve vyrezu zavisi na hodnoté zvolené v seznamu Image scaling na karté Display
(Image > Configure Input...).

Ovlddacimi prvky mikroskopu upravte osvétleni, polohu preparatu a zaostreni.

Zvolte pfikaz Image > Camera Control..., budete moci optimalizovat kvalitu pofizovaného obrazku
nastavenim expozi¢niho ¢asu, barvy, jasu, kontrastu a zaostreni, resp. vyvazeni bilé.

® Zavrete dialogové okno Set Input, protoze jinak nebude prikaz Camera Control... pfistupny.

® Funkce v dialogovém okné Camera Control zdvisi na digitalizaéni karté a kamere.

Jestlize chcete zastavit Zivy obraz, zvolte pfikaz Image > Snapshot.

O Obrazek se vlozi do aktivniho pamétového pole programu analySIS®. Nyni jej mUzZete upravovat,
zpracovavat a archivovat.

0 Obrazkdm se prifazuje standardni ndzev, ktery ovliviiuje nastaveni parametri Prefix for images
a Incremental number na karté Image (Special > Preferences...).

® Snimek mizete samoziejmé poridit i bez pfedchoziho zobrazeni zivého obrazu.
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Funkce, dostupné v dialogovém okné Camera Control, se lisi
v zdvislosti na pouzitém modelu kamery. Pokud pouzivate
ColorView 12, vypada okno Camera Control ndsledovné:

Exposure time
(Expozicni ¢as)

Definuje dobu, po kterou je snima¢ CCD kamery
osvétlen. Tlacitky + a — se expozi¢ni ¢as nastavuje
v pseudologaritmickych krocich. Po stisknuti tlacitka
Auto se expozi¢ni ¢as nastavi automaticky pro zivy
obraz na zakladé hodnot o rozloZeni odstint $edé,
zjisténych z histogramu.

Color Settings
(Nastaveni barev)

Otevird dialogové okno pro nastaveni kontrastu, jasu
a filtru gama posuvnymi liStami. Pro ¢ervenou,
zelenou a modrou mohou byt zobrazeny samostatné
posuvné listy.

White Balance
(Vyvazeni bilé)

Koriguje efekty v ténovani barev v Zivém obraze nebo
v automaticky pofizovaném snimku. Pfi vyvazeni bilé
se jas a kontrast vech tii barevnych kanall (Cervené,
zelené, modré) automaticky nastavi tak, aby se cely
obrazek nebo jeho ¢ast v rdmecku zobrazily co
nejvérohodnéji barevné.

Sharpen Filter On/Off
(Zapnuti/vypnuti
zaostrovaciho filtru)

Aktivuje nebo rusi pouziti zaostrovaciho filtru, kterym
se zaostfuje nebo zjemriuje vzhled obrdzku,
v zdvislosti na nastaveni filtru.

Sharpen Filter Settings
(Histogram nastaveni
zaostrovaciho filtru)

Otevira dialogové okno pro nastaveni parametrdi
zaostrovaciho filtru posuvnymi liStami. Dostupné jsou
hodnoty v rozsahu od —30 (jemny) do +30 (ostry). Po
nastaveni hodnoty 0 se filtr neuplatriuje.

Fast Acquisition
(Rychlé snimani)

Aktivuje/rusi rychlé snimani Zivého obrazu. Pribézna
aktualizace Zivého obrazu se urychli, sou¢asné vsak
poklesne jeho kvalita.

Use automatick gain
display (Pouziti
automatického
vyleps$eni obrazku)

Aktivuje/rusi automatické vylepSeni obrézku.

Pri aktivaci se, bez ohledu na aktudlni expozi¢ni
podminky, obrazek zobrazi na obrazovce

s optimalnim kontrastem.

Histogram calculation
on full image (Vypocet
histogramu pro cely
obrazek)

K vypoétu histogramu aktudiniho rozlozeni odstind
Sedé se vyuziji vSechny obrazové body.

Histogram calculation
on crosshair (Vypocet
histogramu podle
zameérného kfize)

K vypoctu histogramu aktualniho rozlozeni odstin(
Sedé se vyuziji pouze body v oblasti vymezené
segmenty zameérného kiize (kazdy segment
zamérného kiiZe je Siroky nékolik obrazovych bodd).

Histogram calculation
on ROI. (Vypocet
histogramu podle
zvolené oblasti)

K vypoctu histogramu aktualniho rozlozeni odstin(
Sedé se vyuziji pouze body ohrani¢ené uZivatelsky
nastavitelnym rameckem.

Set ROI (Nastaveni
oblasti)

Vytvori ¢erveny ramecek na obrdzku. Polohu

a velikost ramecku mizete nastavit mysi (zatimco je
stisknuté levé tlacitko mysi). Po klepnuti pravym
tlacitkem mysi ramecek zmizi.
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Rezim snimani zivého obrazu
Zobrazuje Zivy obraz v aktivnim
vyfezu. Tento rezim je ur€en pro
zaostrovani, nastaveni osvétleni

a nastaveni vhodné polohy preparatu
v mikroskopu. Uvedené prikazy se
vztahuji k rezimu snimani zivého
obrazu, a proto jsou v ném dostupné.
Pofizovani snimku

Pokud chcete porizovat snimky pres
logicky vstupni kanal a vkladat je do
aktivniho pamétového pole, zvolte
pfikaz Image > Snapshot. Uvedeny
pfikaz pouzijte také k ukonceni
rezimu snimani zivého obrazu. Pfi
pofizovani snimku se ukladaji
doplrikové informace o snimku,
napriklad kalibraéni data a aktudini
vstupni zvétSeni. Chcete-li zpfistupnit
nekterou z uvedenych informaci,
klepnéte pravym tlacitkem mysi na
pamétové pole.

Ovladani kamery
Zaijistuje rychly a snadny pristup

k nejdllezitéjSim parametrim kamery
— interaktivné béhem snimani
zivého obrazu. Pokud provadite
meéreni denzity, vyvarujte se
provadéni zmeén v nastaveni kamery
mezi jednotlivymi méfenimi. Mohl

by se narusit soulad mezi signaly
fyzického vstupu a hodnotami
barev/odstin( Sedé obrazku, tzn. Zze
jejich vztah by jiz nebyl jednoznacny.

Pokud potfebujete manudlné upravit
nastaveni barev vstupniho kanalu,
aktivujte histogram, ktery Vam
umozni si prohlédnout dynamicky
rozsah obrazku.



Pofizovani obrazki

Jak zménit nazev obrazku po jeho pofizeni

1.

Poklepejte na pamétové pole obrdzku, jehoz ndzev chcete zménit.

O Otevre se dialogové okno Image Information.

® Na karté General jsou uvedeny vSechny informace o obrazku automaticky nactené pfi pofizeni
snimku.

® Na karté Channel data jsou vSechna data o logickém vstupnim kandlu, pouzitém pfi pofizeni
snimku.

Zadejte novy ndzev obrazku do pole Image name na karté General.

Zapiste libovolné pozndmky k obrdzku, pfipadné jeho vyhodnoceni do pole Comment.

® Po zadani kodu ${Comment} do zahlavi nebo zapati pfi rozvrzeni stranky se budou automaticky
spoleCné s obrazky tisknout i komentare.

® Pokud chcete obrazek archivovat, pouzijte klicova slova z vytvoreného komentare, abyste monhli
obrazek vyhleddvat v databazi obrazk( programu analySIS®.

Klepnutim na tlacitko OK potvrdte provedené zmény.

0 V pamétfové oblasti se automaticky zobrazi novy nazev obrazku.

O Novy ndzev obrazku je nyni nastaven jako vychozi a bude nabizen v pfipadé, Ze chcete ulozit
obrazek do souboru nebo vlozit jako zdznam do databdze programu analySIS®.

Automaticky dotaz na zvétSeni pri pofrizovani obrazku

Doplnéni pfikazu Image > Set Magnification... do logického vstupniho kandlu.

1.

o

Poklepejte na ikonu Input vstupniho kanalu na stavovém radku.
O Otevre se dialogové okno Configure Input pro aktivni logicky vstupni kandl.
Klepnéte na zalozku Macro.

Zadejte prikaz pro pozadovanou funkci do pole Preprocessing steps a doplfite na konec radku
strednik.

SetMagnification$();
Pokud chcete prezkousSet toto jednoduché makro, klepnéte na tlacitko Execute.

® Pokud se zobrazi chyboveé hlaseni, zkontrolujte spravnost zdpisu pfikazu.

® Pokud se zobrazi dialogové okno Set Magnification, makro pracuje spravné. Potom klepnéte na
tlacitko OK.

Zatrhnéte predvolbu Enabled.
Klepnutim na tlagitko OK zavrete dialogové okno Configure Input.

Pokud chcete zkontrolovat vstupni kandl, klepnéte na tlacitko Snapshot na panelu néstrojt
Standard.

O Program analySIS® otevre dialogoveé okno Set Magnification pred pofizenim obrazku.
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Use fixed scaling
(Pouzit pevné
méfritko)

Aktivuje/rusi zvySeni kontrastu podle pevné

stupnice. Nepouziva se pribézné aktualizovany

histogram odstin( $edé, ale pevné zvolené
meze pro odstiny Sedé.

Automatically adjust
fixed scaling
(Automaticky
nastavit pevné
méfitko)

Automaticky prepocitd meze pro odstiny Sedé
pouzivané pif zvysSeni kontrastu podle pevné

stupnice.

Manually adjust
fixed scaling
(Manualné nastavit
pevné méfitko)

Otevre dialogové okno pro manualni nastaveni

mezi pro odstiny Sedé pouzivané pfi zvyseni
kontrastu podle pevné stupnice.

Cislo obrézku

Nazev obrazku

Oblast pro pamétova

pole obrazk(

Tyto hodnoty
vyplyvaji z kalibrace
a dat logického
vstupniho kanalu,
pouzitého pro
pofizeni obrazku.

Zde mUzete zadat Va$ komentar k obrazku.

Komentare se mohou automaticky tisknout
s obrazkem. Jestlize obrazky archivujte, mizete je
vyhledavat podle jednotlivych slov komentare.

Informace o obrazku zahrnuji vSechny udaje ulozené
s obrazkem. Na uvedeném obrazku se nazev obrazku
a nazev souboru neshoduiji. Libovolné informace, které si

prejete archivovat s obrazkem, mizZete doplnit do pole pro

komentare.
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Nazev obrazku

Je ndzev obrazku v pamétovém poli
programu analySIS®. Nazev obrazku se
nemusi nutné shodovat s ndzvem souboru
nebo nazvem zdaznamu obrazku v databazi.

Nazev souboru

Je ndzev souboru s obrazkem, ktery je
ulozen napfiklad na pevném disku.

Nazev zaznamu

Je nazev obrazku ulozeného v databazi.
Néazev zdaznamu mUze predstavovat celou
sadu obrazkU, které jsou pripojeny ke
vkladanému obrazku jako dokumenty.

Vychozi nazev obrazku

Pfi pofizovani je obrazku pfifazen vychozi
nazev. Pokud chcete zménit vychozi nazev,
zvolte prikaz Special > Preferences... >
Image > Image acquisition > Prefix for
images/Incremental number.

Makra pro vstupni kanal

Koncepce vstupniho kanalu zahrnuje
definici zakladnich prikazd pro vytvareni
maker pro vstupni kanal. Klepnéte na
zdloZku Macro v dialogovém okné
Configure Input a zadejte pfikazy pro makra,
které se maji vykonat pfed nebo po pofizeni
obrazku.

® MuizZete napriklad nastavit zvétSeni pred
pofizenim obrazku a aktivovat nasleduijici
pamétové pole, jakmile poridite obrazek.
Mdzete napfiklad obrazek vlozit pfimo do
aktivni databdze, jakmile jej pofidite.
® Mdzete napfiklad vypnout svételny zdroj
mikroskopu pred pofizenim obrazku
a nasledné jej znovu zapnout, jakmile
obrazek pofridite.



Automatickeé meéritko

Jak zobrazit méritko

1. Nactéte spravné kalibrovany obrdzek do aktivniho pamétového pole. Pouzijte napfiklad obrazek
,Demo* z ukazkové databaze.

2. Stisknutim kombinace kldves [Shift] +[F4] zobrazte/skryjte méritko na obrazovce.
MUzete také zvolit prikaz Image > Scale Bar > Show in Viewport.

0 V pravém dolnim rohu vyfezu se zobrazi méfitko.

® Zobrazeni méfitek je globalni nastaveni. To znamena, ze meéfitko bude zobrazeno bud ve vSech
vyfezech, nebo nebude zobrazeno v Zadném vyrezu.

v v/,

Zmeéna vlastnosti méritka
1. Zvolte prikaz Image > Scale Bar > Properties...

2. Klepnéte na zdlozku Display v dialogovém okné Automatic Scale Bar. Na karté Display se
nastavuje druh a umisténi méfitka.

® \ oblasti Scale bar selection zvolte pozadovany druh méfitka. Kromé obvyklého vodorovného
meéfitka je k dispozici svislé méfitko a pruh s paletou barev. Pruh s paletou barev ukazuje, jak si
vzajemné odpovidaji hodnoty barev a odstinli $edé v obrazcich s pseudobarvami. Hodnota Z se
zobrazuje pro obrdzky kalibrované kalibraci z.

® V oblasti Show scale bar zvolte umisténi automatického méritka. Méritko se miiZze zobrazovat ve
vyrezech (Viewport), na tiskovych vystupech (Printer) nebo v kopiich ve schrance (Clipboard).
MUzete zvolit také libovolnou kombinaci uvedenych moznosti.

3. Pokud chcete nastavit vzhled méfitka, klepnéte na zdlozku Format.

® V oblasti Scale bar styles miZete zvolit jedno ze tfi odliSnych méritek. Méfitka mohou mit bily,
Zluty nebo prihledny ramecek. Pokud zvolite prihledny ramecek, nastavte libovolnou barvu pro
popis méritka.

® Pokud si prejete obrazky s automatickym meéfitkem exportovat pres schranku do jinych aplika¢nich
programd, napriklad MS Word, zatrhnéte predvolbu Adjust to printer frame. Velikost méritka se
upravi podle aktudlnich tiskovych rozmérl. Samoziejmé musi byt znama a spravné zadand tiskova
oblast.

® Do pole Clipboard/Burn image zadejte velikost pisma pro tiskové vystupy, kopirovani do schranky
nebo vkladani udajq.

® V poli Font size zvolte pozadovanou velikost pisma pro popis vSsech méfitek. Program analySIS®
pouZije zvolenou velikost pisma pri tisku obrézk( a pfi jejich kopirovani do schranky. Velikost
pisma nastavend v poli Font size neovlivni zobrazeni méfitek na obrazovce.

4. Klepnutim na tla¢itko OK potvrdte nastavené hodnoty.

® \/Sechna nastaveni, ktera souviseji s méfitky, jsou globdlni, to znamena, Ze se projevi na vSech
nactenych obrazcich.

28



Obrazovy dokument

Vyrez

Automatické meritko

Koeficient zvétseni

V zobrazené ukdzce je obrazovy dokument rozdélen do &tyf
vyrezl. Ve v§ech Ctyfech vyrezech je zobrazen stejny
obrazek, ovSem s odlisnymi koeficienty zvétSeni.

Na obrazku jsou zobrazena vodorovna a svisla meéfitka

i pruh s paletou barev. Pruhy s paletou barev ukazuiji, jak si
vzajemné odpovidaji hodnoty barev a odstin( $edé

v obrazcich s pseudobarvami (vlevo). U obrazkd,
kalibrovanych kalibraci z, udavaji pruhy s paletou barev, jak
si odpovidaji odstiny Sedé a hodnoty z (vpravo). Zobrazena
ukdzka obsahuje mapu vysek, generovanou napriklad
modulem Stereo.
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Automatické méritko

Ve vyfezech se zobrazuje méfitko, které pfi
praci s programem analySIS® pribézné
ukazuje kalibraci obrazkd, bez ohledu na
nastaveni vyfezu.

Méritka a kalibrace obrazku

Program analySIS® vypocitava délku
meéfitka na zakladé kalibrace aktudlniho
obrazku. VZdy se presvédcte, zda jsou
obrazky spravné kalibrované.

® Obrazky pofizené prostrednictvim
programu analySIS® budou automaticky
kalibrovany, pokud je kalibrovan pouzity
vstupni kanal.

® Pi prdci s obrazky importovanymi z jiné
aplikace zvolte prfed zobrazenim méfitka
pfikaz Image > Calibrate > Image...

Vystraha: Automatické meéritko neprekryva
obrazek, jedna se o vlastnost vyfezu.
Méritko je propojeno se souradnicovym
systémem vyfezu a zobrazuije se trvale na
stejném misté. Velikost a umisténi méritka
a velikost pisma zUstavaji zachované i kdyz
posunete obrazek ve vyfezu nebo zménite
koeficient zvétSeni. Kalibracni délka bude
vzdy nastavena tak, aby se prizpUsobila
aktualnimu koeficientu zvétseni ve vyrezu.
Mdzete také zvolit automatické nastaveni
jednotek tak, abyste se vyvarovali zobrazeni
pfilis velkych nebo pfili§ malych Ciselnych
hodnot.



Ulozeni obrazku

1. Zvolte pamétové pole s obrazkem, ktery si prejete uloZit.
2. Zvolte prikaz File > Save.
® QObrazky mUzete také uloZit pouhym uchopenim a pfetazenim na ikonu pro ukldddni ve spravci
obrazka.
0 Zobrazi se dialogové okno Save Image As.
3. Zadejte cestu ke sloZce, do které si prejete ulozit obrazek. Do pole File name zadejte ndzev, pod

kterym chcete obrdzek ulozit. Program analySIS® automaticky nabidne pro uloZzeni do souboru
aktualni nazev obrazku.

4. Zvolte pozadovany format obrdzku v seznamu Files of type. VSeobecné je nejvhodnéjsi format TIF
(TIFF).

® Format TIF je jediny format, u kterého se uklada nejenom vlastni obrazek, ale také vSechny
doplrikové atributy, jako jsou prekryvné objekty a vrstvy, kalibrace obrazku, udaje o vstupnim
kanalu a komentare k obrdzku.

® Prikazem File > Arange Image File Formats... mlzZete usporadat formaty obrazkd podle
pozadovaneého kritéria, tzn. nejcastéji pouzivané formaty presurite na zacatek seznamu. Formaty
obrazk(, které nepouzivate, mizete skryt.

5. Klepnutim na tladitko Options... v dialogovém okné Save Image As zpristupnéte obecné parametry,
které se vztahuji k ukladani obrazkd.

O Otevre se dialogové okno Preferences s kartami, v€etné karty Save.
6. V oblasti TIFF compression zvolte prepina¢ No compression.

® Komprimace obrazku zpravidla zplsobi artefakty, proto byste méli komprimovat pouze obrazky,
které jste jiz analyzovali nebo preméili.
7. Urcete, jakym zplsobem se s obrazkem ulozZi prekryvna vrstva.

0 Zruste zatrzeni predvolby Burn overlay into images on save. Prekryvna vrstva se ulozi spole¢né
s obrazkem, ale zachova se jako samostatny objekt. To znamena, Ze obrazek i prekryvna vrstva
mohou byt nadéle zobrazovany a po nacteni do programu analySIS® také upravovany oddélené.
Pri tomto procesu se neztrati Zddna data obrazku.

0 Zatrhnéte predvolbu Burn overlay into images on save, pokud planujete exportovat obrdzek do
jiné aplikace, napfiklad MS Word. Jedna se o jediny zpUsob, jak zajistit, aby jind aplikace nacetla
pfekryvnou vrstvu.

8. Klepnutim na tla¢itko OK potvrdte nastavené hodnoty.

O Vratite se do dialogového okna Save Image As.
0 V poli Compression se zobrazi pouzitd komprimaéni metoda.

9. Klepnéte na tlacitko Save.
0 Obrdzek se ulozi do zvolené slozky.

Odstranéni obrazku z pamétového pole (ve spravci obrazkii)
10. Pokud chcete odstranit obrazek z pamétoveého pole, zvolte prikaz Image > Delete Image.

0 Obrazek se odstrani z pamétového pole programu analySIS®. Pro obrazek, ktery jste prave ulozili,
neni tento pfikaz ucinny.

® Obrazek mUzete odstranit také pouhym uchopenim a pretaZzenim na ikonu ve tvaru odpadkového
ko$e v dolni ¢asti spravce obrazkl nebo stisknutim kldvesy [Delete].
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Komprimace Velikost souboru
Z4dn4 4097 KB

JPEG, kvalita 75 % 504 KB

JPEG, kvalita 50 % 327 KB

JPEG, kvalita 25 % 219 KB

Komprimace JPEG zna¢né zmenSuje velikost souboru.

Nekomprimovany obrazek s koeficientem zvétSeni 50 %
(vlevo nahore) a 400 % (vlevo dole)

Komprimovany obrazek formatu JPEG (kvalita 5 %)
s koeficientem zvétSeni 50 % (vpravo nahore) a 400 %
(vpravo dole)

Pfi velkém zvétSeni (vpravo dole) jsou zfetelné viditelné
artefakty zplsobené prili§ velkou komprimaci JPEG.

Program analySIS® podporuje mnoho formatd obrazkl od
nejbéznéjsich po specializované, pouzivané odpovidajicimi
systémy pro vytvareni obrazkd.

Pro snadny a rychly pfistup k zakladnim operacim, jako jsou
mazani, ukladani, tisk a vkladani do databaze pouZijte
oblast s ikonami ve spravci obrazka.
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Ukladani/Tisk/Odesilani
elektronickou postou
Ukladani obrazkd

Tisk obrazkd

Odesilani elektronickou postou

Ukladani obrazku

Program analySIS® Vam nabizi nasledujici
moznosti pro ukladani:

® ukladani komprimovanych obrazk(

® vkladani pfekryvné vrstvy do obrdzku pfi
ukladani

® uklddani 16bitovych obrazkl s barevnou
hloubkou 8 bit{

Databaze obrazku

Pokud potrebujete uloZit mnoho obrazkd,
je velmi vhodné vytvorit databazi obrazkd.
Databdze odstrariuje nutnost spravy
souborl s obrazky a také nabizi rozsahlou
sadu nastrojl pro vyhledavani, takze
nalezeni potrfebnych obrazkl Vam
nezpUsobi viibec Zadné potize.

Komprimace obrazku

Program analySIS® podporuje rozsdhlou
sadu komprimacnich metod, které zmenSuiji
velikost soubord s obrazky. To je velmi
ddlezité napriklad pfi odesilani obrazkd
elektronickou postou.

Packed bits

Tato komprimaéni metoda nahrazuje
posloupnost stejnych bajtd jednim bajtem

a udajem o poctu jeho opakovani. Tato
metoda nezpUsobi artefakty v obrazku,
ovSem lze ji pouzit pouze pro obrazky, které
neobsahuji pfilis struktur.

JPEG
(Joint Photographics Experts Group)

Tato komprimacni metoda poskytuje
vynikajici vysledky pro obrdzky v odstinech
Sedé nebo barvach true color. Format JPEG
vSak zpUsobuje artefakty; s rostoucim
stupném komprimace nardstd pocet
artefaktd.

Formaty soubort s obrazky

Aby bylo mozné obrazky ¢ist, upravovat

a ukladat, musi byt v uréitych formatech.
Nékteré z mnoha formatl pro obrazky se
staly standardem.

Format obrazku ovliviiuje napfiklad typ,
Sitku a vySku obrazku, pfiponu souboru,
polohu LUT a hodnoty obrazovych bodd.



Tisk obrazku

Nastaveni tisku vice obrazki na jednu stranu

1.
2.

Zvolte pfikaz File > Define Page Layout...

Pokud chcete zvolit umisténi zahlavi a zapati, klepnéte na zdlozku Single Image.

® V oblasti Border nastavte okraje v centimetrech. Podivejte se na obrazek na nasledujici strance,
abyste videéli, jaka jsou v této oblasti vstupni pole.

® Zahlavi i zapati mohou obsahovat vice radk( textu. Pokud je text pfili$ dlouhy, nevytiskne se cely,
tzn. Ze se ofizne.

® Pokud chcete zachovat na vystupech pomér stran pdvodniho obréazku, zatrhnéte predvolbu Fixed
image ratio.

Jestlize chcete nastavit pro celou stranku spole¢né zahlavi a zapati (prvni vievo, pokracujici zleva
doprava), klepnéte na prvni zélozku Header/Footer.

® Zadejte pozadovany text do poli Header a Footer, napfiklad strana ${Page}, datum ${Today}.
Na stranku se vytiskne Cislo stranky a aktualni datum.

Pokud chcete nastavit odliSené zahlavi a zapati pro kazdy obrazek, klepnéte na druhou zalozku
Header/Footer.

® Pokud chcete pod kazdym obrazkem automaticky tisknout ndzev, zadejte do pole Footer text
${Name}.

® Jestlize chcete pod kazdym obrdazkem vytisknout méfitko, zatrhnéte predvolbu Print scalebar.

® Pokud chcete tisknout i zahlavi a zapati nastavené v kroku 3, zatrhnéte pfedvolbu Print page
header/footer.

Po klepnuti na zaloZzku Multiple Images mUzete zvolit umisténi obrazk{ na strance.

® V oblasti Image titles zvolte umisténi obrazkd pro tiskovy vystup.
Do pole Horizontal zadejte pocet obrazki na strance ve vodorovném sméru, do pole Vertical pocet
obrazk{ na strance ve svislém sméru.

® Zvolte vzdalenost mezi obrazky a v oblasti Border vzdalenost zahlavi a zapati. Okraje stranky se
upravi podle nastaveni na karté Single Image.

Klepnéte na tladitko Print..., zobrazi se dialogové okno Print Image. Jakmile zvolite rozvrzeni stranky,
mUzete zvolit prikaz File > Print...

Zvolte polozku Multiple Images v seznamu Page Layout v dialogovém okné Print Image.

® Seznam obsahuje také polozku Single Image, abyste mohli tisknout obrazky po jednom na
stranku.

V oblasti Print images zvolte prepinac¢ All Images, vytisknou se vSechny aktudlné nactené obrazky.

® Pokud jste zvolili pfepina¢ Range of images, musite do pole pod prepinacem zadat odpovidajici
¢isla pamétovych poli, napriklad pri zapisu 4-7, 3 se vytisknou obrazky z pamétovych poli 4, 5, 6,
7, 3.

Klepnutim na tlacitko OK spustte tisk.
0 Pocet vytisténych stranek se bude automaticky odpovidat poctu zvolenych obrézkd.
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MUZete definovat své vlastni standardni rozvrZeni stranky
pro: tisk jednoho nebo vice obrazkd, tisk obrazkd

z databaze analySIS® a takeé tisk textd, tabulek, schémat
a grafd.

Okraj — levy Okraj — pravy

Vzdalenost

Zéhlavi pfitisku  Okraj — horni
jednoho obrazku
Oblast pro zahlavi

Zahlavi pri tisku vice obrazkd

Zahlavi + zapati
pfi tisku vice
obrazk(

Tiskova oblast

Zapati pri tisku vice obrazkd
Oblast pro zapati

Netiskova oblast na papiru

Zapati pfi tisku jednoho
obrazku Okraj — dolni

Ukladani/Tisk/Odesilani
elektronickou postou
Ukladani obrazkd

Tisk obrazkd

Odesilani elektronickou postou

Kdédy proménnych v zahlavi/zapati

${Name} N&azev obrazku nebo dokumentu

${Comment} | Komentar k obrazku

${Buf} Cislo pamétového pole obrdzku
${Page} Cislo stranky

${Copy} Cislo kopie

${PrintMag} ZvétSeni obrazku na papiru
${Date} Datum vytvoreni obrdzku
${Time} Cas vytvoreni obrdzku

${Now} Cas tisku
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Rozvrzeni pro tisk

Pri pouziti programu analySIS® mdzete
nastavit odli$né rozvrzeni pro tisk pro riizné
druhy dokumentd. RozvrZeni pro tisk
obsahuji rozvrZeni stranek pro:

® jednotlivé obrazky
® vice obrazkU
® obrazky z databaze

® ostatni dokumenty programu analySIS®,
napriklad tabulky nebo grafy

RozvrZeni stranky se sklada z definice
zahlavi/zapati, rozmisténi a zvétSeni
obrazkd.

Kddy proménnych v zahlavi/zapati

Pouzitim preddefinovanych kédu
proménnych v zéhlavi a zapati mdzete
automaticky vkladat urcité informace nebo
udaje o dokumentu. Kédy proménnych vzdy
zacinaji symbolem $ a jsou umistény ve
sloZzenych zavorkach. Pokud chcete
vytisknout s obrdzkem i jeho nazev, méli
byste zadat nasleduijici fetézec: ${Name}.

Kontextové zavisla nastaveni tisku

Pfikaz File > Print... je kontextové zavisly,
tzn. Ze je zavisly na druhu aktivniho
dokumentu. Pokud je aktivnim dokumentem
obrazek, otevre se dialogové okno Print
Image. Pro jiné druhy dokumentd se
otevrou pfislusna dialogova okna.

Po klepnuti na tladitko Print Directly na
standardnim panelu ndstrojl se vytiskne
aktualni dokument, aniz by se zobrazilo
néjaké dialogové okno. Pfi pfimém tisku se
pouzije aktudlni rozvrzeni stranky.

Pro zkuSebni tisky je ur¢en rezim Draft.
Misto obrazk( se vytisknou $edé obdélniky
a rovnéz rozmery zahlavi a zapati budou
znazornény obdélniky. Obrazky se
nevytisknou, protoze tisk grafiky je ¢asové
naro¢ny. Pouziti reZimu Draft je nejrychlejsi
a nejsnazsi zplsob, jak zkontrolovat
rozvrzeni stranky, napfiklad pokud si chcete
ovérit, zda jsou obrazky presné rozmisténé
jako na formulafi.



Jak odeslat elektronickou postu...

1. Otevrete vSechny dokumenty a obrdzky, které si prejete odeslat elektronickou postou.

® Pokud plénujete odesilat elektronickou postou obrdzky a dokumenty z databaze programu
analySIS®, otevrete databazi a zvolte poZzadované zéznamy.

2. Klepnéte na standardnim panelu néstrojd na tlacitko Send email, nebo zvolte prikaz File > Send
email.

0 Dialogové okno obsahuje seznam vSech obrazkl a dokumentd, které jsou pravé nactené nebo
otevrené v programu analySIS®.
® Pfi vychozim nastaveni jsou vSechny tyto soubory zvolené.
3. Pokud chcete zrus$it oznaceni u vSech soubord, klepnéte na tladitko Unselect All. PoZzadované
dokumenty oznacite klepnutim na odpovidajici prfedvolbu v seznamu dokumentd.
® Pokud je pfiloha pro elektronickou postu pfilis velka, zobrazi se vystrazné hlaseni.
4. Pokud chcete odeslat zaznam z databaze véetné libovolnych pripojenych dokumentd (obrazkd,
tabulek, grafd apod.), zatrhnéte predvolbu Add attached database documents.
® Predvolba je dostupnd pouze v pfipadé, Ze je oteviena databdze a v seznamu dokument( je
zatrZzena predvolba pro databazi.
® Elektronickou postou nelze odeslat celou databazi obrazkd programu analySIS®.

5. Jestlize chcete nastavit formdt pro vSechny obrazky, tabulky, schémata a grafy, klepnéte na tladitko
Preferences...

O Otevre se dialogové okno Send email Preferences.

6. Klepnéte na zalozku karty Image v dialogovém okné Send email Preferences, budete moci zvolit
format souboru s obrazkem. Format souboru se vzdy nastavuje pro vSechny odpovidajici dokumenty
urcitého typu, nikoli pro jednotlivé dokumenty.

® Pokud prijemce elektronické posty nepouZije k otevieni obrazk( program analySIS®, zatrhnéte
predvolby Burn overlay into sent images a Send 16-bit images as 8-bit images.

® Pfj odesilani elektronickou postou pouzivejte komprimované obrazky, které jsou mensi. Jestlize
osoba, které zasildte obrazky, nepouZzije k otevieni obrazk(d program analySIS®, pouzijte format
JPEG.

7. Pred odeslanim zpravy, vytvorené v programu analySIS®, elektronickou postou klepnéte na zalozku
karty Report v dialogovém okné Send email Preferences, zmensi se rozliSeni obrazkl ve zprévach.

® Pokud budete posilat zpravu vytvorenou v programu analySIS®, zkonvertuje se do souboru RTF.
8. Klepnutim na tlaéitko OK zavrete dialogové okno Send email Preferences.

9. Zvolenim prepinace Custom v dialogovém okné Send email aktivujte pravé zvolené nastaveni
formatu.

10. Klepnéte na tladitko Send...

O VSechny zvolené soubory s obrazky a dokumenty se doplni jako pfiloha nového dokumentu
elektronické posty.

® Uvédomte si, ze pokud je otevien dokument elektronické posty, jsou vSechny ostatni funkce
programu analySIS® nedostupné.
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Obrazek nad timto textem obsahuje seznam vSech typd
dokumentd, které mohou byt odeslany elektronickou
postou z programu analySIS®, a jejich pfislusné standardni
formaty.

VSechny zvolené dokumenty se doplni jako pfiloha
elektronickeé posty.

Karta Image

Tuto kartu pouzijte k nastaveni formdtu souboru pro
vSechny obrazky, které budete odesilat elektronickou
postou. Rozhodnéte se, zda a v jaké mife budou obrazky
komprimovany. Mdzete urcit, zade se 16bitové obrazky
automaticky zkonvertuji na 8bitové a zda se prekryvna
vrstva spoji s obrazkem pred jeho odeslanim.

Karta Report

Kartu pouzijte k nastaveni zpUsobu exportu obrédzk{ ve
zpravach (reports), zkonvertovanych do formatu RTF. Timto
zpUsobem miZete omezit nebo zmensit velikost soboru

se zprdvou.
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Ukladani/Tisk/Odesilani
elektronickou postou

Ukladani obrazkd

Tisk obrazkd

Odesilani elektronickou postou

Je vyzadovano splnéni nasledujicich
podminek:

Pfikaz Send email je dostupny pouze

v pfipadg, Ze:

® dokumenty jsou nactené (napfiklad
obrazek a zprdva)

® mate instalovaného klienta elektronické

posty podporujiciho MAPI a soubor
MAPI.DLL

Odeslani pracovni plochy elektronickou
postou

Pokud chcete odeslat soubor
Worksapce.wos spole¢né s dalSimi
dokumenty elektronickou postou, zatrhnéte
predvolbu Add a workspace for the selected
documents v dialogovém okné Send email.
Prijemce tak mUZze otevrit pracovni plochu
se vSemi obrazky a dokumenty a zobrazit je
v plvodnim rozmisténi. Pfijemce vSak musi
ulozit vSechny prilohy do samostatné
slozky.

Pokud chcete otevrit pracovni plochy se
v8emi dal$imi dokumenty, zvolte piikaz File
> Workspace > Open...

Velikost dokument( elektronické posty

Pokud chcete v pfipadg, Ze velikost pfilohy
elektronické posty presahne urcitou mez
(kterou mizete sami nastavit), zobrazit
vystrazné hlaseni, zvolte nasledujicim
pfikazem File > Send email...> Preferences
> General kartu General.

Vystraha: Navzdory skutec¢nosti, Ze vychozi
nastaveni je maximalné 5 MB, by Vase
dokumenty elektronické posty zpravidla
nemély prfesahovat 1 MB.

Jak snizit velikost dokumentdi
elektronické posty

® \/ynechejte nékteré dokumenty

® Zkomprimujte obrazky. Chcete-li provést
komprimaci, zpfistupnéte karty Image
a Report v dialogovém okné Send email
Preferences.



Priprava databaze

1. Zvolte prikaz Database > New...
O Otevre se dialogové okno New Database.
2. Do pole Database name zadejte ndzev pro databazi, napfiklad My _new.

3. V poli Database files v oblasti Storage locations zvolte cestu pro uloZeni soubor(l databaze.
Pfi seznamovani s programem pouZijte nabizenou cestu.

O Program analySIS® nabidne cestu, kterou zjisti na karté Database (prikaz Special >
Preferences...> Database). Cesta nyni obsahuje vnorenou slozku pojmenovanou podle
databaze.

® \ zobrazeném prikladu by za normalnich okolnosti méla cesta byt C:\Archive\My_new.

® Program analySIS® vyZaduje pfi otevirani databdze volny pfistup k soubordm databdze. Z tohoto
ddvodu uchovaveijte soubory databaze na lokalnim pevném disku nebo trvale pfistupném sitovém
disku.

® Pokud databazi pouZiva vice uzivatell, zvolte pevny disk serveru, napriklad N:\Archive. K nalezeni
pozadované cesty mlzete vyuzit tlacitko Browse... za vstupnim polem.

4. V poli External files zvolte cestu pro vSechny externi soubory. Pfi seznamovani s programem
pouzijte nabizenou cestu.

O Nabizend cesta odpovidd nastaveni na karté Database a je doplnéna zvolenym nazvem pro
databazi.

® Pokud zvolite jiné nez nabizené cesty, zkontrolujte, zda ve zvolenych slozkdch neni uloZzena Zadna
databdze nebo externi soubory jiné databaze. Pro zjednoduSeni zadejte cestu k nové a prazdné
slozce.

® Pokud nastavujete lokdlni databdazi pro omezeny pocet obrazkd, ulozte obrézky a dokumenty na
lokalni pevny disk.

® Pokud nastavujete lokalni databazi pro x obrazkd, uloZte zpocatku obrazky a dokumenty také na
lokalni pevny disk. ProtoZe se bude databaze rozristat, budete potrebovat ulozit soubory (které
zabiraji velké mnozstvi paméti) na disk CD. Pokyny pro premisténi souborl na disk CD naleznete
v UzZivatelské prirucce.

® Pokud nastavujete sitovou databazi pro x obrazkd, zvolte pevny disk serveru s odpovidajici
kapacitou, napfiklad N:\Archive.

® K nalezeni pozadované cesty pouzijte tlacitko Browse... za vstupnim polem.
5. Klepnutim na tladitko OK potvrdte zvoleny ndzev databaze a nastavené cesty.
0 Pokud néktera z poZzadovanych sloZek neexistuje, budete dotdzani, zda si ji prejete vytvorit.
Klepnéte na tlacitko Yes.
O Otevre se dialogové okno Create Volume Label.
6. Klepnutim na tlacitko OK potvrdte nabizené oznaceni svazku.
O Program analySIS® Vam doporuci pouZit standardni ndzev svazku, napriklad My new Volume #1.

Systém bude moci podle tohoto ndzvu vyhledavat slozky se soubory s obrazky a dokumenty.

® Pokud pouZzijete pro uloZeni obrazk a dokumentd prenosna pamétova média, zkontrolujte, zda
oznaceni prvniho z nich odpovidd oznaceni svazku.

0 Program analySIS® otevie databazovy dokument My_new.mdb a zobrazi hlaseni Empty
database.
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V zobrazeném dialogovém okné se nastavuje cesta pro
soubory databdze a externi soubory.

Doporué¢ené pamétové
médium pro soubory
databaze

Doporu¢ené pamétové
médium pro soubory
s obrazky a dokumenty

Pro omezeny pocet obrazki

v lokalni databazi:

Lokalni pevny disk C:

Lokalni pevny disk C:

Pro x obrézkl a dokument(

v lokalni databazi:

Lokalni pevny disk C:

Lokalni pevny disk C: v€etné
moznosti ulozeni na CD

podle potreby

Pro omezeny pocet nebo x obrézkd a dokumentd v sitové

databazi:

Sitovy disk N: Sitovy disk N:

Soubory Co obsahujji...

databaze

* mbd Obsahuje databdzové tabulky pro
spravu databaze

* tnb Obsahuje nahledy

* mtb Obsahuje databdzova pole véetné
jejich obsahu

* |db Docasné soubory véetné
zpfistupnénych dat

Soubory Co obsabhujji...

s obrazky

a dokumenty

* tif, *.sfs, *.sfd, *. | Jednd se o ukazku soubord

xls, *.doc s obrdzky a dokumenty

Po pripravé databaze se zobrazi prazdny dokument,
do kterého mizete vkladat zaznamy.
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Archivace obrazki

Priprava databaze

Vkladani obrazk(

Prace s databazovymi dokumenty
Export obrazkd

Vyhledavani v databazi
Zalohovani databaze

Databaze Vam umozhuje strukturované
ukladat vSechny obrazky, grafy

a dokumenty, jako jsou tabulky, schémata
a texty. Tim Vam kdykoliv poskytuje rychly
a snadny pfistup k velkému mnozZstvi dat.

Soubory databaze/Externi soubory
Databaze se sklada z:

® souborl databdze

® externich soubord, jako jsou obrézky
nebo dokumenty

Soubory databaze musi byt vzdy pfistupné
a uloZzené na pevném disku. Externi soubory
mohou byt uloZzené na pevném disku nebo
na prenosnych pameétovych médiich.

Vychozi velikost slozek pro soubory

s obrazky a dokumenty je 600 MB. Tento
horni limit mdzete zménit, napriklad .pfi
pofizovani zdloznich kopii na pamétova
média s nizkou kapacitou (pfikaz Database
> Settings... > Storage capacity in MB).
Soubory databdze nelze manualné premistit
ani mazat.

Oznaéeni svazki

VSechny slozky s obrazky a dokumenty

(i vSechna prenosna pamétovd média) maji
samostatny soubor archive.vol. Tento
soubor obsahuje jedine¢né oznaceni
svazku pro kazdou slozku s obrazky

a dokumenty. Oznaceni svazkUl je nezbytné
pro kontrolu, Ze soubory databaze
odpovidaji souborlim s obrazky

a dokumenty.

Prace v siti

MCdzete nastavit databazi v prostredi sité tak,
aby k ni mohlo soucasné pfistupovat vice
uzivatel( z rdznych termindld. Presvédéte
se, zda jste pouzili pevny disk serveru

s dostatec¢nou kapacitou. Libovolni
uzivatelé, ktefi si preji otevfit databazi ve
Windows, musi mit prava ke &teni a ukladani
na pevny disk.



Vytvoreni databazovych poli

1. Z2volte prikaz Database > Define Fields.

O Zobrazi se stejnojmenné dialogové okno.
O Seznam Field obsahuje prfeddefinovana databazova pole.

2. Klepnéte na tlacitko New.

O Automaticky se vytvori nové databdzoveé pole. Poli bude prifazen nazev UserField + poradové
¢islo.
O Nové vytvorené pole se objevi v poli Current field a bude aktivni.
3. Zadejte pozadovany ndzev databdzového pole, napfiklad User.

O V seznam Data type bude zvolena hodnota Text, kterou nemérite.

O Pole Default bude prazdné. Pokud budou vSichni uzivatelé vkladat do databaze priblizné stejny
pocet obrédzkd, ponechejte pole prazdné. Pri vkladani obrazkd Vam bude doporucen naposledy
pouzity text.

4, Zatrhnéte predvolbu Required.

® P¥i vkladani obrazk( do databaze nesmi zlstat pole User prazdné, musi obsahovat text.
Databdzové pole s povinnym vypInénim obsahu je v rezimu vkladani obrazkd do databéze
oznaceno vykfi¢nikem prfed nazvem pole.

5. Klepnéte na tlacitko Edit...

0 Otevre se dialogové okno Edit Picklist pro vytvareni seznamd.
O V horni ¢asti dialogového okna se objevi databdzové pole User.

6. Zadejte vlastni jméno uzivatele, napriklad Biff, do pole Value.
7. Klepnéte na tlacitko Add.

O Text zapsany v poli Value bude nyni zahrnut do seznamu Picklist.
8. Opakujte dva predchazejici kroky pro kterékoliv dalsi uZivatele.

® Peclivé zkontrolujte zvoleny text. Pfipadné preklep bude velmi obtizné pozdeji opravit.

® Pokud je to nutné, zvoleny text opravte:
Jestlize text obsahuje chybny znak (napfiklad Baff), zvolte jej v seznamu Picklist.
Zadejte do vstupniho pole Value spravny text (napfiklad Biff).
Klepnéte na tlacitko Change.

9. Klepnutim na tla¢itko OK potvrdte obsah seznamu Picklist.

O Vratite se do dialogového okna Define Fields.
O Nyni bude oblast Picklist dostupna.

10. Zatrhnéte predvolbu Restrict input on picklist entries.

O Pfi vlozeni nového obrazku pfijme pole User pouze ndzvy, které jsou uvedené v seznamu Picklist.
Jiné ndzvy odmitne.

11. Jestlize chcete vytvorit dalsi databdzové pole, napriklad Project, Comment nebo Instrument podle
udajd v tabulce na nasledujici strance, opakuijte uvedené kroky, pocinaje krokem 2.

12. Klepnutim na tlacitko OK potvrdte vytvorena pole.

O Budete dotazdni, zda si nyni prejete usporddat pole. Nyni pole neusporadaveijte, klepnéte na
tlacitko No.
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Predefinovana
databazova pole

Urceni/jednotky/pfipustné hodnoty

Modification Date

Datum posledni zmény zdznamu,
napriklad 10.3.00

Modification Time

Cas posledni zmény zdznamu, napfiklad
12:09

Image File Size

Velikost souboru s obrazkem v bajtech

Image Comment

Lze jej ménit v pamétovém poli pred
vloZenim piikazem Image Information

Image Name Odpovida pamétovému poli obrazku

Image Path Uplna cesta k obrazku

Image Type napfiklad Palette, RGB, Mono, Binary

Bits per Pixel Barevna hloubka obrazku, napfiklad 8,
16, 24

Width Délkova jednotka: kalibracni jednotka

File name Ndzev, pod kterym je obrdzek uloZzen

ID Jedine¢né poradové identifikacni ¢islo

zadznamu

Record Name

Néazev zdaznamu v databazi

Volume Label

Odkazuje se na slozku nebo prenosné
pameétové médium, napriklad My_New
Volume #1

Document Files Size

Souhrn velikosti v§ech dokument(
pfipojenych k obrdzku (v bajtech).

Insertion Date

Datum vloZeni do databdze, napriklad
30.5.1998

Insertion Time

Cas do databdze, napfiklad 13:05

Creation Time

Datum pofizeni, napfiklad 10.3.1997

Cration Time

Cas pofizeni, napfiklad 20:10

Height

Délkova jednotka: kalibracni jednotka

Calibration Unit

Jednotka pro vysku a sitku, napriklad
mm

Channel Logicky vstup

Magnification Pfi pofizovani, napfiklad 100

X-Resolution Sitka v obrazovych bodech, napfiklad
1024

Y-Resolution Vyska v obrazovych bodech, napfiklad

768

Ukazka uzivatelsky User Project |Comment |Instrument
nastavenych poli

Typ dat Text Long Memo Text
Pozadovany vstup ano ano ne ano
Seznam dostupnych Biff Les | 340698 |Zzadny LM SEM
hodnot

Nerozbalovat seznam neaktivni
dostupnych hodnot pfi

vstupu

Rozsitené pouziti ano neaktivni | ano
Omezeni vstupu na ano neaktivni

polozky v seznamu

dostupnych hodnot

Vychozi LM
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Vkladani obrazk(

Prace s databazovymi dokumenty
Export obrazkd

Vyhledavani v databazi
Zalohovani databaze

Databazova pole

Urcuji vnitfni strukturu databaze. Obsahuji
libovolné informace, které si piejete uloZit
s obrdzkem Udaje v databdzovych polich
jsou propojené s odpovidajicim obrazkem
a pomahaji Vam zjednodusit premisteni
libovolnych obrazkd.

Preddefinovana pole

Jsou vytvorena programem analySIS®

a automaticky se ukladaji s kazdym
obrazkem. Obsahuji charakteristické
vlastnosti obrazku a data dodavana
systémem pfi viozeni do databaze. Nelze
je upravovat ani mazat. Vyjimkou je pole
Record Name, jehoZ obsah miZete ménit
pfi vkladani obrazku nebo pfi Upravé
zdznamu, jestlize jste jiz nezménili nastaveni
v dialogovém okné Settings (pfikaz
Database > Settings).

Uzivatelska pole

Vytvareji se podle potfeby, napfiklad User,
Project, Comment nebo Instrument. MizZete
definovat typ dat pro kazdé databazové
pole zvldst. Pro vkladani obrazku musi také
urdit, zda:

® pole vyzaduje zadani hodnoty (volba
Required)

® je nabizen seznam dostupnych hodnot
(Picklist)

® musite volit hodnotu ze seznamu
dostupnych hodnot

® se nova hodnota doplni do seznamu
dostupnych hodnot

® se nabidne nejCastéji pouzivana hodnota

Uprava zaznam(i

Klepnéte na tlacitko Edit records nebo
zvolte prikaz Database > Edit Record...,
zobrazi se dialogové okno, v kterém muZete
meénit ndzev zaznamu a hodnoty

v uZivatelem vytvorenych polich.



Vkladani obrazku

Vkladani obrazka z oblasti pamétovych poli obrazki

1.

2.

Otevrete databazi. V seznamu dfive nactenych databazi v dolni ¢asti nabidky zvolte ndzev
pozadované databdze (My_New).

Zvolte obrazky, které si prejete vlozit z pamétovych poli do databaze.

® Pokud chcete zvolit souvislou skupinu pamétovych poli, stisknéte kldvesu [Shift] a klepnéte na
prvni a posledni pozadovany obrazek.

e Jestlize chcete zvolit nesouvislou skupinu pamétovych poli, stisknéte klavesu [Ctrl] a postupné
klepnéte na vSechny pozadované obrazky.

Jestlize chcete vlozit obrazky do databdze, uchopte je a pretdhnéte z oblasti pamétovych poli na
ikonu databaze pod touto oblasti nebo do okna databaze.

Pokud vkladate vice obrazkd, zobrazi se dialogové okno Insert Image.

O Predvolby zvolenych obrdzk( budou zatrzené. Nyni mlzete vybér obrazk( upravit.
® Klepnéte na prepinaC Always v oblasti Prompt for data input.
e Klepnutim na tla¢itko OK potvrdte vybér obrazkd.

Pro kazdy vkladany obrazek se zobrazi dialogové okno Insert Image.

O V poli Record Name bude nabizen souc¢asny ndzev obrazku (stejny jako v pamétovém poli),
pokud jste nezvolili automatické pojmenovavani zaznamd v dialogovém okné Settings (prikaz
Database > Settings).

O V poli Instrument se zobrazi vychozi hodnota LM.

O V polich User, Project a Comment budou nabizeny naposledy pouzité hodnoty, dokud nezvolite
jinou variantu.

® Pokud je to potrebné, upravte hodnoty pro kazdy obrazek zvlast.

® Zadejte klicova slova do pole Comment, aby bylo mozné libovolny obrézek vyhledat, napriklad
informaci o preparatu nebo pouzité metodé méreni.

® Klepnéte na tlacitko Insert.
0 V okné databdze se zobrazi nahledy vioZzenych obrazkd.

Vkladani obrazku z jiné databaze

1.
2.
3.

Otevrete zdrojovou i cilovou databazi.
Ve zdrojové databazi zvolte obrazky, které si pfejete kopirovat.
Uchopte a pretahnéte obrazky z okna zdrojové databaze do okna cilové databaze.

O Jestlize databaze nemaji stejnou strukturu, uzivatelska pole se nezkopiruji a zobrazi se vystrazné
hlaSeni, které o této skute¢nosti informuje. Po klepnuti na tlacitko Yes miZete pokracovat.

® Poznamka: Pokud byste chtéli vytvofit novou databazi se stejnou strukturou, jakou ma existujici
databdze, pouzijte pole Copy structure from database file (pfikaz Database > New...).

Provedte vSechny potfebné zmény v dialogovych oknech Insert Image/Insert Images a Confirm
Destination a potom klepnéte na tlacitko Insert, resp. OK.

O Obrazky a pfipojené dokumenty se zkopiruji do cilové databaze.
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V dolni ¢asti nabidky Database jsou uvedeny databdze,
které jste naposledy otevreli.

Oblast pamétovych poli obrdzku
Aktivni pamétové pole obrazku

Oblast pro zastupce

Zastupce databaze

Pokud chcete vlozit obrazek do databaze, uchopte jej
v pamétovém poli a pretahnéte na ikonu databaze nebo
do okna databdze.

Zadejte hodnotu do pole Record Name a udaje do
uzivatelem definovanych poli v dialogovém okné Insert
Image. Jestlize musite do pfislusného pole zadat vstupni
Udaje, zobrazi se pfed nim symbol vykfi¢nik.

Pfi vkladani vice obrazk( mizete zvolit libovolny obrazek
v oblasti pamétovych poli obrazkd.
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Vyhledavani v databazi
Zalohovani databaze

Otevrieni databaze

Otevrete databdzi pouzitim pfikazu
Database > Open... nebo klepnutim

na pfislusny soubor v dolni ¢asti nabidky
Database.

Otevieni s pridélenim vyhradnich prav

Pokud chcete otevrit databazi s pridelenim
vyhradnich prav, zvolte v nabidce poloZku,
kterd otevre databazi, a zatrhnéte predvolbu
Exclusive v dialogovém okné Open
Database (pfikaz Database > Open... >
Exclusive).

Pokud chcete upravit strukturu databaze,
musite databazi otevfit s pridélenim
vyhradnich prav. Jedna se napfiklad o:

® vytvoreni nebo smazani poli

vytvoreni databaze

vytvoreni hesla

Upravu cest k obrazku a dokumentu
Upravu standardniho formatu obrdzku

Format souboru s obrazkem

a komprimace obrazku (pro uloZeni obrazk(
v databdzi) se nastavuji po pouziti pfikazu
Database > Settings... Vychozim formatem
je format TIFF bez komprimace.

U jakéhokoliv obrazku, ktery pozdéji vlozite,
mdzete format zménit. Uvédomte si, Ze tato
nastaveni jsou vlastnostmi databaze,

a proto pfi pouziti sitové databaze ovlivriuji
vSechny uzivatele.

Nahledy

V databdzovém dokumentu se obrazky
zobrazi ve formé nahledl. Nahledy maji
mensi naroky na pamét a ukladaji se
spole¢né se soubory databaze. Poskytuji
tak rychly a jednoduchy pfistup k obrazkdm
a také odstranéni vizualniho prekryvani
(obrazku) pfi prohlizeni stranek
databazového dokumentu pouzitim
posuvné listy. Velikost nahled( budoucich
obrazk( se nastavuje prikazem Database >
Settings.... Vychozi nastaveni jsou malé
nahledy.



Vkladani obrazku

Vkladani obrazka z pevného disku

1.

w

Zvolte pfikaz Database > Insert Image File...

O Otevre se dialogové okno Insert Image File.

Do pole Look in zadejte slozku, v které se nachdzeji soubory s poZadovanymi obrazky.
Klepnéte na tla¢itko Preview.

Postupné klepnéte na vSechny pozadované soubory s obrdzky. Po klepnuti levym tlacitkem mysi
se obrazky zobrazi v poli Preview.

® Timto zplsobem miZete zkontrolovat obrazky, které zaradite do databaze.

Stisknéte tlacitko [Ctrl] a postupné klepnéte na vSechny pozadované soubory s obrazky.
O Nazvy souborl se doplni do pole File name.

Klepnéte na tlacitko Insert.

O Otevre se dialogové okno Enter Prompt Mode.

V oblasti Prompt for data input klepnéte na prepina¢ Always.

Klepnutim na tla¢itko OK potvrdte zvolenou hodnotu.

O Dialogové okno Insert Image se postupné otevre pro kazdy soubor s obrazkem.

Pripojeni dokumentd programu analySIS® k obrazku

1.

VloZte obrazek, ke kterému si prejete pripojit dokumenty do datab&aze, nebo zvolte viozeny obrazek
v okné databaze.

® UziteCné pokyny: je vhodné zvolit, jaky druh dokumentu si pfejete k obrazku pfipojit, napfiklad
»~documents: sheet” nebo ,documents: MIA®.
Ackoliv nemuzete vyhledavat konkrétni dokumenty, miZete nyni poZadované dokumenty zjistit
pouzitim kli€ovych slov v poli Comment.

Zvolte pfikaz Database > Insert Documents...

O Otevre se dialogové okno Insert Documents.

0 Okno obsahuje prehled v§ech dokumentd (sefazeny podle jejich ndzvu), obrazkd (sefazeny podle
¢isel pamétovych poli) a nazvi obrazkd nactenych v programu analySIS®. Predvolby u nazvi
dokument( budou zatrzené.

U dokumentd a obrazkd, které si neprejete vkladat, zruste zatrzeni predvoleb.
Klepnutim na tlacitko OK potvrdte vybér dokumentd.

0 Otevre se druhé okno Insert Documents.

Do pole Field name zadejte odpovidajici nazev dokumentu, véetné spravné pfipony.
O Dokumenty se uloZi ve formatu podle tabulky na nasledujici strané.

Klepnéte na tlacitko Insert.

O Dokument se uloZi a zobrazi se dalsi dialogové okno Insert Documents. Okno se zobrazi tolikrat,
kolikrat to bude nutné pro ulozeni véech dokumentd.

O Prfipojeny dokument je signalizovan Zlutou sponkou na papir, pfipevnénou k nahledu.
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Zaznam s pfipojenymi
dokumenty

Nahledy

Zvoleny obrazek

Nazev zdznamu

Obrazek s pfipojenymi dokumenty je oznacen Zlutou
sponkou na papir.

Current PredbéZny nazev souboru (dokumentu)
document
Type Typ dokumentu, napfiklad obrazek, graf,

tabulka, schéma nebo text

Selection index

Napfiklad hodnota 1/4 znamena, Ze
pracujete s prvnim ze ¢tyf dokumentd

Record name

Nazev obrazku, ke kterému jste pfipojili
dokumenty

Record ID Identifikacni ¢islo zdznamu obrazku,
ke kterému jste pfipojili dokumenty
File name Néazev souboru s dokumentem

V druhém dialogovém okné Insert Documents se zobrazi
rGzné druhy informaci. V poli File name mizete zménit
nazev souboru s dokumentem.

Druh Standardni Standardni format
dokumentu | nazev souboru
Obrazek Néazev Format TIF
pamétového
pole obrazku
Tabulka Aktualni nazev Format tabulky zvoleny
dokumentu na karté Special >
Preferences... > Save.
Vychozi nastaveni je
* sfs, standardni format
tabulek SIS.
Text Aktualni nazev Format TXT
dokumentu
Schéma Aktualni nazev * sfd (standardni format
dokumentu schémat SIS)

Dokumenty programu analySIS® se ukladaji
standardizovanym zplsobem v existujicich formétech.
Pokud chcete ulozit dokument v odliSném formatu, zadejte
do pole File name i pfiponu, napfiklad Balls.omp nebo

Tab.xls.
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Z3lohovani databaze

Mezi dokumenty patfi:

® obrazky a grafy v programu analySIS®

® texty, tabulky a schémata v programu
analySIS®

® soubory vytvorené jinymi uzivatelskymi
programy, napfiklad soubory z programd
CorelDraw, MS Excel, Origin nebo MS
Word.

Pripojené dokumenty

K obrazkdm v databazi Ize pripojit
dokumenty. Tato funkce je vhodna pro:

® tabulky, schémata, grafy a obrazky
programu analySIS®, pouzité pro
vyhodnoceni obrazku

® série mereni s mnoha obrazky, napfiklad
obrdzky ziskanymi pro modul MIA nebo
EFI; ziskané obrazky muzete pripojit
k vyslednému obrdzku, ¢imz uchovate
zfetelné strukturovany vizualni
databdzovy dokument

® vysvétlujici texty, pouzité publikace nebo
korespondence, napfiklad ve Wordu

Pfipojeni soubord s dokumenty

Soubory s dokumenty miZete pripojit

k obrazku nasledujicimi zplsoby (napfiklad
text z Wordu nebo tabulku z Excelu
uloZzenou na pevném disku):

® Zvolte obrazek v databdzi.

® Zvolte pfikaz Database > Insert
Document File...

® V poli Look in zvolte odpovidajici slozku
a v ni soubor vytvoreny ve Wordu nebo
Excelu.

® Klepnéte na tlacitko Insert.

Smazani soubort s dokumenty

Pokud chcete smazat pfipojené soubory
s dokumenty, zvolte prikaz Database >
Open Document File (nebo poklepeijte na
Zlutou sponku na papir), oznacte soubory,
které chcete smazat, a stisknéte klavesu
[Delete].



Prace s databazovymi dokumenty

Usporadani databazovych poli
1. Otevrete databazi s pridélenim vyhradnich prav.

® Zvolte pifikaz Database > Open... Oznacte pozadovany soubor mdb a zatrhnéte predvolbu
Exclusive v dialogovém okné Open Database.

2. Zvolte piikaz Database > Arrange Fields...

O Otevre se stejnojmenné dialogové okno, které obsahuije karty pro $est nastavitelnych zpisob(
zobrazeni databaze. Kazda karta obsahuje seznam Available a Current.

3. Klepnéte na zdlozku karty Form View.
4. Prfesunte poZzadovana pole do seznamu Current.

® Zvolte pozadované polozky v seznamu Available (napfiklad User) a prfemistéte je do seznamu
Current klepnutim na tlacitko Add >.

5. Zmérite poradi polozek.

O Zvolte nékterou z poloZzek v seznamu Available a tlacitky Move Iltem Up a Move Item Down ji
pfesurite na pozadované misto.

6. Klepnéte na zalozku karty Info Windows.
7. Tlacitky Add > a Remove < premistéte poZadované polozky do seznamu Current.

® V okné Info mlZe byt zobrazeno maximalné sedm poli. Z tohoto ddvodu je povoleno umistit do
seznamu Current pouze sedm polozek.

® \/ seznamu musi byt alespori jedna polozka.

8. Klepnéte na zalozku karty Table View a zvolte, kterd pole a v jakém poradi chcete zobrazit v tabulce
databaze.

9. Pokud chcete aktudini nastaveni poli ulozit jako vychozi, klepnéte na tlacitko Set Default.
® Vychozi nastaveni mizete kdykoliv nacist pouhym klepnutim na tlacitko Get Default.
10. Klepnutim na tlacitko OK potvrdte provedené nastaveni.

Otevreni okna Info
1. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na ndzev zéznamu pozadovaného obrazku.
O Otevre se dialogové okno Info. V zdvislosti na VaSem vybéru se zobrazi az sedm poli.

2. Klepnéte na tlacitko Keep Visible (tlacitko s pfipinackem) v okné Info, okno se ,prichyti
k databdzovému dokumentu.

O Tlagitko s pfipinackem bude stisknuté.
® Nyni mdzete klepnout na libovolny nahled (postupné) a prohlédnout si zvolena pole v okné Info.
3. Klepnutim na tladitko x v prevém hornim roku zavrete okno Info.
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Databdzovy dokument

Panel nastrojd pro praci
s databazi

Zvoleny obrazek

Nahled

Nazev zaznamu

Stavovy rfddek databaze

Aktudlni poradi Pocet zvolenych  Aktudlni filtr pro
obrazku/Celkovy  obrazkl vyhleddvani
pocet obrazk(

Archivace obrazki

Pfiprava databaze

Vkladani obrazkd

Prace s databazovymi dokumenty
Zobrazeni tGdajt
Nacteni obrazkd

Export obrazk(

Vyhleddvani v databazi

Zalohovani databaze

Zobrazeni obrazk( formou nahledd (Gallery View)
poskytuje nejzretelnéjsi prehled obrazki v databazi.
K prochazeni mezi databazovymi dokumenty vyuzijte
posuvnou listu nebo tlaéitka s modrymi Sipkami.

Pri zobrazeni ve tvaru formulare (Form View) mizete
prochézet jednotlivé karty Fields a zjistovat hodnoty
odpovidajicich databazovych poli pro zvolené obrazky.

Okno Info zobrazuje sedm zvolenych databazovych poli.
Staci pouze klepnout pravym tlacitkem na ndzev zaznamu
poZadovaného obrdzku.
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Databazovy dokument

Kazda databdze programu analySIS® je
zobrazena ve vlastnim databazovém okné
(databazovy dokument). Okno obsahuje
vSechny Udaje databdze. Udaje mohou byt
zobrazeny tfemi zplsoby:

Formou nahledl (Gallery view)

Jeden nahled s pfislusnymi databazovymi
poli (Form view)

V tabulce databdze (Table view)

Panel nastroji pro praci s databazi
poskytuje rychly pfistup k ¢asto pouzivanym
databazovym polim.

Stavovy radek databaze obsahuje
nasledujici informace: aktualni poradi
obrazku, celkovy pocet obrazkd, ¢islo
a celkovou velikost zvolenych zaznamd,
naposledy pouziti filtr pro vyhledani
obrazkd.

V kontextové zavislé nabidce databaze jsou
obsazZeny pfikazy pro vyhledavani, vkladani
a nacitani obrazkd a dokumentd i prikaz
Define Context Menu... pro nastaveni
kontextové zavislé nabidky podle VaSich
pozadavkd.

Tato nabidka se otevird klepnutim pravého
tlacitka mySi na databazovém dokumentu.



Prace s databazovymi dokumenty

Naéteni obrazk( a dokumentt z databaze
1. V oblasti pamétovych poli zvolte poZadované pamétové pole obrazku.
2. V databazovém dokumentu poklepeijte na obrazek, ktery si prejete nadist.
O Obrazek se nacte do pamétového pole a zobrazi v obrazovém dokumentu.

® Obrazek mUzete také uchopit a pretahnout na pamétové pole.

® Timto zplsobem mizete jednoduse nacist obrazky bez pripojenych dokumentd.

3. Pokud si prejete nacist i vSechny dokumenty pripojené k obrazku, zvolte piikaz Database > Load
with Documents.

O Pripojené dokumenty se postupné nac¢tou do po sobé nasledujicich pamétovych poli obrazkd.
Pokud je nékteré z pamétovych poli chranéno programem AnalySIS® proti prepsani, nacitani se
prerusi.

O Dokumenty programu analySIS® se oteviou v programu analySIS®. Jedna se napriklad o tabulky
s pfiponou *.sfs.

O Ostatni dokumenty se nactou do odpovidajicich aplikaci, napfiklad textové soubory s pfiponou
*.doc do Wordu a tabulky s pfiponou *.xls do Excelu.

Export obrazk( a dokumentti z databaze
1. Zvolte databdzovy zaznam obrazku (s nebo bez pripojenych dokumentd), ktery si prejete exportovat.
2. Zvolte prikaz Database > Export Images...
O Otevre se dialogové okno Export Images.
0 V okné Zjistite, kolik soubord jste zvolili a jaka je jejich celkova velikost.
3. Do pole Destination path zadeijte cilovou cestu pro soubory s obrazky a dokumenty.

® Muzete pouze klepnout na tlacitko ... a poZzadovanou cilovou slozku interaktivné vyhledat
v dialogovém okné Select export path.

4. Pokud chcete exportovat vSechny pfipojené dokumenty s obrazky, zatrhnéte predvolbu Export with
attached documents.

5. Klepnutim na tlacitko OK potvrdte zvolené udaje.

O Pro ndzvy soubord exportovanych obrazk( se vyuziji ndzvy pfislusnych zaznamui. Soucasné se
doplni i odpovidajici pfipony (napfiklad tif, bmp, jpg, wmf).

O Exportované pfipojené dokumenty se zkopiruji do specidlniho vnofeného poradace, vytvoreného
pro kazdy obrazek zvlast a pojmenovaného rovnéz podle nazvu zdaznamu. Potom bude snadné
zjistit, které exportované dokumenty patfi k jakym obrazkdm.
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Zaznam s pfipojenymi soubory
s dokumenty

Aktivni pamétové pole obrazku

Oblast pamétovych poli

Databazovy dokument

Pokud chcete nacist obrazek do programu analySIS®
uchopenim a pfetazenim, pretdhnete jej z databazového
dokumentu do pamétového pole. Nacteni pfipojenych
dokumentl zajistite pfikazem Database > Load with
Documents.

Generator zprav Vam umoziuje rozvrhnout Sablony zprav
presné podle Vasich potieb a pozadavk(l. Sablony zprav
mohou byt nasledné pouZzity pro rychlé a snadné vytvoreni
zprav, takze dokumentace vysledk( Vasi prace se vytvori
jednotnym a profesionalnim zplsobem. Pokud je to nutné,
mUzete hotové zpravy exportovat jako soubory formatu RTF
napfiklad do MS Wordu.

UZite¢né pokyny: Nevaheijte pfilis dlouho s rozhodnutim,
jaké uZivatelské pole budete potfebovat pro Vasi ulohu.
Efektivné definovana pole velmi zjednodusuji vyhledavani
obrazkd. | generovani zprav je jednodussi, protoze
databdzova pole mohou byt v¢lenéna do Sablon zprav.
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Archivace obrazkU

Priprava databaze

Vkladani obrazkd

Prace s databazovymi dokumenty
Zobrazeni udajl
Naéteni obrazkd

Export obrazkd

Vyhledavani v databazi

Zalohovani databaze

Pokud je VaSe databdze ulozena na
prenosném pamétovém médiu (disku CD,
magnetooptickém disku, disketé apod.):

® pokud nemad pamétové médium pfi
vkladani obrazki dostate¢né velkou
volnou kapacitu, budete vyzvani k viozen{
nového pamétového média.

® pii naéitani obrazka Vam bude
pfipomenuto, jaké pamétové médium
s pozadovanymi obrazky je pouzito.

Vkladani obrazkt do zprav

Generator zprav programu analySIS®

je uréen pro vytvareni profesionalnich,
vicestrankovych zprav (pfikaz File > Report
> New. Nabizené moznosti pro navrh
rozvrZeni zprdv jsou nejvyssi kvality.
Vkladani obrazkl z databdze, pfipojenych
dokumentd z programu analySIS®

a databazovych poli je zcela jednoduché.

Rychly tisk obrazku

Pokud chcete obrazky rychle vytisknout,

s méné prizplsobitelnym druhem rozvrzeni,
zvolte standardni tiskovy pfikaz (File >
Print... > Page layout: Database).

Export obrazku

Obrazky z databaze a pfipojené dokumenty
mUzete kdykoliv zkopirovat na pamétové
médium jako soubory (prikaz Database >
Export Images...). Tyto soubory mohou byt
upraveny v jinych aplikaénich programech
a ve stejnych programech potom i vytistény.



Vyhledavani obrazki

1. Z2volte prikaz Database > Arrange Fields...
a Vdialogovém okné zvolte zdlozku karty Query by Example.

b Zvolte pole pro vyhledani obrézkd, napriklad Record name, Image Name, Image Typ, Channel,
Insertion Date, Insertion Time, Creation Date, Magnification, User, Project, Instrument
a Comment.

C Sestavte dotaz podle standardu Query by example (Dotaz pfikladem).
2. Klepnéte na tlac¢itko Query.
O Otevre se dialogové okno Query by Example se zvolenymi databazovymi poli.

3. Podle potreby sestavte dotaz z jednoho nebo vice poli, napfiklad: Zadejte text Herman do pole User
a hodnotu 1000 do pole Magnification.

O Pokud zvolite vice poli, automaticky se mezi né doplni operator AND. Vyhledaji se pouze obrazky,
které splfiuji vSechna kritéria.
® \lyhledaji se vSechny obrazky s koeficientem zvétSeni 1000 vlozené uzivatelem Hermanem.
® V horni tabulce na nasledujici strance jsou uvedeny priklady. Musite pouzit presné stejny zpUsob
zapisu.
4. Klepnéte na tlacitko Search.

O Vyhledané obrazky se zobrazi v databdazovém dokumentu.

0 Ve stavovém radku databaze se v poli Rec zobrazi aktudlni poradi obrdzku a pocet vyhledanych
obrazkl. Napfiklad udaj 1/5 znamena, Ze bylo vyhledano pét obrazkd, pricemz zobrazen je prvni
z nich. V poli Filter jsou uvedena vyhledavaci kritéria, napfiklad [User]=Sheila.

5. Klepnéte znovu na tlacitko Query.

6. Klepnéte na tlaCitko Clear v dialogovém okné Query by Example.
O V8echny polozky v dialogovém okné se smazou.

7. Pokud chcete znovu vidét vSechny obrazky v databazi, klepnéte znovu na tlaéitko Search.
O VSechny obrazky v databazi se znovu zobrazi.

8. Pokud chcete pouzit slozitéjsi vyhledavaci filtr, zvolte prikaz Database > Query by Free Filter...
O Otevre se dialogové okno se stejnym nazvem.

a Zvolte databazova pole, operatory (>, >= apod.) a spojky v seznamech Field, Compare
a AND/OR.

b Do pole Compare with zadejte, co chcete vyhledat.

¢ Do jednoho pole mizete zadat dvé polozky s logickym operatorem AND jako spojkou. Mizete
napfiklad vyhledat obrazky vlozené v uréitém ¢asovém obdobi, napfiklad Insertion Time >=
15:00 AND <= 20:00.

d Dveé polozky mizete také spojit logickym operatorem OR, takZe se vyhledaji obrézky, které
splfiuji alespori jedno z uvedenych kritérii. Napfiklad User=Ziggy OR Project = 450998. Priklady
jsou uvedeny ve spodni tabulce na ndsledujici strané.
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Query by example (Dotaz prikladem)

Vyhledavani véech Pole Hodnota
obrazkd...

... od uzZivatele Percyho User Percy
...zacinajici pismeny Gold |Record Name like Gold*
...vytvorené po 16.4.90 Creation Date >16.4.1990
...vlozené 31.5.98 pred Insertion Date 31.5.1998
6:30 odpoledne Insertion Time <18:30

... pofizené pfes jiny kandl |Channel SlowScan
nez SlowScan

... Se zvétSenim vétsim nez | Magnifiation >=200
200

... s komentarem Comment like *P2000*
obsahujicim termin P2000

Pri vytvareni dotazu prikladem mdzete (a musite) pouZit pro
vyhleddvani jistych kombinaci znakU v slovech nebo celych
slov v poli Comment slovo like a symbol * (hvézdicka).

Zkontrolujte spravnost zapisu.

Vyhledavani pomoci filtru

Vyhledavani Pole Op. |S Op. |S
... v8echny obrdzky | Creation Date |>= [1.1.1997 > 1.1.1998
z roku 1997
... vSechny obrdzky |Image Type = RGB
RGB nebo
v odstinech Sedé OR
Image Type = Mono
... véechny obrdzky, | Image Name |>= [A < B
jejichz nazev zacina
naA
... vSechny obrdzky | Insertion Date |= 20.5.1998
vloZzené 20.5.1998
mezi 3 a 8 hodinou | AND
odpoledne Insert Time >= |15:00 < |20:00

Vyhledavani pomoci filtru Vam dovoluje sestavit vyhledavaci

kritéria ze specifickych prvkl za ucelem nalezeni

pozadovanych obrdzk( - zvolte databazové pole v seznamu

Field, operdtory v seznamu Compare a operatory
v seznamu AND/OR. Do pole Compare with zadejte pojmy

pro vyhledavani.

Poznamka: Uvédomte si, Ze pfi vkladani hodnot do polf
musite pouzivat datum a ¢as ve tvaru podle nastaveni
v okné Mistni nastaveni operac¢niho systému.
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Pfiprava databaze

Vkladani obrazku

Prace s databazovymi dokumenty
Export obrazkd

Vyhledavani v databazi
Zalohovani databaze

Dotaz pro vyhledani v databazi

Program analySIS® nabizi tfi zplsoby
vyhleddvani obrazk( v databazi:

® Dotaz prikladem
Pouziva se, pokud vyhleddvate obrazky
podle obsahu poli — pfi pouziti vice poli
jsou jednotliva pole spojena logickym
operdtorem AND.

® Vyhledavani pomoci filtru
Pouziva se pro vyhledavani podle vice
kritérii — kritéria se spojuji operatory AND
a OR do slozitgjsich vyhledavacich
vyrazQ.

® Vyhledavani podle SQL
Obsahuije kritéria formulovana v SQL,
standardizovaném jazyce pro spravu
databaze.

Vyhledavani

UpIné prvnim klepnutim na tlagitko Query se
zobrazi dialogové okno Query by Example.
Pfi pozdéjsim vyhleddvani se otevre
dialogové okno pro predchazejici
vyhledavani. VSechny udaje zvolené pfi
predchazejicim vyhledavani se zachovaji.

UloZeni filtrd pro vyhledavani

Vytvoreni filtry pro vyhleddvani mdzete ulozZit
v dialogovém okné Query by Free Filter
nebo Query by SQL a samoziejmé je
pozdéji znovu nadist.

Zobrazeni véech zaznamii

Pokud chcete zrusit filtr pro vyhledavani

a zobrazit znovu vSechny zaznamy v okné
databaze, vytvorte ,prdzdny dotaz"“. Pred
provedenim této operace odstrarite vSechny
hodnoty z formulare pro vytvoreni dotazu.



Zalohovani databaze

Ochrana databaze heslem

1.

Otevrete databazi s pfidélenim vyhradnich prav.

e Zatrhnéte predvolbu Exclusive v dialogovém okné Open Database.
0 Zpfistupni se pfikaz Database > Change Password...

Zvolte piikaz Database > Change Password...

O Zobrazi se vystrazné hlaseni, které informuje, Ze pokud zapomenete heslo, databaze se
nendvratné znepfistupni.

O Otevre se dialogové okno Change Database Password.

Zadejte heslo do pole New password.

® Heslo se mize skladat az z 14 znakd.
® Velka a mala pismena se ulozi tak, jak jsou.

Zadejte znovu heslo do pole Retype password.

0 Zpfistupni se tlacitko OK.

Klepnutim na tla¢itko OK potvrdte heslo.

® Nyni musite k otevieni databdze pouzit spravné heslo.

Nastaveni zalohy databaze

1.
2.

Zavrete databazi.
Spustte program Prizkumnik.

® Pokud chcete ulozit zalohu na disk CD, spustte misto programu Priizkumnik programoveé vybaveni
vypalovacfi jednotky.

Vyhledejte slozku, ktera obsahuje databdzové soubory.

® Jedna se napfiklad o My New.mdb, My New.mtb, My New 1.tnd atd. ve sloZce
C:Z\Archive\My_New.

Zkopirujte uvedené soubory na pamétové médium.

® Muizete pouzit jiny (sitovy) pevny disk nebo prenosné pamétové médium (napfiklad disk CD).

Presvédcte se, zda ma pamétové médium, pouzité pro zalohovani, dostate¢né velkou volnou

kapacitu pro ulozeni v§ech sloZek se soubory obrazk( anebo dokumentd.

® Ndazvy sloZek se soubory obrazk( a dokumentd obvykle obsahuji databazovy kéd ID vytvoreny
pocitatem a ukonceni. Napfiklad _Vol1, Vol2, Vol3 atd.

® Maximalni velikost sloZek pro soubory s obrdzky a dokumenty m(iZzete nastavit v dialogovém okné,
které otevrete pfikazem Database > Settings... > Storage capacity in MB. Pfi pouziti disku CD je
rozumné nastavit 600 MB.

® Pokud jsou obrazky a dokumenty z databaze jiz ulozeny na prenosnych pamétovych médiich, je
vhodné je pfi zalohovani kopirovat metodou 1:1 na stejny druh pamétového média.

Pfi pouziti prenosnych pamétovych médii (napriklad disku CD) se ujistéte, zda jsou radné oznacené,
a uschoveijte je na misté, na které budou mit pfistup pouze autorizované osoby a kde nehrozi
poskozeni médii.
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Vystraha!!!

Musite pravidelné
zalohovat Vasi
databazi!

Ujistéte se, ze jste si
poznamenali heslo
pro pristup k databazi!

Pokud chcete zabezpedit databazi heslem, zvolte prikaz
Database > Change Password. MiZete zvolit heslo
sloZené az ze 14 libovolnych znakd. Z divodu ovéreni
musite zadat heslo dvakrat po sobé — misto kazdého
zadaného znaku se zobrazi symbol hvézdicka.

Tento prikaz je dostupny pouze pfi otevieni databaze
s pfidélenim vyhradnich prav

Pokud chcete omezit maximalni pocet zaznam, které Ize
soucasné smazat, otevre dialogové okno Settings piikazem
Database > Settings.

Informace o dalSich prostfedcich ochrany proti
neautorizovanému pristupu k Vasim datlim i vybaveni proti
pfipadné ztraté dat naleznete v UzZivatelské pfirucce.
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Pfiprava databaze
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Vyhledavani v databazi
Zalohovani databaze

Ukladani

Jednotlivé obrézky i celou databazi mizete
velmi snadno smazat. Neexistuje zadné
pamétové médium, které Vam poskytne

100 % ochranu dat. Z tohoto ddivodu ma
nejvyssi dllezitost ochrana Vasi databaze
proti neautorizovanému pfistupu, proti ztraté
dat nedmyslnym smazanim nebo
poskozenim pamétového média:

® Chrante Vasi databazi heslem

® Pravidelné databdzi zalohujte.

Mazani obrazku
® Zvolte pozadovany obrazek, resp.
obrazky, v databdazovém dokumentu.

® Klepnutim na zobrazené tlacitko na
panelu nastrojil Database smazte
obrazek, resp. obrazky, z databaze.

® Provedenou operaci mazani nelze zrusit.

Mazani databaze

Mazat mizZete pouze databdzi otevienou

s pfidélenim vyhradnich prav.

® Otevrete databazi s pfidélenim
vyhradnich prav.

® Zvolte piikaz Database > Delete...

® Zobrazi se dvé vystrahy s informaci,
ze databazi ztratite.

® Smazanou databazi nelze obnovit.

Obnova databaze

Pokud mate potize s otevienim databaze,

napfiklad po jejim havarijnim uzavreni,

pokuste se ji obnovit:

® VSichni ostatni uZivatelé musi databazi
zavrit.

® Nyni se pokuste otevfit databazi jesté
jednou.

® Pokud neni databaze funkéni, zvolte
pfikaz Database > Repair...

® Jestlize je Vase databaze poskozena,
budete muset pouzit zalozni kopii.



Uprava prekryvnych vrstev (overlay)

1.

Klepnéte na tlacitko Overlay Button Bar na standardnim panelu nastrojd, zobrazi se panel nastrojl
s tladitky pro prekryvné vrstvy.

O Tlacitko Overlay Button Bar bude stisknuté, dokud bude zobrazen panel nastrojd s tladitky pro
prekryvné vrstvy

Vkladani a formatovani textu

2.

3.

o

Pokud chcete vloZit textovy objekt, klepnéte na tladitko Text.
O Na vrstvé se zobrazi rdmecek.

Prostfednictvim mysi upravte polohu a velikost textového objektu. Jestlize chcete prenést textovy
objekt do prekryvné vrstvy, klepnéte na néj pravym tlacitkem mysi.

O Program analySIS® otevre dialogové okno Object Properties.
Na karté Text zadejte misto nabizeného textu <New text> svUj vlastni text.
® Text v objektu v prekryvné vrstvé mizete kdykoliv zménit po stisknuti tlacitka Object Properties.

Pokud chcete nastavit velikost textového objektu podle délky textu, zatrhnéte predvolbu Autosize
bound.

Zatrhnéte predvolbu Zoom with image. Velikost textu se vZzdy nastavi podle stupné zvétSeni obrdzku
na obrazovce.

Na karté Font zvolte pismo, jeho velikost, styl a barvu.
Na karté Colors and Lines nastavte barvu pozadi a rdmecku textového objektu.
Klepnutim na tlagitko OK zavrete dialogové okno.

O Text v pfekryvné vrstvé se nalezité upravi. sl'l’ka textového pole se upravi podle délky textu.
Vybérové znacky budou mit Sedou barvu. Seda barva signalizuje, Ze objekt v pfekryvné vrstvé ma
automaticky ramecek, tzn. Ze velikost ramecku nelze interaktivné ménit.

O Nové vloZené textové objekty zlistanou zvyraznéné uvnitf obrazku.

VloZeni a uprava vzhledu Sipek

10.
11.

12.

13.
14.

Klepnéte na tlacitko Arrow.
Klepnutim levého tlacéitka mySi se nastavuje pocatecni a koncovy bod Sipky v obrazovém dokumentu.

O VSechny libovolné aktuadlni vybéry se zrusi.
Program analySIS® vloZzi Sipku do prekryvné vrstvy, Sipka bude zvyraznéna.
Vychozi vzhled Sipky po vloZeni zavisi na nastaveni v programu analySIS®.

Pokud chcete zménit vzhled Sipky, klepnéte na tla¢itko Object Properties. Zvolte barvu, druh ¢ary,
§itku a styl Sipky.

Klepnutim na tlacitko Apply pridélte Sipce zvolené viastnosti.

Jakmile budete spokojeni se vzhledem Sipky, zavrete dialogové okno klepnutim na tlacitko Close.
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Datova vrstva

Vrstva s komentari

Obrazek

Zpracovani obrazki

Uprava pfekryvnych objektd
Nastaveni kontrastu/barev obrazku
Filtrovani obrazkd

Obréazek mUzete doplnit prekryvnymi vrstvami, aniz by se
prepsala data obrazku, protoZe prekryvna vrstva je pouze
umisténa pres obrazek a je prdhledna. Program analySIS®
vyuziva vicendsobné vrstvy pro rlizné druhy udajd. Datova
vrstva je vyhrazena pro Udaje automaticky generované
meéricimi operacemi programu analySIS®. Pokud chcete

k obrazku doplnit komentar, pouzijte vrstvu pro komentare.

Zobrazenému obrdzku jsou pfifazené 4 prekryvné objekty:
tfi textové objekty rliznych formatd a vpravo bitmapovy
objekt. VSechny prekryvné objekty jsou ve vrstvé pro
komentare. Dynamické méfitko neni prekryvny objekt.

Bitova mapa (bodova grafika)

Vektorova grafika

Graficka data mohou byt ukladana/zpracovavana rliznymi
metodami: bitmapy se skladaji z jednotlivych bodd,
vektorova grafika z matematicky popsanych krivek. Cary
jsou popsany jejich pocate¢nimi a koncovymi body.

Na obrézku jsou znézornény Cary v bitmapové a vektorove
grafice (velmi zvétSené). Udaje doplfiované programem
analySIS® jsou ve vektorové grafice, obrazky jsou tvoreny
z jednotlivych bodd.
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Prekryvné objekty obsahuji komentdre,
zvyraznfujici (napriklad Sipky) nebo grafické
prvky (napfiklad logo spole¢nosti). Mnoho
funkci programu analySIS® také doplriuje
do prekryvné vrstvy své vysledky.

V programu analySIS® jsou prekryvné vrstvy
umistény pres obrazky, a pripominaji tak
prihledné félie pro zpétny projektor. Data
obrazku pod prekryvnymi vrstvami zlstanou
nedotcend. Pokud ulozite obrazek

s prekryvnymi vrstvami v programu
analySIS® ve formatu TIF, obrazek

a prekryvné vrstvy zlstanou oddélené.

Prekryvné vrstvy

Prekryvné objekty mohou byt usporadany
v réznych prekryvnych vrstvach. Tyto vrstvy
funguiji stejné, jako kdybyste umistili nékolik
prdhlednych fdlii pres obrazek. Kazda
prdhledna fdlie, resp. prekryvna vrstva,
mUzZe obsahovat objekty.

® \/rstva pro komentafe obsahuje vSechny
objekty viozené tlacitky z panelu nastrojt
pro prekryvné vrstvy.

® Datova vrstva obsahuje vSechny udaje,
které program analySIS® zapisuje jako
prekryvné pro: interaktivni méfeni,
automaticke zjisténi ¢astic nebo vypocet
histogramu. Pfi standardnim nastaveni je
tato vrstva zablokovana, tzn. Ze v datové
vrstvé nemUzete zvolit, pfesunout nebo
smazat objekty.

Spojeni piekryvné vrstvy s obrazkem

Prekryvné objekty se mohou spojit

s obrdzkem, &imz prepi$i data obrazku.
Spojeni prekryvnych objektl s obrazkem

je nutné napriklad pfi exportu obrazku

s prekryvnymi vrstvami do jiné aplikace,
jako je napriklad MS Word. Jednd se

o jediny zplsob, jak ostatnim aplikaénim
programUim zpfistupnit Udaje z prekryvnych
vrstev.



Uprava piekryvnych objektt

Nacteni libovolné bitmapy do prekryvné vrstvy
15. Klepnéte na tlacitko Load Object.

O Otevre se standardni dialogové okno pro nacteni souboru. Seznam Files of type Vam nabizi vybér
z mnoha formatd souborl s obrazky: BMP, ICO, EMF spole¢né s OVL, coz je format pro soubory
s prekryvnymi objekty, pouzivany programem analySIS®.

16. V seznamu Files of type zvolte polozku Windows bitmap (*.BMP). Vyhledejte pozadovany soubor
s bitmapou a klepnéte na tla¢itko Open. MizZe se napfiklad jednat o logo Vasi spole¢nosti nebo
porovnavaci obrazek.

Vnorena slozka Overlay v korfenoveé slozce programu analySIS®obsahuje ukazky vSech
podporovanych typl soubord.

0 V prekryvné vrstvé se zobrazi ramecek velikosti bitmapy. Polohu ramec¢ku miZete upravit podle
svych predstav, Po klepnuti pravym tlacitkem mysi mlzete prekryvny objekt presunout.

17. Pokud chcete bitmapu ordmovat nebo zménit nékterou z jejich barev, klepnéte na tlacitko Object
Properties.

18. V barevné paleté Keying zvolte barvu, kterd se vyskytuje v bitmapé, a potom zvolte hodnotu
Transparent v paleté Background.

19. Klepnutim na tla¢itko OK zavrete dialogové okno.

O Zvolend barva se jiz nezobrazi. V mistech, kde byla pouzita zvolend barva, bude bitmapa
prihlednd. Pavodni obrazek bude prosvitat.

UloZeni a naéteni prekryvnych objektu
20. Klepnéte na tlacitko Select All.
O VSechny prekryvné objekty budou obklopeny vybérovymi znackami.

21. Jestlize chcete zvolené prekryvné objekty ulozit do souboru, klepnéte na tlacitko Save Objects na
panelu nastrojll pro prekryvné vrstvy.

O VSechny prekryvné vrstvy, obsahuijici texty, Sipky a bitmapy, se ulozi do souboru OVL.

Uprava existujicich prekryvnych objektti
22. Jestlize chcete zménit viastnosti existujicich prekryvnych objektd, klepnéte na tlacitko Edit Overlay.
O Kurzor mysi se pfesune na obrazek.
23. Poklepeijte na prekryvny objekt, ktery chcete upravit.

O Po poklepani na objekt se otevre dialogové okno Object Properties.
O Kolem zvoleného prekryvného objektu se zobrazi vybérové znacky.

24. Upravte prekryvny objekt podle svych poZzadavk( a potom klepnutim na tlacitko OK zavrete
dialogové okno.

® Nabidka funkci, nabizend v dialogovém okné Object Properties, zdvisi na zvoleném objektu.

® Prekryvné objekty miZete upravovat pouze po jednom, napriklad funkce Object Properties je
dostupna pouze v pfipadé, Ze je pravé zvolen jeden prekryvny objekt.
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Panel nastrojd pro prekryvné vrstvy

Overlay button
bar

Zobrazuje/rusi panel néstrojl pro prekryvné vrstvy.
VSechny funkce pro pfekryvné vrstvy jsou dostupné
pouze témito tlacitky. Panel obsahuje rozsahlou rfadu
nastrojl pro Upravu prekryvnych objektl podle Vasich
predstav.

Edit Overlay

Prepina do rezimu Uprav prekryvnych objektl. Rezim
se pouziva pro vybér, prfesun a Upravu prekryvnych
objektl. Tlagitko je dostupné pouze v pfipadé, Ze je
pouzit alespori jeden prekryvny objekt.

Select All

Oznaduje vSechny prekryvné objekty aktivniho
obrdzku. Tlaéitko je dostupné pouze v pfipadé, ze
neni zvolen zadny prekryvny objekt.

Select None

Rusi vS§echny aktualni vybéry. Tlacitko je dostupné
pouze v pfipadé, Ze je zvolen néktery prekryvny
objekt.

Object
Properties

Slouzi k nastaveni vlastnosti objektd. Dostupnost
jednotlivych vlastnosti zavisi na druhu zvoleného
prekryvného objektu.

Layer

Otevirda multifunkéni podnabidku pro praci
s prekryvnymi vrstvami.

Prekryvné vrstvy se mohou nebo nemusi zobrazovat.
Prekryvné vrstvy s automaticky vytvorenymi daty

z méfeni mohou byt chranény proti ndhodnym
Upravam.

Burn Overlay

Zapise prekryvné objekty aktivniho obrazku nevratné
pifimo do obrézku, vSechna data obrazku pod
prekryvnymi objekty se prepisi.

Delete Layer

Maze vSechny objekty aktudlné zobrazené prekryvné
vrstvy.

Load Objects

Nacitd bitmapy, ikony, metasoubory nebo kompletni
prekryvné objekty z existujiciho souboru do prekryvné
vrstvy aktivniho obrazku.

Save Objects

Uklada vSechny zvolené prekryvné objekty do
souboru OVL.

Cut Objects
Copy Objects
Paste Objects

Kopiruje zvolené prekryvné objekty z jednoho
obrazku do druhého nebo stejného obrazku.

Uvédomte si, Ze prekryvné objekty nelze kopirovat
s vyuzitim schranky Windows.

Bring to Front
Send to Back
Bring Forward,
Send Backward

Usporadava prekryvné objekty v pozadovaném
poradi - pred, za apod. Vzajemné usporadat Ize
pouze prekryvné objekty jedné vrstvy.

Text Pro vkladani textovych objektd.

Rectangle Pro vkladani rdznych grafickych objektl do piekryvné
Elipse Line vrstvy.

Arrow Polyline

Polygon

Highlighter Slouzi k barevnému zvyraznéni libovolné pravouhlé

oblasti na obrazku. Segment zvyraznéného obrdzku
vypada jako barevna prihledna fdlie, umisténa pres
oblast obrazku.
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Zpracovani obrazki

Uprava pfekryvnych objektd
Nastaveni kontrastu/barev obrazku
Filtrovani obrazkd

Poznamky:

1. Rezim upravy objektu

Pfi vétSiné operaci musi byt zvolen
prekryvny objekt. Pfekryvné objekty mlzete
zvolit pouze v pfipadé, ze se kurzor mysi
nachazi na obrazovém dokumentu. Jestlize
chcete zjistit informace o rezimu Upravy
prekryvnych objektd, klepnéte na tlacitko

s bilou Sipkou na panelu ndstrojd prekryvné
vrstvy.

2. Vybér v piekryvné vrstvé

Vybér se zpravidla odstrani, pouze pokud jej
explicitné zrusite.

Jestlize chcete zrusit vSechny vybéry,
klepnéte napfiklad na tlacitko s ervenym
symbolem X.

3. Velikost pisma

Mdzete zvolit jednu ze dvou dostupnych
variant pro velikost pisma v pfekryvnych
objektech (Text Properties > Text > Zoom
with Image). Nastavené hodnoty se také
berou v Uvahu pfi tisku:

Vas text mGze ménit velikost spole¢né

s obrazkem na obrazovce, takze zajistite,
aby velikost pisma odpovidala velikosti
zobrazeni obrazku. Pokud zobrazite
obrazek ve vyfezu s mensim koeficientem
zvétSeni, velikost pisma se odpovidajicim
zpUsobem zméni.

Pfi zvétdeni mensim nez 100 % muizete text
zobrazovat v konstantni velikosti.

4. Zablokovani prekryvné vrstvy

Pfi vychozim nastaveni je datova vrstva
zablokovana. To znamena, Ze objekty
v datoveé vrstvé nelze volit ani upravovat.

5. Schranka pro prekryvné objekty

Pokud chcete kopirovat prekryvny objekt,
pouzivejte tlacitka na panelu nastrojd pro
prekryvné vrstvy. NemUzZete pouzit schranku
z Windows. Misto kombinace klaves
[Ctrl]+[C] a [Ctrl] +[ V] pouzijte tlacitka na
panelu nastrojd.



Zvyseni kontrastu obrazku

ZvysSeni kontrastu...
1. Nactéte obrazek do pamétového pole 1.
® Jako priklad pro zvySeni kontrastu je vhodny obrazek Fiber z demonstracni databaze.

2. Klepnéte na tlacitko Image (button bar) > Arrange Viewports. Zvolte usporadani vyrezii 1 x 4.
Potom mdzete porovnat plivodni obrdzek s obrazkem zobrazujicim vliv rliznych Gprav kontrastu.
ZvétSete okno obrdzku na celou obrazovku.

3. Nastavte pamétové pole obrazku 2 jako cilové pamétové pole. To provedete uchopenim
a pretazenim pameétového pole na zastupce slozky Dest v ramec¢ku s operandy.
Zvolte pfikaz Oper > Intensity > Maximize Contrast.
O Vysledny obrazek se zapiSe do cilového pamétového pole.
® U obrazkl v odstinech $edé prikaz prevadi aktudlni Urovné $edé na jejich maximalni rozsah.
Kontrast se zvysi pouze v pfipadech, kdy obrazek nema zadné Cerné a bilé body.
4, Aktivujte pamétové pole obrazku 1. Nastavte pamétové pole 3 jako cilové pamétové pole. Zvolte
pfikaz Oper > Intensity > Optimize Contrast.

® Prikaz vyjme 3 % nejtmavsich a nejsvétlejSich obrazovych bodd z histogramu a nastavi je jako
¢erné, resp. bilé. Histogram se potom upravi tak, aby pokryl maximalni rozsah odstind Sedé.

5. Aktivujte pamétové pole obrazku 1. Nastavte pamétové pole 4 jako cilové pamétové pole. Zvolte
pfikaz Oper > Intensity > Equalize Contrast.

® Prikaz prifazuje nové urovné Sedé obrazovym bodUlm tak, aby se v§echny Urovné sedé

zobrazovaly témér stejné Casto, tzn. ze libovolny odstin Sedé€, ktery se zobrazuje Castéji, se rozptyli
mezi vice Urovni $edé. Timto zplsobem se vytvari struktura viditelna v oblasti obrdzku s podobnym

jasem.

Subjektivni nastaveni kontrastu

1. Nactéte obrazek a nastavte cilové pamétové pole. Klepnéte na tlacitko Image (button bar) > Single

View, zobrazi se v§echna nastaveni kontrastu v optimalni velikosti v plvodnim obrazku.
2. Zvolte piikaz Oper > Intensity > Modify Gray Values.

0 V dialogovém okné Modify Gray Values se zobrazi histogram obrazku (Eerveny) a prfevodni
funkce (modrd). Vychozi je linedrni pfenosova funkce. Obrazek se nezméni.

® |ibovolnd Uprava kontrastu se ihned projevi na obrazku.

3. Nastavte kontrast a intenzitu, napfiklad posuvnou liStou Contrast. Uvidite, jak se obrazek méni
a kontrast se zvySuje.

4. Nyni nactéte jednu z pfenosovych funkci ze seznamu Function.

® Napriklad hodnoty Square Root a Logarithm zvySuji kontrast v temnych oblastech obrazku
a snizuji kontrast se svétlych oblastech. Hodnoty Square a Exponential maji opacny ucinek.

5. Pokud chcete nastavit vlastni pfenosovou funkci, nakreslete ji od ruky. Kfivka se kresli pfesouvanim

kurzoru mysi na souradnicovém grafu po stisknuti a pfidrzeni levého tlaCitka mysi.
6. Jakmile obrazek optimalizujete podle svych predstav, klepnéte na tlacitko Change.
O Vysledek se zapiSe do cilového pamétového pole.
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Plvodni obrédzek Maximalizovany

kontrast

Optimalizovany
kontrast

Vyrovnavany kontrast

Pdvodni obrazek a vysledky riznych zplsobl nastaveni
kontrastu: maximalizovany kontrast znamena, Ze sou¢asné
urovné Sedé se upravi tak, aby pokryly cely rozsah drovni
Sedé. U optimalizovaného kontrastu se 3 % nejtmavsich

a nejsvétlejsich obrazovych bodU nastavi jako cerné, resp.
bilé, a vysledny histogram se upravi tak, aby pokryl
maximalni rozsah Urovni $edé. Vyrovnavany kontrast
znamena, Ze soucasné urovné Sedé se rovnomérné rozptyli
tak, aby pokryly cely rozsah odstind Sedé.

Prfenosova funkce Histogram

V dialogovém okné je zobrazen histogram plvodniho
obrazku. Plvodni obrdzek obsahuje pouze nékteré

z dostupnych urovni $edé. V obrazku jsou pouze Urovné
Sedé v rozsahu 100-230.

Prenosova funkce zobrazuje ,maximalni roztazeni“

a odpovida pfikazu Maximize Contrast. Funkce upravi
existujici urovné Sedé tak, aby pokryly maximalni rozsah
(0-255).
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Zpracovani obrazkd

Uprava prekryvnych objektti

Nastaveni kontrastu/barev obrazku
ZvysSeni kontrastu obrazku
Nastaveni barev obrazku

Filtrovani obrazkd

Co to je kontrast?

Obrazky v odstinech Sedé mohou
obsahovat maximalné 256 rliznych urovni
jasu (256 Urovni odpovida 8 bitlim).

V mnoha obrazcich se vSak jas obrazovych
bod( li§i pouze v malém rozsahu, takze
aktudlni rozsah Urovni Sedé je mensi nez
cely rozsah dostupnych urovni (0-255).
Struktury v takovych obrazcich jsou
vzhledem k minimalnimu kontrastu tézko
rozlisitelné. Pokud chcete optimalizovat
obrdzek pro prohliZzeni, upravte urovné Sedé
tak, aby pokryly maximalni rozsah, tedy
zvyste kontrast.

Jaké jsou metody nastaveni kontrastu?

Jednotlivé metody nastaveni kontrastu méni
aktudlni Urovné Sedé na nové
prostfednictvim odpovidajici funkce: tzn. ze
nové urovné Sedé jsou obrazovym bodiim
piifazeny jednotlive, na zakladé pavodnich
urovni. Uprava kontrastu je narozdil od filtr(
lokalni operace s obrazkem. Filtry vyuzivaji
k vypoctu nové urovné Sedé prislusného
bodu i Urovné Sedé okolnich bodd.
Upravou kontrastu miizete zlepsit kvalitu
maélo kontrastnich obrazkl. Kontrast Ize
zvySit v jednotlivych rozsazich drovni jasu,
aby struktury, které byly v plvodnich
obrdzku nejasné, byly viditelné. Struktury

v obrazku mohou byt podle potreby
zvyraznény nebo potlaceny.

Co to je histogram?

Histogram je graf s osami x a y, ktery
ukazuje vztah mezi poctem obrazovych
bod( a 256 Urovnémi Sedé. Zobrazuje
zastoupeni a rozloZeni urovni Sedé

v obrazku. Vrcholky grafu odpovidaji
odstinlim, které se v obrazku vyskytuji
nejcastéji. Histogram nabizi dalsi zplisob
kontroly vysledku po Upravé kontrastu
(kromé pouhého pohledu na obrazek

a nasledného posouzeni).



Nastaveni barev obrazku

Nastaveni barev (RGB)

Nabidka Oper obsahuje podnabidku Adjust Colors s piikazy pro Upravu pseudobarev a jejich intenzity
v obrazku. Nasledujici podrobné pokyny popisuji na pfikladu nastaveni barev RGB funkci téchto prikazd.

1.

Pokud chcete nastavit ervenou, zelenou a modrou slozku aktivniho obrazku, zvolte pfikaz Oper >
Adjust Colors > Define RGB Adjustment...

® V dialogovém okné Define RGB Adjustment se nachdzi posuvna liSta a pole pro zadani hodnot
pro vSechny tfi barevné slozky (Cervenou, zelenou, modrou). Posuvné listy slouzi pro rychlé, avSak
méneé presné nastaveni hodnot barev. Po nastaveni pfiblizné hodnoty vyuzijte vstupni pole pro
doladéni optimalni hodnoty. PoZadovanou hodnotu mdzete zadat pfimo nebo ji zvolit tlacitky se
Sipkami.

® \/ychozi nastaveni: po otevieni dialogového okna se naposledy nastavené hodnoty barev zobrazi
jako vychozi.

Pokud chcete sledovat, jak se upravy barev projevi na obrazku, zatrhnéte predvolbu Preview.
Po klepnuti na tla¢itko Window zvolte pravouhlou oblast v obrdzku, kterd se zobrazi v nahledu.

® Nahledové okno je dllezité pouze béhem nastavovani barev. Po potvrzeni nového nastaveni barev
se upravi barvy celého obrdzku. Pokud jste zvolili pouze ur€itou oblast obrdzku, upravi se barvy
pouze v této oblasti.

® P¥i prvnim spusténi programu analySIS® bude jako vychozi oblast pro zobrazeni nahledu zvolen
cely obrazek.
Nastaveni hodnot barev:

® Pokud chcete omezit barvu v obrdzku, presurite jezdce pfislusné posuvné listy vievo.
® Chcete-li zvysit zastoupeni barvy v obrazku, posurite jezdce posuvné listy vpravo.
® Hodnota 0 znamena, Ze zUstala zachovéna pUvodni hodnota barevné slozky.

Pokud chcete obnovit vzhled obrazku na stav pfed provedenim jakychkoliv zmén, klepnéte na tlacitko
Reset. VSechny hodnoty se nastavi na 0.

Pokud chcete ulozit aktudlni sadu hodnot, klepnéte na tlacitko File... UloZzenou sadu hodnot mizete
kdykoliv nacist a pouzit pro nastaveni barev libovolného obrazku.

Chcete-li upravit barvy obrazku podle aktualni sady hodnot, klepnéte na tlacitko Execute.

U Dialogové okno se zavre a obrazek aktualné zastoupeny nahledem se vlozi do cilového
pamétového pole.

® \lystraha: Pokud jste pfikazem Image > Set Frame zvolili uréitou oblast obrazku, provedou se
Upravy barev pouze v oblasti ohrani¢ené vybérovym rameckem.

® Pokud chcete pouzit stejné hodnoty pro Upravu barev jiného obrazku, staci zvolit pfikaz Adjust
Colors > Execute RGB Adjustment, kdykoliv to bude potrebné.
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Nasledujici tabulka obsahuje prehled nastavitelnych

Vv

a nejvyssi hodnotou. Stredni hodnota znamena, Ze plvodni
obréazek zlstane zachovan.

Oper >Adjust Colors

Prikaz Parametr Rozsah hodnot
Intensity Gamma 0,1 1 10
Adjustment .
(Nastaveni I?Jrlghtness -1000 0 1000
intenzity) (Jas)
Contrast -1000 0 1000
(Kontrast)
HSI Intensity (Jas) -1000 0 1000
Adjustment
(Nastaveni Hue -360 0 360
HSI) (Barva)
Saturation -1000 0 1000
(Sytost)
RGB Red (Cervena) | -255 0 255
Adjustment ,
(Néstavenl' Green (Zelena) -255 0 255
RGB) Blue (Modré) -255 0 255

Nastaveni intenzity: V uvedenych obrazcich jsou

Gama 1,5

Jas +200

Kontrast +1000

nastaveny parametry gama, jas a kontrast.

Levy obrazek: gama > 1 znameng, Ze obrazek je jasnéjsi
a kontrast v tmavych oblastech se zvysi.

Obrazek uprostied: jas +200 znamena zvyseni intenzity.
Hodnoty barev zlistanou zachovany.

Obrazek vpravo: kontrast +1000 znamena vy$si sytost

barev. Hodnoty barev se nezméni.

Intenzita +200

Odstin +200

Sytost +1000

Nastaveni HSI:

Obrazek vlevo: intenzita +200 zplsobi zvySeni jasu.

Obrazek uprostied: stfedni hodnota, priblizné +200,
zpUsobi maximalni zménu barev. Maximalni hodnota =360
zachova plvodni hodnoty. Kladna i zaporna hodnota
zpUsobi stejnou zménu barev.

Obrazek vpravo: sytost +1000 je maximalni sytost.
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Uprava prekryvnych objektti

Nastaveni kontrastu/barev obrazku
Zvyseni kontrastu obrazku
Nastaveni barev obrazku

Filtrovani obrazk(

RGB: je zkratka pro red (Cervena), green
(zelend), blue (modrd). Tento barevny
model pouziva pro popis barev aditivni
(souctové) barvy, jako napfiklad

u obrazovky monitoru. Obrazky RGB jsou
také oznacovdny jako obrazky true color
a mohou obsahovat az 16 777 216
(=256 x 256 x 256) odliSnych barev
vytvarenych aditivnim michanim tff
primarnich barev. Pokud jsou vSechny
barevné slozky nulové, obrazek bude mit
¢ernou barvu. Smichanim 100 % slozek
vSech tfi primarnich barev vznikne bila.

HSI: je zkratka pro hue (barva), saturation
(sytost) a intensity (jas). HSI (barva, sytost,
jas) je dal$i model pro popis barev. Hodnoty
HSI se vytvaii z hodnot RGB souradnicovou
transformaci. Model HSI je snaze
pochopitelny nez model RGB, protoze jeho
parametry jsou blize vlastnimu intuitivnimu
popisu barev.

Korekce hodnoty gama zvySuje nebo
snizuje selektivné kontrast v zdvislosti na
hodnotéach intenzity:

I(R) = 1(0) 1

kde I(R) je intenzita vysledného obrazku;
1(0) je intenzita plvodniho obrazku.

® Hodnota gamay < 1 ztmavuje cely
obrazek. Zvysi se kontrast svétlych
oblasti v obrazku.

® Hodnota gamay > 1 zesvétluje cely
obrdzek. Zvysi se kontrast tmavych
oblasti v obrazku.

® Hodnota gama y = 0 nezpUsobi zadné
zmény obrazku.



Filtrovani obrazku v odstinech sedé

Potlaceni Sumu

1. Nactéte obrazek nebo aktivni pamétové pole obrazku. Nastavte cilové pamétové pole.
® Vhodnym ukazkovym obrazkem je ZrO2 v demonstrac¢ni databazi.

2. Pokud chcete odstranit ndhodny Sum v obraze, zvolte prikaz Oper > Filter > Mean.
O Po pouziti filtru se vysledny obrdzek vlioZi do cilového pamétového pole.

3. Aktivujte plvodni obrdzek. Nastavte jiné cilové pamétové pole obrazku.

4. Zvolte piikaz Oper > Define Filter > NxN..., abyste mohli nastavit Uroven zprdmérovani obréazku.
O Otevre se dialogové okno Defie NxN.

5. Klepnéte na tlacitko Window.

U Na obrazku se zobrazi kurzor mysi spolecné s ¢ervenym rameckem. Po stisknuti levého tlacitka
mUzete zvolit oblast na obrédzku, ktera se pouZije pro nahled. Klepnutim pravého tlacitka mysi
zvolenou oblast potvrdte.

® VSechny zmény v nastaveni parametr( se ihned projevi na nahledu.

6. Do pole Iterations zadejte podet provedeni priimérovani. Cim vy$$i hodnotu zvolite, tim vétsi
prdmérovani se provede. Za¢néte s hodnotou 1.

7. Do pole Size zadejte velikost okolni oblasti v obrazovych bodech, ktera se pouZije pro primeérovani:
napfiklad hodnota 3 odpovida oblasti o velikosti 3 x 3.

® S rostouci hodnotou bude obrazek vice vyhlazeny. Vyhladi se také artefakty, ovSem nikoli aktudlni
okraje.

8. Pokracuijte v nastaveni obou parametrl, dokud nedosahnete optimalni vysledky. Potom klepnéte na
tlacitko Execute.

Zaostreni obrazku
9. Pokud chcete zvysit kontrast obrazku, zvolte prikaz Oper > Filter > Sharpen I.

® Po potlaceni Sumu nebo artefaktl prdmérovacim filtrem mdZete znovu zaostrit vyhlazené hrany.

Zvyraznéni detailli v obrazku
1. Nactéte obrazek. Nastavte cilové pamétové pole obrazku.
® MuzZete napriklad pouzit obrazek Search Image z demonstra¢ni databaze.
2. Zvolte prikaz Oper > Define Filter > DCE Filter...

® Filtr DCE zvySuje malé lokalni rozdily v jasu. Detaily v obrazku se tak zvyrazni a vSeobecnéjsi prvky
ve strukturach se odsunou do pozadi.

3. Po klepnuti na nahled v dialogovém okné Define DCE mUzete pozorovat vliv nastavenych hodnot na
obrazek.

4. Upravte nastaveni Sitky pdsma a miru zvyraznéni — parametry Bandwidth a Enhancement. Pri mensi
§ifce pasma se zvyrazni mensi lokalni rozdily. Pfi vétSi hodnoté parametru Enhancement s tyto rozdily
zvyrazni vice. Parametry upravujte, dokud nenaleznete optimalni nastaveni.

5. Pokud chcete potlacit artefakty zplsobené pouzitim filtru DCE (v oblastech se stejnym jasem),
zatrhnéte predvolbu Quality.

6. Nyni klepnéte na tlacitko Execute.
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Pdvodni obrazek Po zprlimérovani

NxN Dolni propust

Statisticky Sum mUZzete potlacit pouzitim rdznych filtr(:
zpramérovani (vpravo nahore), NxN — 1 iterace, velikost 5
(vlevo dole), dolIni propust (vpravo dole). Po pouziti filtru
bude v obrazcich patrnd zakladni struktura.

Median

Impulzni (bodovy) Sum (napfiklad ,Hot Pixels®) a jednotlivé
chybné obrazové body snimace CCD mdzete odstranit
filtrem median. Hrany z{stanou ostré.

DCE

Pouzitim filtru DCE se obrdzek zaostfi. Lehce

pfehlédnutelné detaily v obrdzku tak budou snaze viditelné.
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Zpracovani obrazkd
Uprava prekryvnych objekt
Nastaveni kontrastu/barev obrazku
Filtrovani obrazku
Filtrovani obrazkul v odstinech
Sedé
Filtrovani obrazkt RGB

Co jsou to filtry?

Filtry jsou funkce ovlivnéné okolnimi body.
Jas obrazového bodu ve vysledném
obrazku se vypocte na zakladé jasu
plvodniho obrazového bodu i jasu okolnich
bod( v pvodnim obrdzku.

Jak filtry pracuji?

Nejjednodussi filtr je primeérovaci filtr.
Hodnoty 3 x 3 obrazovych bodu, které
obklopuiji stfedovy bod se sectou a vydéli 9
(pocet obrazovych bod(), ¢imz se ziska
hodnotu jasu (Sedi) stfedniho bodu ve
vysledném obrazku. Tento filtr redukuje
statisticky Sum, ktery se nahodné objevi

v obrdzku, koeficientem 3.

Jaké druhy filtrd jsou dostupné?

Primérovaci filtr je konvoluéni filtr: tento
druh filtru je definovan matici, jejiz velikost
zavisi na poctu uvaZzovanych okolnich bod,
napriklad 5 x 5. Numerické hodnoty matice
jsou vahové koeficienty, které se nasobi
odpovidajicim sousednim obrazovym
bodem. Préimérovaci filtr napriklad pouziva
matici 3 X 3 hodnot 1.

Dalsi trida filtrd jsou filtry, které usporadavaji
poradi bodu. Prikladem je napriklad filtr
median. Provadi setfidéni vSech okolnich
obrazovych bod( podle jasu. PGvodni
obrazovy bod je pak nahrazen prostfednim
obrazovym bodem tohoto usporadani.
Tento filtr se pouziva pro odstranéni
impulzniho (bodového) Sumu a jednotlivych
chybovych obrazovych bodd snimacét CCD.

Jaky filtr a pro jaké ucely pouzit?

® Korekce statistického Sumu: NxN, Mean,
Sigma, Lowpass, Rank

® Korekce impulzniho Sumu a chybnych
obrazovych bodi: Median, Rank

® Zvyseni kontrastu, zvyraznéni detail(
obrazku: Sharpen |, Sharpen Il, DCE

® Zvyraznéni hran: Laplace, Sobel, Roberts
a dalsi



Filtrovani obrazku RGB

Pouziti vice filtrd RGB Studio

Prejete si zlepsit vzhled obrdzkl. Abyste jej zlepsili, potfebujete provést korekci hodnoty gama, zaostrit
obrazky a zvysit jejich kontrast.

1.

Aktivujte pamétové pole plvodniho obrazku.
® Pouze klepnéte levym tlacitkem mysi na pamétové pole, v kterém se nachdzi obrazek.
Nastavte cilové pamétové pole obrazku.

O Program analySIS® nabidne cilové pamétové pole. Pokud chcete zvolit pole jiné, uchopte
pozadované pamétové pole, stisknéte levé tlacitko mysi a presurite pole ze sprédvce obrazkl do
ramecku s operandy.

Zvolte pfikaz Oper > RGB Studio > Apply Filters...

O Okno obrazového dokumentu se minimalizuje. Objevi se samostatné okno s nahledem obrazku
z aktivniho pamétového pole.

O Otevre se dialogové okno Apply Filters.
Zvolte filtr Gamma v seznamu Filter List.

O V oblasti Parameter se zobrazi pole Value.

® Tlacitky se Sipkami u pole Value zvolte pozadovanou konstantu y. Pfipustny rozsah hodnot je 0,1
az 100,0.

® Jakeékoliv Upravy konstanty y se ihned projevi na obrazku a zobrazi se v nahledovém okné.
Nastaveni upravuijte, dokud nedosahnete uspokojivé vysledky.

Pokud chcete obrazek zaostfit, zvolte v seznamu Filter List filtr Sharpen.
O V oblasti Parameter se zobrazi pole Value.
Tlacitky se Sipkami u pole Value zvolte pozadovanou hodnotu ostren.

® Rozsah hodnot je —1000 aZ 1000 promile.

O Jakeékoliv Upravy ostfeni se ihned projevi na obrazku a zobrazi se v nahledovém okné. Nastaveni
upravujte, dokud nedosahnete uspokojivé vysledky.

Jestlize chcete zvysit kontrast, zvolte v seznamu Filter List filtr Stretch Intensity.
Klepnéte na tlacitko Execute.

O Filtr se aplikuje na obrazek a vysledek se zobrazi v ndhledovém okné.

® Pokud chcete zrusit pouziti filtru Stretch Intensity, klepnéte na tladitko Back — pokud je kontrast
stdle nedostate¢ny nebo dokonce snad prili§ velky. Potom pouzijte filtr Contrast nebo
Histocontrast. Pri pouZiti téchto filtr( nastavte kontrast sami.

Pouzijte dalsi filtry, dokud neupravite obrazek podle svych pfedstav.

. Klepnutim na tlacitko OK vloZte vysledny obrazek do cilového pamétového pole.

O Nahledové okno a dialogové okno se zaviou.

0 Okno obrazového dokumentu se opét zobrazi v plvodni velikosti a vysledny obrézek se zobrazi
v aktivnim vyrezu.
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Pri pouziti RGB Studia se obrazek upravuje v samostatném

nahledovém okné. VSechny operace aplikované na obrazek
se v tomto okné ihned projevi. Béhem nastaveni filtr(i nejsou

zobrazeny prekryvné vrstvy ani automatické meéritko.

Filtr Funkce

Gamma Upravuje hodnotu intenzity obrazovych
bodd funkci gama. Lze tak opravit
nelinearitu zplsobenou fotoaparatem nebo
monitorem.

Hue Upravuje hodnotu odstinu obrazového
bodu.

Saturation Upravuje hodnotu sytosti obrazového
bodu.

Intensity Upravuje hodnotu intenzity obrazového
bodu.

Contrast Zvysuje nebo snizuje kontrast obrazku.

Histocontrast

ZvySuje nebo snizuje kontrast obrazku.
Kontrast obrazku se nastavuje ur¢enim
prdmérného jasu prostrednictvim
histogramu.

Sharpen Zaostfuje nebo rozostfuje obrazek.
Remove Nahrazuje stfedni barvu kazdého bodu
Noise barvou okolnich bodd.

Average Nahrazuje barvu kazdého bodu priimérnou
barvou okolnich bodd.

Solarize Imituje efekt klasického kinofilmu, ktery byl
shodou okolnosti kratce vystaven svétlu.

Oilify Dodava obrazku vzhled olejovych skvrn.

Posterize Upravuje obrazek tak, aby vypadal jako
plakat.

Mosaic Dodava obrdzku vzhled mozaiky.

Emboss Zobrazuije reliéf objektd. Tmavé objekty
vypadaji jako vystouplé, svétlé objekty jako
zatlacené.

Noisify Dodava do obrazku nahodné obrazove

body, tzv. Sum. Hodnoty Sumu mohou byt
pridany do vSech barevnych kanal
(Cerveny, zeleny, modry), nebo pouze do
jednoho.

Histoequalize

Linearizuje pocet obrazovych bodd pro
jednotlivé drovné intenzity. Zvyraziiuje
detaily v tmavych oblastech obrazku.

Stretch ZvySuje kontrast obrazku.
Intensity
Invert Invertujte barevné hodnoty obrazovych

bodd. Vysledkem je obrazek, ktery vypada
jako negativ fotografie.
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Zpracovani obrazkd
Uprava prekryvnych objekt
Nastaveni kontrastu/barev obrazku
Filtrovani obrazku
Filtrovani obrazkd v odstinech $edé
Filtrovani obrazku RGB

RGB-Studio se sklada ze skupiny prikaz
specialné vyvinutych pro Upravy obrazkd
RGB. Prikazy RGB Studia jsou umistény
v nabidce Oper.

Pouzivejte RGB Studio k:

® Filtrovani barevnych obréazkd, pouzitim
napfiklad funkci Gamma, Hue, Saturation,
Intensity, Contrast, Sharpen, Average,
Remove Noise, Qilify, Posterize, Mosaic
a mnoha dalSich.

® Konverzi barev obrdzku na 8bitové
obrazky pouzitim odliSnych barevnych
palet.

e Upravé barevnych palet.

® Otaceni nebo ofezdvani barevnych
obrazka.

® Prekryvani barev obrazku nebo doplnéni
vodoznaku.

® RozloZeni barevnych obrézkl na barevné
slozky pouzitim rliznych barevnych
modeld.

® Obarveni barevnych obrazk( pouZitim
jedné barvy.

® Sestaveni obrazkl v odstinech $edé jako
barevnych slozek jednoho z barevnych
modell do obrazkd true-type.

® Definice prekryvnych objektd libovolného
tvaru a barvy.

® Qrezavani, vyplnéni nebo kopirovani
oblasti obrazku libovolného tvaru.

Pouziti vice filtrd: Pri préci v RGB Studiu
mUZete postupné pouzit vicenasobné
operace, aniz byste museli pokazdé volit
pfikaz RGB Studio > Apply Filter... Kazda
operace se projevi na obrazku upraveném
predchazejicimi operacemi a potom se
umisti do zasobniku. Zasobnik obsahuje
prehled vSech operaci souvisejicich

s pouzitim filtrd v poradi, v jakém byly
provadeny. Zpracovani v zasobniku Ize
odvolat, tzn. Ze jednu nebo vice operaci

s obrazky miZete kdykoliv postupné zrusit,
pokud nejste spokojeni s vysledky, a tudiZ si
prejete pouzit jiné filtry.



Meéreni vzdalenosti

Prfed mérenim zobrazte pozadovany obrazek tak, aby byl v obrazovém dokumentu zobrazen sam
a v seznamu Zoom Factor zvolte hodnotu 100 %.

® Hodnota 100 % parametru Zoom Factor znamena, Ze pomér mezi body obrazku a body na
monitoru je pfesné 1:1. ZarucCite tak optimalni pfesnost méreni.

NezvétsSujte obrazovy dokument pres celou obrazovku.

® Pokud je obrazovy dokument maximalizovan, klepnéte na tlac¢itko Restore Down. Presurite
dokument co nejvyse, abyste uvolnili prostor v dolni tfetiné pracovni plochy pro tabulku.

Méreni konstantni vzdalenosti

3.

7.

Otevrete nabidku Measure.

® V/Sechny prikazy v prvni skupiné nabidky jsou prikazy pro interaktivni méfici funkce. Jako vzor pro
vysvétleni méficich funkci bude pouzit pfikaz Arbitrary Distance.

Pokud chcete méfit konstantni vzdalenost v obrazku, zvolte pfikaz Measure > Arbitrary Distance.

0 Program analySIS® otevre tabulku vysledkd méreni. Nazev aktivniho sloupce v tabulce a jednotek
pro merené hodnoty se vlozi automaticky a spravnée. Jednotka pro méreni vychazi z aktualni
kalibrace obrazku.

® Program analySIS® obvykle vytvoii novou tabulku pro kazdé nové meéreni. Pokud si prejete,
mUzete vSak soustredit vysledky odliSnych méreni do jedné tabulky.

O Kurzor mysi se presune na obrdzek v aktivnim pamétovém poli.
Presurite kurzor mysi na pocate¢ni bod vzdalenosti, kterou si prejete zmérit, a klepnéte levym
tlacitkem mysi.

O V prekryvné vrstvé se zobrazi dvé Cervené rovnobézné ¢ary v koncovych bodech mérené usecky,
kolmé k mérené vzdalenosti (UseCce). Pouzijte vztazné ¢ary k oznaceni vzdalenosti, kterou si
prejete zmefit.

O Mérena vzdalenost je zastoupena modrou ¢arou (UseCkou), ktera zacina ve Vami zvoleném
pocate¢nim bodu. Posunutim kurzoru mysi posurite nebo protdhnéte ¢aru (Use€ku) poZzadovanym
smérem.

Presurite kurzor mysi na misto, kde si prejete vytvofit koncovy bod mérené vzdalenosti. Potom
klepnéte levym tlaCitkem mysi.

O Nastavend vzdalenost se zobrazi v pfekryvné vrstvé obrazku.
0 Zjisténa délka se doplni do tabulky s vysledky méreni.
Opakovanim krokl 5 a 6 zmérte v§echny potfebné vzdalenosti.

Zrus$eni jednotlivych méfeni/Vynechani fadku v tabulce

8.

9.

Pokud chcete odstranit vysledek jednoho méfeni z obrazku a prekryvné vrstvy, stisknéte klavesu
[Shift] a klepnéte pravym tlacitkem mysi.

® Kazdym dalSim klepnutim pravého tlacitka mysi odstranite prfedchazejici méreni.
® Jednotlivd mérfeni mohou byt smazana, pouze pokud méreni stale jesté probiha.
Jestlize chcete vynechat fadek v tabulce, stisknéte klavesu [Ctrl] a klepnéte pravym tlacitkem mysi.

Ukonceni méreni

10. Chcete-li ukoncit méreni, staci pouze klepnout pravym tlac¢itkem mysi. Klepnutim na tlacitko Yes

potvrdte provadénou operaci.
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Presvédcte se, zda jste nechali dostatek mista pro tabulku
vysledkd méreni, aby ji pfi méreni nezakryl obrazovy
dokument.

Rédky v tabulce miZete preskakovat, tzn. vynechdvat
béhem interaktivniho méreni. Na obrazku je uvedena
ukazka k vynechani radkd. V tabulce jsou soustfedény
nameérené vzdalenosti ve dvou odlisnych smérech. Méreni
provedena ve stejné ¢asti maji shodné ¢islo a jsou zapsdna
do stejného radku v tabulce. Vytvorit takovou tabulku je
jednoduché - vSe, co potrebujete udélat, je proveést sérii
meéreni ve stejném poradi. Pokud nelze prislusné méreni

v dany okamzik provést, vynechejte fadek.

Ovladani mysi pfi interaktivnim méfeni

Nastaveni krajnich bod( Levé tlacitko

meérené vzdalenosti

Zruseni jednoho méreni [Shift ] + praveé tlacitko
Vynechani &isla a radku [Ctrl] + pravé tlacitko
v tabulce

Ukonceni jednotlivych méfeni | Pravé tladitko 1x/2x
nebo ukon&eni celého méfeni
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Méreni obrazk

Méreni vzdalenosti a plochy
Uprava prekryvnych vrstev s vysledky
meéreni

Fazova analyza

Interaktivni méreni

Nabidka Measure poskytuje fradu méricich

funkci. Jednotlivé prikazy maji nasledujici

vyznam:

® Touch Count je urCen pro interaktivni

zjisténi poctu Castic.

Horizontal/Vertical Arbitrary Distance

mefi libovolné druhy vzdalenosti.

® Polygon Length méri délky
polygondlnich &ar.

® Circle méfi plochu a obvod kruhové
oblasti.

® Pixel Value urCuje Urovné Sedé nebo
barvy jednotlivych bodd.

Vysledky méreni

V8echny interaktivni méfici funkce vytvareji
tabulku vysledkd. Namérené Ciselné
hodnoty jsou také zobrazeny barevné

v datové prekryvné vrstvé obrazku.

Soustfedéni namérenych hodnot

Pokud si to prejete, miZete soustredit
vysledky vicendsobnych mérfeni do jedné
tabulky.

® Zvolte v tabulce sloupec, do kterého si
prejete doplnit data. Staci pouze klepnout
na hlavi¢ku pozadovaného sloupce.

® Nyni provedte interaktivni méreni.

® Pokud si prejet vlozit vysledky méreni
do sloupce, v kterém jsou jiz viozeny
vysledky méreni, program analySIS® vlozi
nové hodnoty, pouze pokud odpovidaji
jednotky. Pokud se pokusite vloZit do
sloupce s hodnotami vyjadfujicimi délku
hodnoty udavajici plochu oblasti, mélo by
se zobrazit chybové hlaseni.

Dokumentové okno je prekryté?

Pokud je obrazovy dokument nebo tabulka
vysledk( méreni prekrytd jinym okem, staci
zobrazit pfehled vSech otevienych
dokumentovych oken z dolniho okraje
nabidky Window. Potom klepnéte na
dokument, ktery si prejete zobrazit pres
ostatni dokumenty.



Uprava piekryvnych vrstev
s vysledky méreni

Pokud neni zobrazen panel ndstroji Overlay, klepnéte na tlacitko Overlay Button Bar na
standardnim panelu néstrojd.

® Po ukoncéeni méreni jiz nebudou hodnoty v datové prekryvné vrstvé a v tabulce vysledkd méreni
propojené. Jakékoliv zmény provedené v tabulce se jiz automaticky neprojevi v pfekryvné vrstvé
a naopak. Pokud si pozdéji prejete upravit prekryvny objekt, budete muset pouzivat tlaCitka
z panelu nastrojd Overlay.

Volba prekryvné vrstvy

2.

Po klepnuti na tladitko Overlay > Layer zvolte, zda se kromé datové prekryvné vrstvy zobrazi i vrstva
s komentarem.

® Prikazy Burn Overlay a Delete Layers se vztahuji k aktualné zobrazenym prekryvnym vrstvam.

Klepnéte na tlaCitko Overlay > Layer a odstrarite pfedvolbu Lock Data Layer. Zrusite tak ochranu
datové vrstvy pfed nedmyslnymi zménami.

Uprava jednoho prekryvného objektu

4.

Klepnutim na tlacitko Overlay > Edit Overlay aktivujte rezim Upravy objektu.
O Kurzor mysi se pfesune na obrazek.
Poklepejte na poZzadovany prekryvny objekt.

O Otevre se dialogové okno Object Properties. Jeho vzhled se li§i v zavislosti na tom, zda se jedna
o textovy nebo graficky objekt.

Provedte poZadované Upravy: napfiklad zménu velikosti pisma nebo barvy objektu.

® Pri Upravé textového objektu mdzete zatrhnout nebo zrusit zatrZzeni predvolby Zoom with image,
ktera ovliviiuje zménu velikosti pisma pfi zméné velikosti zobrazeni obrazku.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete dialogovée okno.

Pokud si prejete, poklepejte na jiny pfekryvny objekt, nebo klepnutim pravého tlacitka mysi ukoncete
rezim Upravy objektu.

Spojeni prekryvnych vrstev s obrazkem

9.

Pokud chcete aktudlné zobrazené prekryvné vrstvy trvale sloucit s obrazkem, klepnéte na tlacitko
Overlay > Burn Overlay.
O Data obrazku pod prekryvnymi objekty se nendvratné ztrati.

® Spojeni prekryvnych vrstev s obrazkem je nezbytné, pokud si prejete exportovat obrazek
a prekryvna data do jiného aplika¢niho programu a v ném pokracovat ve zpracovani obrazku.

Smazani prekryvnych vrstev

10. Jestlize chcete smazat aktualné zobrazené prekryvné objekty z prekryvnych vrstev, klepnéte na

tlacitko Overlay > Delete Layers.
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Pokud chcete namérené hodnoty statisticky zpracovat,
zvolte piikaz Measure > Statistics.

Zakladni vlastnosti méficich funkci se nastavuji na karté
Measure. Pokud chcete kartu zobrazit, zvolte pfikaz
Special > Preferences...

Jestlize chcete urdit, zda se ve vyfezu zobrazi kromé
obrazku i pfekryvné vrstvy, pouzijte tlaCitko Layer na panelu
nastrojd Overlay.
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Méreni obrazk

Méreni vzdalenosti a plochy
Uprava piekryvnych vrstev
s vysledky méreni

Fazova analyza

Datova piekryvna vrstva

Obrazek je vzdy doplnén dvéma
prekryvnymi vrstvami, datovou

a komentarovou. Prekryvné vrstvy jsou
umistény na obrazku podobné jako dvé
prdhledné fdlie. VSechny hodnoty
souvisejici s interaktivnim mérenim
(napfiklad nameérené délky, pocty meérent,
souradnice) se zobrazuji v datové prekryvné
vrstve.

Karta Measure
Na této karté mUzete urdit, zda:

1. se bude v prekryvné vrstvé zobrazovat
index (Cislo méreni), ¢imz se usnadni
zjisténi odpovidajicich hodnot v tabulce;

2. se vysledky mérfeni zobrazi v prekryvné
vrstvé pfimo;

3. se bude velikost popiskl ménit spole¢né
s obrazky i pro koeficient zvétSeni mensi
nez 100 % (pfi tisku velkych obrazkd ve
zmensené podobé je vhodné predvolbu
nezatrhavat, aby byly popisky citelné);

4. se jednotlivd méreni budou zobrazovat
odlisSnymi barvami;

5. budou kruhy definovany polomérem
a stfedem nebo tfemi body;

6. budou polygonalni obrazky kresleny bod
po bodu nebo souvisle.

Uprava prekryvnych vrstev

Pokud jste ukoncili méfeni a prejete si
odstranit vSechny Udaje souvisejici

s méfenim z prekryvné vrstvy, slougit
prekryvnou vrstvu s obrazkem nebo upravit
Ci odstranit zobrazené udaje, pouzijte
tlacitka na panelu nastrojd Overlay. Pokud
chcete zobrazit panel nastroj Overlay,
klepnéte na tlacitko Overlay Button Bar na
standardnim panelu nastroj.



Analyza fazi

11.

12.
13.

Pofidte si obrazek s objektem obsahujicim vice fazi, ktery si prejete analyzovat, nebo prosté nactéte
existujici obrdzek.

® V uvedeném prikladu se analyza fazi provede na obrazku v odstinech Sedé, ale zrovna tak ji Ize
pouzit pro barevné obrazky. Dialogové okno pro nastaveni prahovych urovni bude jen trochu
odliené.

Pokud chcete nastavit rozsah Urovni Sedé pro jednotlivé faze, zvolte pfikaz Image > Set

Thresholds...

Pokud chcete prahové Urovné automaticky vypocitat z histogramu obrazku, zvolte kartu Auto
Settings.

Klepnéte na tlacitko Set ROI, abyste mohli zvolit pravouhlou oblast obrdzku, ktera se pouZije pro
vypocet prahovych drovni.

® Presvédite se, ze ve zvolené oblasti jsou zastoupeny vSechny ddleZité obrazoveé informace.
Histogram v dialogovém okné zobrazi rozlozeni Urovni Sedé pouze ve zvolené oblasti.

Zvolte poloZzku None v oblasti Background, aby se uvazovaly vSechny rozsahy Urovni Sedé ve
zvolené oblasti.

® Pokud definujete pozadi, horni nebo dolni rozsahy Urovni Sedé nebudou brany v tvahu.

Zvolte poloZku Fixed v oblasti Histogram limits. Do pole Lower limit zadejte hodnotu 0 a do pole
Upper limit hodnotu 255 (pro 8bitovou hloubku odstint Sedé).

O Toto nastaveni znamena, ze pfi vypoctu prahovych urovni bude bran v Uvahu cely histogram.

Do pole Phases zadejte pocCet existujicich fazi urovni Sedé. V uvedeném pfikladu jsou zobrazeny Ctyri
faze.

O Na zakladé histogramu se automaticky vypoctou vhodné prahové Urovné. Barevny prouzek pod
histogramem ukazuje rozsah Urovni Sedé kazdé faze.

Pokud chcete pouzit automaticky nastavené prahové urovné, zpfistupnéte kartu Manual a klepnéte
na tlac¢itko Auto.

Klepnutim na tlagitko OK potvrdte nastavené prahoveé urovné.

. Zvolte pfikaz Measure > Phase Analysis.

0 Program analySIS® vytvori tabulku vysledkd méreni, ktera bude obsahovat hodnoty pro celkovou
meérenou plochu a proporciondlni plochy (v %) pro vSechny faze.

Pokud chcete vytvorit obrazek v pseudobarvdch, vychazejici z definovanych fazi Urovni Sedé, zvolte
pfikaz Measure > Phase Color Coding.

O Obrazek v pseudobarvach se vlozi do cilového pamétového pole.
0 Barvy jednotlivych fazi budou odpovidat barvam zéhlavi v tabulce vysledkd méreni.

Nyni nactéte dalSi obrdzek, ktery chcete analyzovat.
Zvolte pfikaz Measure > Phase Analysis.

O Aktualné nastavené prahoveé trovné zlstanou platné. Fazova analyza se provede na zdkladé
téchto prahovych urovni.

0 Namérené hodnoty se doplni do existujici tabulky.
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Kazda faze Urovni Sedé se zobrazi odliSnou barvou

v obrazku v pseudobarvach.

Pro obrazky v odstinech $edé se mohou faze vypoditat

automaticky.

Vysledky analyzy fazi se objevi v tabulce, ktera obsahuje

proporcionalni plochy pro kazdou fazi (v %).

69

Méreni obrazk

Méreni vzdalenosti a plochy

Uprava prekryvnych vrstev s vysledky
méreni

Fazova analyza

Fazova analyza je kvantitativni vyhodnoceni
oblasti vzhledem k jednotlivym fazim drovni
Sedé nebo barevnym fazim. Nezbytnym
predpokladem je nastaveni nékolika
rozsahU odstin( Sedé nebo barev a jejich
pfifazeni jednotlivym fazim. viz Set Tresholds

Zobrazeni v pseudobarvach

je reprezentace obrazk( v odstinech $edé
pouzitim barev, které nesouviseji se
skute¢nou barvou objektd. Zobrazeni

v pseudobarvach znamena, ze kazdé urovni
Sedé nebo rozsahu urovni $edé je pfifazena
uréita uzivatelem zvolena barva.

Pokud je v paméfovém poli obrazku v ikoné
monitoru barevna paleta, obrdzek je
zobrazen v pseudobarvach.

Poradi je dulezité

Bézné nejprve zaCnete provedenim fazové
analyzy (Measure > Phase Analysis)

a potom pfifazenim barev (Measure >
Phase Color Coding). Pokud provedete
pfifazeni barev pred fazovou analyzou,
budete muset znovu aktivovat pamétové
pole s plvodnim obrazkem (ndsledujici
pfifazeni barev). Jinak bude pfikaz Phase
Analysis bud nepfistupny (protoze pfifazeni
barev obrazku v odstinech $edé zplsobi
vytvoreni obrazku v pseudobarvach) nebo
vysledek fazové analyzy nebudete moci
pouzit (protoze pfifazeni barev barevnému
obrazku zplsobi vytvoreni nového
barevného obrazku, pro ktery nebude
mozné pouzit nastavené prahové urovneg).

Barevny prostor RGB a HSI

Pfi nastaveni prahovych urovni pro barevné
obrazky (v dialogovém okné pro nastaveni
prahovych urovni) mdzete nastavit faze bud
pro barveny prostor RGB (Cervena/zelend/
modra) nebo HSI (barva/sytost/jas). Vhodné
faze je Casto snazsi urdit v prostoru HSI.



Vytvareni modelu

Vytvareni modell

1.

Nactéte obrazek mapy vysek povrchu objektu do pamétového pole. Do jiného pamétového pole
nactéte obrazek struktury, pokud je dostupny.

® V demonstracni databazi je obrdzek nazvany Skorodite. Jedna se o obrazek struktury. K obrazku
Skorodite je pripojen obrdzek EFI Map, cozZ je obrdzek mapy vysek.

Aktivujte obrézek s mapou vyS$ek. Zvolte pfikaz Oper > 3D-Surface > Create.

® Otevie se okno pro trojrozmérné zobrazeni a v ném se zobrazi tfirozmérny model. Vzdy Ize
zobrazit pouze jeden model.

Uchopte a pretahnéte odpovidajici obrazek struktury na model.

® Pokud si prejete, aby obrazek struktury zmizel, zvolte polozku Surface (na panelu nastrojd) >
Modify 3D-Surface...> Encoding > Height coded.

® Jestlize chcete zvétsit okno pro trojrozmérné zobrazeni, stisknéte soucasné klavesy [Alt] +[1]
a [Alt] +[2]. Odstranite tak spravce vyrezl a spravce obrazkd.

Pohyb modelu

4.

® Navigator 3D neni zobrazen, zvolte proto pifikaz Windows > 3D Navigation.

Chcete-li provést transformaci, klepnéte levym tlacitkem mysi na nekteré z tlaCitek pro navigator 3D
a tlagitko pridrzte.

® Pokud chcete pohyb urychlit, klepnéte blize vnéjsiho okraje naviga¢niho tlacitka.

® Pokud se Vam zda pohyb prilis pomaly, klepnéte na tlacitko Fast positioning (panel 3D nastrojt
u horniho okraje okna pro trojrozmérné zobrazeni).

Béhem pohybu model zmizi a zobrazi se pomUcka pro nastaveni vizudini polohy.
Pohyb modelu mizete zajistit stisknutim:

e O

[Ctrl] +néktera kurzorova Sipka Otaceni nebo naklanéni pfislusnym smérem
[Shift] + néktera kurzorova Sipka Pohyb pfislusnym smérem
[Shift]+[PageDown] nebo [PageUp] Zmenseni nebo zvétsSeni

[Shift]+[Home] Obnoveni vychozi polohy

Pokud neni model vidét, protoze se nachazi mimo okno pro trojrozmérné zobrazeni, poklepejte na
stfed navigatoru 3D.

Prezentace modelu

5.

6.

Stisknéte tlacitko Hide Bottom Grid (panel 3D ndstrojd u horniho okraje okna pro trojrozmérné
zobrazeni), zobrazi se souradnicova sit.

Klepnéte na tlacitko Rendering Settings (panel 3D nastrojd). Zvolte zéloZku karty Animation.

e Klepnutim na tlacitko Start spustte animaci modelu. Pokud chcete animaci zastavit, klepnéte na
tlacitko Stop.

® Smer otaceni a stupen animace se nastavuje v polich Increment X, Y a Z.
Zobrazte kartu Options.

® Nastavte Sitku (Width) a vysSku (Height) vysledného obrazku.

Zavrete dialogové okno Rendering Settings.
Aktivujte libovolné prazdné pamétové pole a zkopirujte do néj zobrazeny tfirozmérny obraz (tak, jak je
pravé zobrazen). Klepnéte pravym tlacitkem mysSi na tfirozmérny obraz a potom zvolte pfikaz Copy to
Image Buffer.
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Obrazek mapy vysek (vlevo) a obrazek struktury (vpravo)
preparatu z diené.

Okno pro trojrozmeérné zobrazeni

2 Y =0 re
Panel 3D nastroju Panel néstrojii po nastaveni

polohy tfirozmérného modelu

Plocha pro zobrazeni tfirozmérného obrazu

Panel nastrojd Surface Navigdtor 3D

Trirozmérny povrch vytvoreny na zakladé mapy vysek.

Obrazek tfirozmérného modelu: strukturovany pouzitim
hodnot intenzity v mapé vysek (vpravo); véetné obrazku
textury (vpravo).
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Vytvéareni tfirozmérnych povrchi
Vytvaieni modelt

Uprava model(i

Vybarveni modeld

Méreni modeld

Co je to obrazek mapy vysek?

Konfokalni laserové mikroskopy, scanning
probe mikroskopy a stereografy poskytuji
mapy vysek povrchu objektl. Namérené
vySky jsou zakddovany do obrazku

rlznymi odstiny Sedé. Pouzitim zminéné
metody se vySka nahradi Umérnou
intenzitou obrazového bodu. Mapa vySek se
pouziva pro vytvoreni tfirozmérného
zndazornéni povrchu objektd.

Co je to obrazek struktury?

Barevny obrédzek nebo obrdzek v odstinech
Sedé, tzv. textury objektu, mizete umistit
pfes mapu vySek. Barevnad informace se
zkombinuje s informaci o vySce a vytvofi se
model, ktery vypadd velmi realisticky.

Ttirozmérné povrchy v obrazcich EFI

Modul Extended Focal Imaging (EFI) Vam
umozZznuje vypoditat obrazky EFI pouzitim
série obrazkd (povrchu) v rdznych Urovnich
zaostreni. VSechny oblasti obrazku EFI
budou zfetelné zaostrené. Navic mizete
také vytvorit obrdzek mapy vysek. Mapa
vy$ek musi byt primérovana pouzitim
vyhlazovaciho filtru, napfiklad aktivaci
pfikazu Oper > Filter > NxN. Tfirozmérny
model povrchu se pak vytvoii na zékladé
mapy vysek. Obrazky EFI pouzijte jako
texturu pro takto vytvoreny tfirozmérny
model.

Obrazky mapy vysek kalibrované
Z kalibraci

Hodnoty Z se pouzivaji misto hodnot

intenzity jako informace o vy$ce u obrazk(

kalibrovanych Z kalibraci. Pokud chcete

kalibrovat mapu vysek, pouzijte néktery

z nasleduijicich prikazl: Image > Calibrate

Image > Z Calibration nebo Image > Define

Z calibration. Kalibrovany obrazek mapy

vy$ek je vyZadovan:

® pro vytvoreni modelu ve skuteném
mefitku;

® jestlize vySka neni v poméru s intenzitou
barevnych bod;

® pokud chcete umoznit méreni délek nebo
vzdalenosti.



Uprava modelii

Nastaveni vysky
1. Zobrazte souradnicovou sit, abyste vidéli dilky stupnice jednotlivych os. Klepnéte na tlacitko Hide
Bottom Grid (na panelu 3D nastrojl) tak, aby nebylo stisknuté.
2. Klepnéte na tlacitko Modify 3D-Surface... na panelu nastroji Surface u dolniho okraje okna pro
trojrozmérné zobrazeni.
3. Do pole Height zadejte procentudini hodnotu maximalniho jasu nebo vysky obrazového bodu mapy

vy$Sek ve vztahu k maximalni délce nebo Sifce.

® \/ychozi hodnota je 55 %. Po zvoleni hodnoty 0 % bude model tvofit rovinu. Pro hodnotu 100 %
bude vyska modelu odpovidat délce nebo Sifce. Nizsi procentualni hodnoty zplsobi plossi, jemné
zeSikmené modely, vySSi procentudlni hodnoty pfikreji zeSikmené modely.

® Pokud chcete zobrazovat délku, Sitku a vy$ku, zatrhnéte predvolbu Display data.

Nastaveni rozliSeni

4.

Hodnoty zadané do pole Step width urcuji, zda se pro zobrazeni modelu pouzije napriklad kazdy
desdty obrazovy bod mapy vySek (pokud zvolite hodnotu 10).

® \/ychozi nastaveni je 10. V mnoha pfipadech to je vlastné vhodny kompromis.

® Pokud model obsahuije prilis mnoho vyc¢nivajicich vrcholkd v primarni strukture, které rusi celkovy
dojem modelu, nastavte vyssi hodnotu.
Pfed vytvofenim modelu pouzijte vyhlazovaci filtr (napfiklad Oper > Filter > NxN), abyste snizili
vysoky kontrast prechod( a vyvarovali se ostrych hran modelu.

® Jestlize je model nepfirozené hruby nebo na ném nejsou zfejmé vyznamné detaily povrchu, zvolte
nizsi hodnotu Step width.

S nizs8i hodnotou se zpomali pohyb modelu, protoze musi byt vypocteno vice hodnot pro
zobrazeni modelu.

Zatrhnéte predvolbu Display as grid.

0 Souvisly povrch modelu zmizi a nahradi se siti, predstavujici strukturu povrchu. Vyska uzlG sité se
vypocte na zakladé odpovidajicich hodnot intenzity v mapé vysSek. Libovolné mezilehlé vyskové
hodnoty modelu se vypoditaji interpolaci.

® Pozoruijte, jak se velikost pole sité zvétSuje nebo zmensuje shodné s rostouci nebo klesajici
hodnotou parametru Step width.

O Nyni zruste zatrZzeni predvolby Display as grid.

Vytvareni modelu z ¢asti obrazku

6.

Pokud chcete vytvorit model z pravouhlé oblasti mapy vysek, klepnéte na tlaCitko ROL...

O Aktivuje se obrazovy dokument, ktery obsahuje mapu vySek. Pozadovanou ¢ast obrazku oznacte
c¢ervenym rameckem.

® Jedna se o zpUsob vyriznuti urcité ¢asti struktury povrchu nebo odfiznuti tmavych nebo svétlych
okrajd obrazku.

Zavrete dialogové okno Modify 3D-Surface.
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Pri praci s obrazkem s kalibrovanou osou Z miZete urcit
vy$ku povrchu modelu prostfednictvim zviditelnénych dat —
délky, Sitky a vysky (obrazek vlevo). Pokud neni obrazek
mapy vySek kalibrovany, musite obrazek posuzovat pouze
podle jeho vzhledu.

Parametr Step width urCuje jak podrobné je zobrazen
povrch modelu a jak je vyhlazen. Pfili§ mnoho informaci
mUze rusit zobrazeni povrchu modelu (horni obrazky: Sitka
kroku 5; dolni obrazky: Sitka kroku 20).

Pokud chcete zobrazit poZadované ¢asti mapy vySek jako
model, pouzijte funkci ROl nebo masky.
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Vytvéareni tfirozmérnych povrchi
Vytvéreni modeld

Uprava modeld

Vybarveni modeld

Méreni modeld

Vyska

Relativni vy$ku povrchu modelu mizete
nastavit podle svych predstav. U obrazkd
kalibrovanych Z kalibraci je vySka ve
spravném méritku. Modely vytvorené

na zakladé map vysek, které nebyly
kalibrované Z kalibraci, budou hodnoty
vysky definovany na zakladé hodnot jasu
(odstinu Sedé).

Rozliseni

Uroveri zobrazenych detailCi a stuper
vyhlazeni povrchu modelu zavisi na poctu
bodl mapy vysek pouzitych k vypoctu
modelu. Timto zplsobem se definuje
parametr Step width.

Omezeni zobrazené oblasti modelu

® Pozadovanou ¢ast struktury obrazku
mUzete ofiznout pouZitim vybérového
ramecku v mapé vysek (Modify
3D-Surface > ROI). Timto zplsobem
vytvofite model z ¢asti obrazku.

® Globalné nastavené vybérové ramecky
(Image > Set frame) se zde nepouzivaji.

® Mapa vysek vytvorena napfiklad
stereografem md ramecek, jehoz Seda
barva je stald. Pokud chcete obrazek
automaticky ofiznout podle ramecku,
klepnéte postupné na tlacitka Modify
3D-Surface a Auto-ROI .

® Pokud si prejete vypoditat model,
zaloZeny na jedné nebo vice oblastech
libovolného tvaru (ROI) obrazku,
potfebujete nastavit masku. Jakmile mate
masku pfipravenu, stisknéte a pfidrzte
tladitko [Ctrl], uchopte obrazek s maskou
a presunte jej do okna pro trojrozmérné
zobrazeni. Maska se aktivuje/rusi
predvolbou Use mask, pristupnou po
klepnuti na tlacitko Modify 3D-Surface.



Vybarveni modelu

Doplnéni struktury do modelu

1. Klepnéte na tlacitko Modify 3D-Surface... na panelu nastroji Surface u doIniho okraje okna pro
trojrozmérné zobrazenl.

2. Vseznamu Encoding zvolte zpUsob vybarveni modelu:

0 Pokud chcete tfirozmérny model zobrazit v jedné barvé, zatrhnéte prfedvolbu Single color. Potom
klepnéte na tlaCitko Colors... a zvolte pozadovanou barvu. Poklepejte na pole Field a nastavte
barvu popfedi. V poli Back zvolte barvu pozadi modelu.

O Jestlize chcete model vybarvit pouzitim obrazku textury, zatrhnéte predvolbu Texture. Pokud jste
dosud nenacetli zadnou texturu, klepnutim na tlac¢itko OK zavrete dialogoveé okno a potom uchopte
a pretahnéte texturu na okno pro trojrozmérné zobrazeni.

O Chcete-li model strukturovat ve vztahu k jeho vysce nad dolni souradnicovou siti, zatrhnéte
pfedvolbu Height coded. To znamena, Ze vySce 0 je pfidélena Uroven Sedé 0, maximalni vysce je
pridélena uroven Sedé 255. Z uvedenych Udajl vyplyva, Ze prohlubné v modelu budou tmavé
a vrcholky svétlé.

0 Pokud chcete obrazek vybarvit pouzitim intenzity z mapy vysek, zatrhnéte predvolbu Texture from
height.

Vybarveni modelu podle palety

3. Vseznamu LUT mizete urcit, zda si prejete model doplrikové vybarveny pomoci tzv. LUT (Lookup
Table) nebo nikoli. Vychozi nastaveni je No lookup table. LUT je funkce (tabulka) uréujici zptsob
prifazeni Sedi (pseudobarvy), kterou uvidite na monitoru pocitace, realnym odstinim Sedé objektu.

O Pokud chcete na modelu zobrazit spojnice vySek, zatrhnéte pfedvolbu Height lines. Klepnéte
na tlacitko LUT... a nastavte vzdalenost, tloustku a barvu spojnice vysek i barvu povrchu.

0 Chcete-li zvolit LUT pro model, zatrhnéte predvolbu From file. M{zZete nacist pozadovany soubor
LUT po stisknuti tlacitka LUT... Slozka \Lut v instala¢ni sloZce programu analySIS® obsahuje
mnoho preddefinovanych soubord.

LUT pfifazuje barvu kazdé z vyskovych hodnot Z.

O Barvy poskytované zvolenym LUT jsou prihledné. To znamena, Ze jestlize ma model naptiklad
jednolitou barvu, po pouziti barev LUT se barva modelu smisi.

® Pokud chcete, aby se model vybarvoval pouze barvami zvoleného LUT, zruste zatrZeni pfedvolby
Modulate LUT. Zrusite tak pfifazeni barev.

Osvétleni modelu

4. Pokud chcete model osvétlit zdrojem umélého osvétleni, zatrhnéte pfedvolbu Enable light.
5. Zavrete dialogové okno Modify 3D-Surface.

6. Klepnéte na tlacitko Rendering Settings... (panel 3D nastrojl) u horniho okraje okna pro
trojrozmérné zobrazeni. Klepnéte na zalozku karty Light.

® V poli Intensity zvolte intenzitu svételného zdroje.
Odrazivost objektu se nastavuje v poli Shadowing. S rostouci hodnotou se model bude zdat
realnéjsi. V poli Color zvolte barvu svételného zdroje.

® Zatrhnéte pfedvolbu Show position arrow. ZmensSete vzdalenost v poli Distance, dokud se
nezobrazi polohovaci Sipka. Zruste zatrZzeni predvolby Position with navigation window. Zvolte
polohu Fixed in space. Zvolenim hodnot v polich Distance, Rotation X a Rotation Y m{zete
posunout svételny zdroj vzhledem k modelu. Navigator 3D naopak slouzi k posuvu modelu
vzhledem ke svételnému zdroji.

Vybér barvy pozadi

7. Zvolte kartu Options. Poklepejte na pole Background a zvolte pozadovanou barvu. Klepnéte na
tlacitko OK.
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Oblast tvarovand jako pyramida (nahore) je vysledkem
Vickersova testu drsnosti materidlu. Povrch je zobrazen
vCetné struktury (nahore vlevo) a v jedné barvé (vpravo
nahore).

Vybarveni povrchu bylo nyni pfekddovano podle vySky
(nahofe vlevo). Na modelu jsou zobrazeny doplfikove
spojnice vySek podél souradnicové sité a kalibra¢ni data.
Pro povrch mizete zvolit LUT. V uvedeném prikladu se
jedna o obrazek Thermal (vpravo nahofe).

Zdroj umélého osvétleni zpUsobil, Ze povrch modelu vypada
redlnégji (vlevo). MlzZete pouzit Sipky indikujici polohu
svételného zdroje a potom osvétlit model z rliznych uhld
(vpravo).
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Vytvéareni tfirozmérnych povrchi
Vytvéareni modeld

Uprava model(

Vybarveni modeli

Méreni modell

Vybarveni tfirozmérnych modeld

Barvy i odstiny Sedé modelu mizete urdcit
rlznymi zplsoby:

® Kdédovani
Pro vybarveni modelu mizZete pouzit:
informace o vysce, texturu, hodnoty
intenzity z mapy vySek nebo zobrazeni
v jedné barvé.

® Osvétleni modelu
Zapnéte umélé osvétleni! Mlzete zapnout
zdroj umélého osvétleni. Mizete urdit
polohu svételného zdroje, jas, barvu
a stupen stinovani.

o LUT
Pro model mlzZete podle svych
pozadavkl zvolit libovolnou paletu. Paleta
zpUsobi, Ze se model vybarvi podle vysky
obrazovych bodd. V modelu také mzete
zobrazit spojnici vysek.

Vyslednd barva libovolného bodu v modelu
se sklada ze tfi hodnot (nahore).

UloZeni/otevieni tfirozmérnych modeld

Tfirozmérny povrch se skldda z fady
soubor(. Hlavni je soubor s rozvrZzenim,
ktery ma pfiponu W3D. Libovolna zména
modelu se automaticky ulozi do zvolenych
souborl. Kazdému novému modelu (Oper
> 3D-Surface > Create) je standardné
pfifazen nasledujici vychozi nazev:
Surface3D.w3d. VSechny soubory se
ukladaji do slozky pro program analySIS®
...\3D Objects\Surface 3D\. Pokud si prejete
model zachovat a zakdzat jeho prepsani,
zvolte pfikaz File > Save as... a ulozte
soubor formatu *.W3D pod jinym nazvem

v samostatna slozce. VSechny ostatni
soubory modelu se automaticky zkopiruji do
této slozky. Po provedeni uvedenych krokd
mUzete pokracovat v praci s kopii
tfirozmérného objektu.

Pokud chcete otevrit existujici model, zvolte
pfikaz File > Open...a potom zvolte

v seznamu podporovanych formétd
Workspace (*.w3d).



Méreni modeld

Jak meérit délku (nebo vzdalenost, vysku a polohu)

1.

Zvétsete okno pro tfirozmérné zobrazeni i viastni model tak, abyste mohli zvolit méfici body tak
pfesné, jak jen to bude mozné. Nechejte volné misto u dolniho okraje grafického uZivatelského
rozhrani (GUI), abyste béhem méreni vidéli tabulku vysledk méreni.

Pokud chcete vymezit a zméfit polygonalni délku, zvolte pfikaz Measure > 3D-Measurements >
Polygon Length.

O Program analySIS® vytvori novou tabulku nazvanou 3D-Polygon Length. Kurzor mysi se presune
do okna pro tfirozmérné zobrazeni. Body a ¢ary souvisejici s pfedchozimi mérenimi zmizi.
Levym tlagitkem mysi zvolte polygonalni body, podle kterych se bude méfit.

O Ve stavovém radku se zobrazuji souradnice naposledy zvoleného bodu.

0 Spojenim zvolenych bodd se vytvori pfimky (prochazejici tfirozmérnym prostorem). Pokud chcete
zméfit vzdalenosti podél povrchu modelu, musite zvolit mnoho bod( vzajemné malo vzdalenych.

0 Nespravné zvolené body mlzete postupné (po jednom) smazat. Stisknéte kldvesu [Shift]
a klepnéte levym tlacitkem mysi.

® Pokud potfebujete posunout povrch modelu béhem urovani polygonalini délky, mlzete pouzit
nasledujici klavesy:

[Shift] +néktera kurzorova Sipka Pohyb pfisluSnym smérem
[Shift] + [PageDown] nebo [PageUp] Zmens$eni nebo zvétSeni
[Ctrl] +néktera kurzorova Sipka Otaceni nebo naklanéni pfislusnym smérem

Pokud chcete ukongit vymezovani mérené délky, klepnéte pravym tlacitkem mysi.

® Urcete tolik délek (na modelu), kolik poZadujete. Barvy pouZzité pro zobrazeni bod( a ¢ar se budou
cyklicky ménit. Odpovidajici hodnoty v tabulce vysledkd méreni budou mit stejnou barvu.

Po ukonéeni méreni pouze klepnéte pravym tlacitkem mysi. Potom vSe potvrdte klepnutim na tlacitko
Yes.

Jak shromazd’'ovat vysledky méreni?

6.

Namérené délky pro rlizné modely mizZete shromazdovat v jedné tabulce. Nejprve nactéte nebo

vytvorte jiny model. Potom zpfistupnéte tabulku vysledkl méfeni a zvolte piikaz pro provedeni

meéreni.

O Vysledky méfeni, které nyni provedete, se doplni do aktivni tabulky. V okné pro tfirozmérné
zobrazeni se objevi pouze vysledky aktualniho méreni.

UloZeni, zobrazeni/skryti vysledkii méfeni

7.

Vysledky méreni se neukladaji s modelem, pfi uzavieni modelu se smazou. Pokud chcete ulozit
vysledky méreni, musite uloZit tabulku, ktera tyto vysledky obsahuje.

® Chcete-li, aby se vysledky méreni odstranily z okna pro tfirozmérné zobrazeni, zvolte prikaz
Measure > 3D-Measurements > Hide Measurement Results.

® Docasné skryté vysledky méreni mizete kdykoliv opét zobrazit u modelu, na kterém byly
nameéreny. Pouze nactéte model nebo aktivujte okno pro tfirozmérné zobrazeni. Potom
nactéte/aktivujte tabulku vysledk méreni a zvolte prikaz Measure > 3D-Measurements > Show
Measurement Results.
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Jakeé jsou rozdily mezi mérenim na obrazcich
a mérenim v okné pro tfirozmérné zobrazeni

MérFeni na obrazku

Méreni v okné pro
trirozmérné zobrazeni

Vychozi nastaveni

Mdzete urcit rizna vychozi
nastaveni, napfiklad barvy
vysledkd méreni na karté
Special > Preferences >
Measure.

Karta Special >
Preferences > Measure
se nevztahuje k méfeni
v tfirozmérném prostoru.

Ukladani vysledkd méreni

Body a ¢ary jsou soucasti
pfekryvné vrstvy a mohou
byt uloZzeny spole¢né

s obrazkem.

Body a ¢ary nejsou
soucasti tfirozmérného
modelu, a proto se neulozi
s modelem, ale s tabulkou.
Body a ¢ary mlzZete
kdykoliv skryt nebo opét
zobrazit. Trojrozmérné
nahledy zahrnuji body

a Cary a lze je archivovat
kopirovanim dil¢ich
trojrozmérnych oblasti do
pamétového pole obrdzku
analySIS® a naslednym
ulozenim obrdzku.

Naméfené hodnoty a &islovani

Nameérené hodnoty nebo
¢isla méreni mohou byt
zapsana do prekryvné vrstvy.

V okné pro trojrozmérné
zobrazeni budou bud
nameérené hodnoty nebo
¢isla méreni.

Shromazdovani vysledkd méreni

Libovolna doplfikova méfeni
se vzdy pfipoji do aktivni
tabulky s vysledky méfeni.

Mdzete zvolit ¢aru, po
jejimz zmérfeni se
nameérena hodnota doplni
do tabulky vysledkd
mérfeni. PoZadovanou ¢aru
zvolite klepnutim.

Mdzete zvolit prazdny
sloupec pro nova méreni

Méreni nelze vlozit do
prazdného sloupce
existujici tabulky s vysledky
meéreni.

Tri vzdalenosti mérené na pyramidovém povrchu,

vytvofeném meéfenim tvrdosti.
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Vytvéareni tfirozmérnych povrchi
Vytvareni modeld

Uprava modelt

Barveni modeld

Méreni modeli

Méreni tfirozmérnych modelu

Interaktivni prikazy pro méreni v okné pro
tfirozmérné zobrazeni jsou umistény
v Measure > 3D-Measurements.

Interaktivni méfici funkce

MUzete mérit rizné geometrické parametry
povrchd modeld:

® absolutni polohu (x, y, z)

vzddlenost (x1-x2, y1-y2, z1-z2)

vysku (z1-z2)

polygonalini délku

polygondlni obvod ([Shift] + polygonalni
délka)

® plochu

Jestlize chcete provést méreni, aktivujte
okno pro tfirozmérné zobrazeni a potom
zvolte pozadovany pfikaz. UrCete
interaktivné vSechny body pro méreni na
povrchu modelu.

Vysledky méreni

® Vysledky se zapi$i do tabulky vysledkd
méreni.

® \ oblasti zobrazeni se zobrazi znacky
bod( a propojovaci ¢ary, aby
znazorfiovaly méreni vzddlenosti, vysky,
polohy nebo polygonaini délky.

® Barvy pro zobrazeni vzdalenosti, vysek,
poloh a polygonalnich délek se (série
méreni) v tabulce vysledkl méreni
i v oblasti zobrazeni cyklicky stfidaji.

Mazani vysledki méfeni

Nespravné zvolené body mlzete z okna pro
tfirozmérné zobrazeni a z tabulky vysledkd
méfeni postupné smazat. Stisknéte kldvesu
[Shift] a klepnéte levym tlacitkem mysi.

Aby byly namérené vysledky realné, musi
byt vyska obrazku kalibrovana pro X, Y a Z.



Priprava obrazku

Korekce odchylek

1.

Nactéte obrazek, ktery si prejete upravit, do aktivniho pamétového pole.

® Obrazek Scale v demonstra¢ni databazi, je napfiklad nerovnomérné osvétlen. Mizete jej upravit
pouzitim funkce Shading Correction.

Zvolte pfikaz Oper > Define Shading Correction...
Klepnutim na tlag¢itko Window zvolte ¢ast obrazku, kterd se zobrazi v nahledu.

® | evym tlacitkem mysi nastavte velikost a polohu nahledového okna. Klepnutim pravého tlacitka
mySi nastaveni potvrdte.

O Predvolba Preview bude zatrZzena. Ndhled pak bude priibézné ukazovat, jak se zmény pfislusného
parametru projevuji na zvolené ¢asti obrazku.

Zvolte polozku Multiplicative v oblasti Assumed deterioration.

Zvolte polozku Source 1 v oblasti Source for shading image, aby se korekce vypocitala na zakladé
dat pdvodniho obrazku.

Zvolte polozku NxN average filter ve skupiné Preparation of shading image.

Nastavte parametry filtru v oblasti NxN average filter, napriklad zvolte pocet iteraci 3 a velikost
matice filtru 50.

Klepnutim na tlagitko Execute provedte korekci nehomogenity obrazku.

O Upraveny obrazek se uloZi do cilového pamétového pole.

0 Nastavené parametry mlzete pouzit pro dal$i korekce, staci pouze zvolit pfikaz Oper > Shading
Correction.

Automatické oddélovani ¢astic

o

Nastavte koeficient zvétSeni obrézku ve vyfezu na 100 %.
Zvolte prikaz Oper > Define Filter, Separator...
Zvolte polozku Step v oblasti Boundary shape.

® Oddélovac ¢astic mizete pouzit pro vyznaceni svétlych nebo tmavych linii. V takovém pripadé
zvolte polozku Dark nebo Bright.

Nastavte jezdci posuvnych list Smooth a Fine/Coarse hodnoty 1.
Aktivujte nahled, abyste mohli sledovat, jak se nastavené hodnoty projevi na obrazku.

Posouveijte postupné jezdce posuvné liSty Fine/Coarse smérem nahoru, dokud nenaleznete
optimalni nastaveni.

O Pokud obrdzek obsahuje pfili§ Sumu, zvétSete hodnotu Smooth.

Zvolenim polozky Burn black ve skupiné Result umoznéte vytvareni ¢ernych oddélovacich ¢ar
na plvodnim obrazku v odstinech $edé.

Klepnutim na tlaCitko Execute oddélte Castice na obrazku.

0 V cilovém pamétovém poli se zobrazi plvodni obrazek v odstinech Sedé s ¢asticemi ohrani¢enymi
¢ernou barvou (drover Sedé 0).

O Vytvorena oddélovaci ¢ara ma sitku jeden obrazovy bod.

e Uvédomte si, prosim, Ze rozsah odstint Sedé pro definici slozek nesmi obsahovat Uroven Sedé 0.
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Obrazek po korekci
ténovani

PGvodni obrazek

Profil intenzity Profil intenzity

Odstin Sedé
Odstin Sedé

Souradnice x Souradnice x

Levy horni obrdzek ukazuje kulovitou strukturu polystyrénu.
Kulovita struktura i pozadi obrazku postupné zleva doprava
tmavnou. Z tohoto dlivodu neni mozné nastavit prahové
Urovné pro oddéleni ¢astic. Po provedeni korekce tonovani
(obrazek vpravo nahore) bude osvétleni obrazku
rovnomérng, a budete tedy moci prahové Urovné nastavit.

Nahledové okno

Artefakty na okrajich

Okraj diry v Castici

Oddélovac vytvari oddélovaci ¢aru mezi fazemi odstind
Sedé. Artefakty se mohou objevovat na okrajich a také
v okoli dér v ¢asticich.

Vychozim obrazkem pro typickou separaci ¢astic je binarni
obrdzek s bilymi ¢asticemi na erném pozadi. Pouzitim filtru
Erosion odstranite okraje ¢astic, pokud nejsou vSechny
Castice oddéleny.
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Detekce ¢astic

Priprava obrazku
Nastaveni prahovych urovni
Urceni detekcni oblasti
Nastaveni detekce

Méreni ¢astic

Interaktivni Uprava detekce
Tridéni ¢astic

Shading Correction

Korekce Shading Correction je uréena pro
vyrovnani nehomogenniho pozadi obrazku.
Tento druh interference se vystkytuje
napfiklad pfi nehomogennim osvétleni pfi
pofizovani obrazku. Korekci ténovani je
nékdy nutné provést pfed detekci ¢astic pro
zajisténi dostatecné korelace odstind Sedé
a struktur na obrazku.

Oddélovani ¢astic

Pred detekci ¢astic musi byt oddeleny
okolni ¢astice tak, aby kazda byla
zpracovana samostatné a nikoliv vice ¢astic

jako jedna. Program analySIS® nabizi
nékolik moznosti:

® Oper > Morphological Filter >
Separate Particles
Morfologicky filtr je uréen pro vytvareni
oddélovacich Car. Filtr Ize pouzit na
binarni obrazky s bilymi ¢asticemi na
¢erném pozadi. Jakékoliv diry v ¢asticich
zpUsobi artefakty.

® Oper > Filter > Separator (Oddélovac)
Separator se pouziva pfimo na obrazky
v odstinech Sedé. Ohranicuje ¢astice
nebo oblasti se stejnym odstinem Sedé.
Vysledny obrazek mizete po oddéleni
¢astic interaktivné upravit. Pouzitim
tohoto filtru mlzZete ¢ary také vyznacovat
(kreslit).

® Kombinovani vice filtrt
Pdvodni obrazek pro typické oddélovani
¢astic je binarni obrazek s bilymi
¢asticemi na ¢erném pozadi. Filtrem
odstrarite hranice ¢astic, dokud nebudou
vSechny ¢astice oddéleny. Potom ziskdte
skeletovou strukturu pozadi obrazku
vypoctenou pro offset korekci. Logickou
operaci AND mezi vyslednym obrdzkem
(skeletovou strukturou) a pvodnim
obrazkem se vytvofi hranice mezi
¢asticemi.



Nastaveni prahovych urovni

Nastaveni prahovych urovni (Thresholds)
1. Nactéte do aktivniho pamétového pole obrazek, ktery si prejet analyzovat.
® Nasledujici popis detekce Castic je zaloZen na praci s osmibitovym obrazkem v odstinech Sedé.
2. Zvolte piikaz Image > Set Thresholds...

O Nyni se otevie dialogové okno Set Thresholds.

O Pfi analyze obrazku v barvach true color se otevie dialogové okno Set Color Thresholds.
Dialogova okna pro obrdzky v odstinech Sedé a obrazky v barvdch true color se podstatné lisi.

3. Zvolte kartu Manual.

® Prouzek pod grafem ukazuje pocet nastavenych rozsahU Urovni Sedé, resp. fazi. Kazda faze ma
svou vlastni pseudobarvu.

4. Smazte vSechny nastavené faze kromé jedné.

O Zvolte polozku v seznamu Phase a klepnéte na tladitko Delete. Jakmile zlstane nastavena pouze
jedna faze, tlacitko Delete se znepfistupni.

5. V oblasti Diagram zvolte polozku Histogram.

0 Graf bude nyni ukazovat rozloZeni jednotlivych odstint $edé v ohrani¢ené ¢ésti obrazku.
® Dvé svislé ¢ary predstavuji aktudlni prahoveé urovné. Cara vlevo je modra, ¢dra vpravo ¢ervena.

6. Klepnéte na prepina¢ Current v oblasti Preview.
O Aktivni faze se v obrdzku zobrazi barevné, takze uvidite efekt Vaseho nastaveni projevi prahd.

7. Nastavte rozsah Urovni §edé pro prvni fazi pfimo v grafu. Rozsah zvolte tak, aby se v§echny Castice
zobrazily barevné.

O Presunte kurzor mySi na jednu z Car prahovych drovni. Tvar kurzoru se zméni na dvoustrannou
Sipku. Stisknéte levé tlacitko mysi a posunutim ¢ary nastavte pozadovanou prahovou uroven. Body
ze zvoleného rozsahu Urovni $edé se v obraze vyplni odpovidajici barvou faze.

8. Klepnéte na tlacitko New, doplni se druhd faze. Pokud chcete sou¢asné detekovat tmavé a svétlé
Castice, budete muset nastavit nékolik fazi.

O Do seznamu Phase se doplni dal$i poloZka. Standardné pfifazeny nazev mzete nahradit
libovolnym pozadovanym nazvem.

0 Nova faze se automaticky vybarvi dosud nepouZzitou barvou. Pokud chcete, mdzete pfifazenou
barvu zménit zvolenim pozadované barvy v seznamu Color.

O Nové zvolend faze bude aktivni — graf bude nyni zobrazovat prahové drovné pro novou fazi.
9. Zvolte rozsah urovni $edé pro druhou fazi.
10. Klepnutim na tlacitko OK potvrdte nové nastavené prahové trovné.
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Pokud chcete zajistit rychly pristup ke vSem funkcim
nabidky Analysis, pouZijte panel nastroji Analysis.

Na hornim obrazku jsou zobrazeny odfiznuté konce
uhlikovych viaken. Uroveri Sedé vldken zavisi na uhlu fezu.

V uvedeném pfikladu obsahuje histogram (na dolnim
obrazku) tfi vrcholy v Urovnich Sedé, které zjevné odpovidaji
strukturam na obrdzku. Tmavé pozadi obrazku ma droven
Sedé kolem 85. Mezi urovnémi Sedé Cdstic a jejich tvarem je
vzdjemny vztah. Svétlejsi ¢astice maji Urover Sedé kolem
153, tmavsi kolem 130.

Histogram

Levd prahova uroveri  Prava prahova Uroven

Kurzor mysSi

Faze 1 Faze 2

Pocet obrazovych bodd

Barevny prouzek

Odstiny sedé

Rozsahy urovni Sedé se nastavuji v histogramu. Pokud
nastavite prahové Urovné, zobrazi se v obrazku rozsahy
odstint Sedé odlisnych fazi barevné.
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Detekce castic

Pfiprava obrazku

Nastaveni prahovych urovni
Oddélovani ¢astic

Uréeni detekéni oblasti
Nastaveni detekce

Detekce ¢astic

Tridénf ¢astic

Castice je souvisld skupina bod(i ve
zvoleném rozsahu Urovni Sedé. Pred kaZzdou
detekcei ¢astic proto musite nastavit vhodny
rozsah Urovni Sedé (prahy).

Uspésna detekce odstinti $edé vyzaduje
prikaznou korelaci mezi Grovnémi Sedé
a strukturami na obrazku.

Panel nastrojd Analysis

Nejrychlejsi zplsob pfistupu k funkcim pro
analyzu obrazku je pouziti panelu nastrojl
Analysis. Pokud jej chcete zobrazit (stejné
jako jiny panel nastrojl), zvolte prikaz
Special > Edit Button Bars.... Potom pouze
zatrhnéte predvolbu pro panel nastrojd
Analysis.

Nastaveni prahovych trovni

Pfed zahajenim automatické detekce Castic
nastavte rozsah Urovni Sedé/barevnych
hodnot, kterymi odlisite ¢astice od pozadi
obrazku. Nastaveni rozsahu odpovida
nastaveni prahovych urovni. Prahové urovné
Sedé/hodnotu barvy. K dispozici mate dva
zpUsoby nastaveni prahovych urovni:

® Nastavte prahové urovné interaktivné
v histogramu (karta Manual).

® MuizZete také zajistit automaticky vypocet
prahovych Urovni (karta Auto). Prahové
urovné se pro kazdy novy obrazek
vypoctou znovu.

Histogram: zobrazuje vztah mezi poétem
bodd a odpovidajici Urovni Sedé.

V histogramu se také nastavuje rozsah
Urovni Sedé pro detekci ¢astic.



Urceni detekcni oblasti

Vytvoieni vybérového ramecku

1. Zvolte prikaz Image > Set Frame.

O Aktudlni vybérovy ramecek v prekryvné vrstvé obrazku je definovan ¢ervenym obdélnikem.
0 Kurzor mysi je umistén v pravém dolnim rohu rdmecku.

Stisknéte levé tlacitko mysi a posouvejte pravy dolni roh ramecku, dokud nebude mit ramecek
pozadovanou velikost.

Presunite ramecek do poZzadované polohy.
Klepnutim pravym tladitkem potvrdte nastaveni rdmecku.

O Dokud je rdmecek aktivni, tlacitko Enable Frame na standardnim panelu nastrojd zlstane
stisknuté. Stisknutim tladitka se aktivuje nebo rusi zobrazeni vybérového ramecku.

O Velikost a poloha aktivniho vybérového ramecku se zobrazi na stavovém radku.

Nastaveni ROI (Oblasti zajmu)

1.
2.
3.

© N

Zvolte pfikaz Analysis > Define ROIs...
Pokud chcete smazat predchdzejici nastaveni ROI, klepnéte na tlacitko Delete All.

V oblasti Tools zvolte metodu, kterou si pfejete nastavit ROI. Klepnéte na tlacitko Freehand polygon,
abyste mohli od ruky nakreslit obrys pozadovaného segmentu obrazku

O Kurzor mysi se pfesune na obrdzek. Stisknéte levé tlacitko mySi a nakreslete ROI, napfiklad vnitfek
jadra buriky.

Klepnutim pravého tlacitka mysi se vratte do dialogového okna.

O Polygonalni obrazec pro definici ROl se automaticky zavre.
O Nova ROI se ocisluje a zaradi do seznamu ROI.

Zadejte do pole Label ndzev pro ROI (napfiklad Jadro). Potom klepnéte na tlacitko se Sipkou
u tohoto pole.
Zvolte pfikaz Change Selected ROI Label, ktery Vam umozni zménit nazev zvoleného ROI.

O Libovolny novy nazev ROI se po pfifazeni automaticky dopini do seznamu Label.

® Nazvy z tohoto seznamu vyuZijte pozdéiji pro dalsi podobné ROI, napriklad dalsi jadra bunék. Pred
nastavenim nové ROI zvolte pozadovany nazev ze seznamu Label.

Chcete-li nastavit dal$i ROI pro tento obrazek, opakujte posledni dva kroky.
Klepnéte na tlacitko Save..., nové nastavena ROI se ulozi pro pozdéjsi pouziti pro podobné obrazky.
Klepnutim na tlagitko Close zavrete dialogové okno.

Jestlize chcete nastavené ROI zobrazit v prekryvné vrstvé, zvolte piikaz Analysis > Draw ROls >
Into Overlay.

® Poznamka: Pokud nyni provedete dalsi doplfkoveé zmény do nové ROI, na prekryvna vrstve se
automaticky neprojevi.
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Tlacéitko Enable Frame

Vybérovy rdmecek zobrazeny
v prekryvné vrstvé

Informace o nastaveném
vybérovém ramecku ve
stavovém radku

Souradnice
levého horniho
rohu

Sitka x vyska

ROI zobrazena
v prekryvné vrstvé

Kresleni mnohouhelniku | Kresleni interpolaéniho

mnohouhelniku

Kresleni mnohouhelniku
od ruky

Kresleni elipsy;
[Shift] +kresleni kruhu

Kresleni ¢tyrfuhelniku

Kresleni ¢tyrfuhelniku
v libovolné orientaci

Kombinovani dvou ROI
do jedné virtuaini

ROI vychazejici
z detekovanych ¢astic

Aktivace zvolené ROI

Mazani zvolené ROI

Dialogové okno Define ROIs poskytuje nastroje pro

nastaveni a spravu ROI.
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Detekce castic

Pfiprava obrazku

Nastaveni prahovych urovni
Uréeni detekéni oblasti
Nastaveni detekce

Méreni ¢astic

Interaktivni uprava detekce
Tridénf ¢astic

Program analySIS® poskytuje riizné
moznosti pro omezeni analyzy na urcéitou
oblast obrazku. Mdzete vytvorit bud
vybérovy ramecek, masku nebo ROI.

V dialogovém okné Define Detection
zvolte, jaky druh detekéni oblasti chcete
pouzit.

Vybérovy ramecek omezuje zpracovani
obrazku a pouziti analytickych funkci na
pravouhlou oblast v obrazku. Vybérovy
ramecek je globalni, a je proto platny pro
v8echny nactené obrazky a fadu funkci pro
analyzu obrazku.

ROI (Region of Interest — Oblast zajmu) je
oblast libovolného tvaru v obrazku. Oblasti
ROI jsou platné pouze pro analyzu c¢astic.
Musite je vytvaret pro kazdy obrazek zvlast.
ROI se pouzivaji pouze v souvislosti

s analyzou ¢astic, ovSem lIze je
pretransformovat do masek a ty pak pouzit
pro dalsi funkce pro analyzu obrazk.
Jestlize chcete prevést ROl na masku,
zvolte pfikaz Analysis > Draw ROls > Into
Mask.

Maska je binarni obrazek, kterym mlze byt
prekryt plvodni obréazek za ucelem pouZiti
operaci souvisejicich s analyzou obrazku.
Masku musite nacist do pamétového pole
masky obrdzku. Operace se provede pouze
s témi Castmi obrazku, které jsou prekryty
bilou plochou masky.

Aktivace masky

® Analyza obrazku: Pokud chcete pouzit
masku pro operace souvisejici s analyzou
obrazku, musi byt aktivovana. Klepnéte
pravym tla¢itkem mysSi na operand maska
v seznamu operand( v okné spravce
obrazkd. V kontextové nabidce, ktera se
zobrazi, zvolte polozku Enable Mask.

® Detekce: Pfi analyze ¢astice nemusi byt
maska aktivni. VSe, co potrebujete udélat,
je zvolit polozku Mask v dialogovém okné
Define Detection.



Nastaveni detekce

Nastaveni detekce

1.

Zvolte pfikaz Analysis > Define Detection...

O Otevre se dialogové okno Define Detection se tfemi kartami pro nastaveni parametru detekce
tfidéni Castic.

Jestlize chcete nastavit parametry pro detekci ¢astic, zvolte zdloZku karty Detection.

Do pole Minimum ve skupiné Particle filter zadejte minimalni pocet obrazovych bodd, které musi

obsahovat detekované Castice.

Pokud napfiklad zadate do tohoto pole hodnotu 10, budou se detekovat pouze ¢astice slozené
z 10 obrazovych bodU nebo vice.

® Jedna se o zpUsob vylouc¢eni ¢astic sloZzenych z velmi malého poctu bodl. Detekce takovych
¢astic mize byt dosti bezvyznamna. Zadejte napfiklad hodnotu 3, aby se vyloucily Sumové ¢astice.

ZruSenim zatrzeni predvolby Use ranges zajistéte detekci vSech ¢astic, které budou nalezeny mezi

zvolenymi prahovymi Urovnémi.

® Poznamka: Pokud bude predvolba Use ranges zatrzend, pouziji se pro aktudlni analyzu filtry, které
byly pouzity pro predchazejici analyzu.

® Pole Total count ukazuje pocet ¢astic, které byly detekovany béhem naposledy provedené
detekce.

Pokud maiji ¢astice inkluze (diry apod.), které maji byt brany v ivahu pro vypocet parametr( Céstice,

zruste zatrzeni predvolby Fill holes. Zruseni zatrZzeni této predvolby je nutné pro spravné rozpoznani

dér v ¢asticich a jejich analyzu.

® Predvolba Fill holes ovliviiuje napfiklad vypocet plochy ¢astic. Pokud se diry nerozpoznaji, tz. Ze
predvolba Fill holes je zatrzena, plocha dér se pficte k ploSe ¢astic.

® Parametry Hole Count a Hole Area (v dialogovém okné Define Measurement) se odkazuji na diry
v ¢asticich. Uvedené parametry budou funk&ni pouze pfi zruSeni zatrzeni pfedvolby Fill Holes.

V oblasti Search area urcCete oblast obrdzku, ktera se pouZije pro vyhledavani. Zvolte polozku Frame,
oblast na obrdzku bude definovana pravouhlym vybérovym rameckem. Pokud vybérovy ramecek
nevytvofite, detekce se provede pro cely obrazek.

V oblasti Border Particles urcete zpUsob, jakym budou zpracovany ¢dstice, které nelezi celou
plochou v oblasti ohrani¢ené vybérovym rameckem.

Ve skupiné Connectivity zvolte zplsob odliseni dotykajicich se ¢astic.

® Pokud je oddélovaci ¢ara mezi dvéma casticemi Siroka pouze jeden obrazovy bod, zvolte polozku
Adjacent borders (4). Jinak budou samostatné Castice detekovany jako jedna ¢astice.

Klepnutim na tlacitko Execute provedte detekci Castic.

O V8echny detekované Castice se zobrazi barevné v pfekryvneé vrstvé. Na karté Classification urcete
zplsob zobrazeni ¢astic.

O Pouzije se naposledy nastavena klasifikace.

10. Klepnutim na tlacitko OK zavrete dialogové okno.
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Detekované Castice se zobrazi barevné v prekryvné vrstvé.

Pro obrézek se pouzije naposledy nastaveny zpUsob tridéni.

Libovolné &astice, které nelze tfidit, se zobrazi vySrafované.

Detekéni oblast

Nastaveni Truncate Nastaveni Include 50 %

Okrajové ¢astice

Nastaveni Include Nastaveni Exclude

Okrajové castice mohou byt pri detekci zpracovany rliznymi
zpUsoby. V§echny étyfi moznosti pro zpracovani okrajovych
¢astic jsou dostupné pouze pfi detekci v oblastech
ohrani¢enych vybérovymi ramecky.

Polozka Include 50 % neni dostupna pro detekci pfi pouZiti
ROI.

Pfi detekci Castic s vyuzitim masky se okrajové ¢astice vzdy
ofiznou.

Nastaveni Include
diagonals (8)

Nastaveni Adjacent
borders (4)

Tfi samostatné &astice Jedna Castice

Dira

Vlevo: Parametr Pixel connectivity definuje, které body jsou
posuzovany jako ¢ast Castice.

Vpravo: Diry v ¢asticich mizZete také analyzovat. Aktivujte
rozpoznani dér pfi detekci ¢astic, pficemz mizete pouZit

parametry der, jako jsou ,pocet dér” a ,plocha dér”.
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Detekce castic

Pfiprava obrazku

Nastaveni prahovych urovni
Urceni detekcni oblasti
Nastaveni detekce

Méreni ¢astic

Interaktivni uprava detekce
Tridénf ¢astic

Vyiazeni ¢astic

Mozna Vas pfi detekci ¢astic zajimaji pouze
velké a jasné Castice nebo pouze Castice,
které maji alespori jednu diru. Filtry pro
¢astice Vam umozniuji pouzit parametry pro
vyrazeni urcitych ¢astic. MiZete nastavit filtr
pro kazdy parametr. Libovolné Castice, které
jsou mimo nastaveny interval hodnot,
nebudou zahrnuty do vypoctu udajl
uvedenych v tabulce vysledkd.

Okrajové ¢astice jsou Castice, které se
nenachazeji celou plochou v detekéni
oblasti. K dispozici mate Ctyri zplsoby
zpracovani ¢astic.

® Truncate: Céstice se ofiznou podle
okraje oblasti (vybérového ramecku, ROI,
masky).

® Include: Pri procesu detekce se budou
jako celé uvazovat i ¢astice, které jsou
rozfiznuty vybérovy rameckem nebo ROI.

® Include 50%: Pri detekci budou
uvazovany pouze Castice, které jsou
v kontaktu s hornim nebo levym okrajem
vybérového ramecku nebo lezi v ném.

e Exclude: Céstice, které se dotykaji
vybérového ramecku nebo ROl nebudou
detekovany.

Prilehlé ¢astice

® Adjacent borders (4): Dva obrazové
body patfi do jedné Castice, pokud se
dotykaji jednou ze &tyr stran.

® Include diagonals (8): Dva obrazové

body patfi do jedné ¢astice, pokud se
dotykaji jednou ze Ctyr stran nebo rohy.

Diry jsou souvislé rozsahy urovni Sedé

v ¢asticich, odlisné od Sedi reprezentujici
detekovanou ¢astici. Diry jsou bud
detekovany nebo ignorovany. Zplsob
zpracovani dér ovliviiuje plochu ¢astic.




Meéreni castic

Detekce castic

1. Pokud chcete provést detekci, zvolte prikaz Analysis > Detect.

® Pokud jste jiz provedli detekci z dialogového okna Define Detection, nemusite volit pfikaz Detect
z nabidky.

Volba mérenych parametri

2.
3.
4.

Zvolte pfikaz Analysis > Define Measurement...
Zvolte kartu Particle a urCete parametry Castice, které si prejete zahrnout do tabulky vysledkd méreni.

V ovladacim stromu na levé strané dialogového okna klepnéte na nejvyssi slozku nazvanou All,
v8echny parametry v seznamu Measurements se sefadi podle abecedy.

Zvolte pozadované parametry zatrzenim predvolby pfed parametrem. Potom se zobrazi seznam
Selected Measurements. VSechny parametry v seznamu se postupné zahrnou do tabulky vysledkd
meéreni.
Napriklad oznacte predvolby Phase, Area a Orientation.
O Zvolené parametry se zobrazi v seznamu Selected Measurements a pro kazdou ¢astici v tabulce
vysledkd mérent.
Do tabulky vysledkd méreni musite zahrnout parametry ID Particle a ID Class, abyste si mohli
snadno ovérit vztah mezi ¢asticemi a parametry ¢astic.

Nastaveni filtrt éastic

6.

10.

11.

Zvolte v seznamu Selected Measuremenst parametr, napfiklad Phase, pro ktery chcete nastavit filtr.

O Oblast Filter Range bude aktivni. Hodnoty v této skupiné vzdy odpovidaji aktivnimu parametru
v seznamu zvolenych méreni.

Zadejte minimalni hodnotu parametru (v kalibracnich jednotkdach obrazku) do pole Min, napfiklad 2.
Pokud chcete pouzit filtr ¢astic pro aktualni detekci, klepnéte na tladitko Apply.

O Vysledek pouziti filtru se zobrazi v prekryvné vrstvé. VSechny Castice, které patfi do Faze 1,
nebudou dadle uvazovany.

O Omezeni pro filtr se projevi u odpovidajicich parametrl v seznamu Selected Measurement.

O V dialogovém okné Define detection bude zatrZena predvolba Use ranges.

® Pokud pouzitim zvoleného filtru pro ¢astice nedosahnete pozadovanych vysledkd, zvolte jiny filtr
a pouzijte jej.

Klepnutim na tlac¢itko No ranges v oblasti Filter Range zruste pouZiti filtru Castic pro aktivni parametr

méfeni.

Nyni m{zete nastavit filtr ¢astic pro méreni dalSich parametrd, aniz byste museli opustit dialogové

okno. Jednotliva kritéria filtrd se spojuji logickym operdtorem AND, a dale tak omezuji pocet
vyhledanych ¢astic.

Klepnutim na tladitko OK ukoncete nastavovani mérenych parametr(.
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2. Seznam dostupnych méreni

1. Ovladaci strom

Sada filtrd
Aktivni méreni

3. Seznam zvolenych méfeni

Nastaveni filtru

Popis parametrd ¢dstice

Dialogové okno obsahuije tfi karty s mnoha mérenymi
parametry ¢astic, tfid a ROI.

Céstice puvodniho obrazku se lisi orientaci, primérnou
Urovni $edé a poétem dér. Céstice mohou byt vyrazeny
z detekce prostrednictvim mnoha téchto parametra.
Vsechny Castice umisténé a analyzované detekci jsou
vySrafované:

Castice s jednou dirou mohou byt detekovany v obrdzku
Hole Count (Rozsah filtru — Min.: 1, Max.: 1).

Pouze Castice orientované na vysSku budou detekovany

v obrdzku Orientation (Rozsah filtru — Min.: 85, Max.: 95).

Pouze Cerné Castice budou detekovany v obrazku Mean
Gray Value (Rozsah filtru — Min.: 0, Max.: 1).
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Detekce castic

Priprava obrazku

Nastaveni prahovych drovni
Uréeni detekéni oblasti
Nastaveni detekce

Méreni c¢astic

Interaktivni Uprava detekce
Tridéni ¢astic

Dialogové okno Define Measurements
obsahuije tfi karty pro nastaveni méreni
¢astic, trid a ROI.

Vlastnosti dialogového okna

® Velikost dialogového okna si miZete
upravit podle Vasich poZadavka:
stisknéte levé tlacitko mysi a presurite
okraj nebo roh dialogového okna
pozadovanym smérem.

® Mdzete také ménit velikost tfi oken (1-3)

v dialogovém okné Define
Measurements. Napfiklad posunutim
oddélovace mezi ovladacim stromem

a mérenymi parametry na pravé strané
(musi byt stisknuté levé tlacitko mysi)
ziskate vice mista pro praci s ovladacim
stromem.

Struktura parametru pro méreni

® \/Sechny parametry pro méreni jsou
v ovladacim stromu usporadany podle
druhu; napfiklad parametr Convex Area
je ve stejné skupiné s dalsimi parametry,
které souviseji s plochou.
Jestlize chcete napriklad zpfistupnit
pouze parametry souvisejici s denzitou
(optickymi vlastnostmi), klepnéte
v ovladacim stromu na polozku Density.
® Poradi, v kterém jsou jednotlivé
parametry usporadany, mizete zménit.
Pouze klepnéte na zahlavi jednoho ze
dvou sloupct, parametry se abecedné
usporddaji podle ndzvu.

Popis parametrl ¢astic

V dialogovém okné jsou dostupné popisy
vSech parametrd k obrdzkdm a textdm.
Pokud chcete zobrazit popis parametrd,
pouze klepnéte levym tlacitkem mySi na
parametr. Zvolte napfiklad parametr
Bisector Outer Max.



Meéreni castic

Jak zobrazit vysledky méreni ¢astic?
1. Zvolte prikaz Analysis > Particle Results.

O Vytvori se tabulka, ktera bude obsahovat vSechny ¢astice detekované na zékladé zvolenych
parametr(l méreni. Poradi parametrd v tabulce odpovidd poradi v dialogovém okné Define
Measurements.

O Namérené hodnoty se obvykle zobrazi v barvé podle aktualniho tfidéni. VSechny namérené
hodnoty pro pfisluSnou tfidu se zobrazi v barvé pfifazené pfislusné tride.
Pokud chcete potlacit barevné odliSeni, staci zrusit zatrzeni pfedvolby Analysis > Define
Detection > Results > Use colors in sheets.

Zjisteéni ¢astic s konkrétnimi hodnotami
1. Zvolte sloupec v tabulce vysledkd a klepnéte pravym tlacitkem mysi.

2. V mistni nabidce zvolte polozku Sort Descending, vysledky méfeni se usporddaji podle numerické
hodnoty.

3. Poklepanim na Cislo prvniho fadku v tabulce ur€ete Castici v obrdzku, pro kterou byla namérena
nejvétsi hodnota.

0 Castice zaéne v prekryvné vrstvé blikat.
4. Zvolte pfikaz Analysis > Particle > Sheet Link.
0 Kurzor mysi se pfesune na obrazovy dokument.
5. Postupné klepnéte levym tlacitkem mysi na rlizné castice.
0 Zvyrazni se radky v tabulce vysledk( pro tyto ¢astice.
6. Klepnutim pravym tlacitkem mysi ukoncCete propojeni mezi ¢asticemi a tabulkou.

Jak Ize postupné zjistovat vysledky?
1. Zvolte prikaz Analysis > Single Result.

O Kurzor mysi se pfesune na obrazovy dokument.
O V prekryvné vrstvé obrazku se zobrazi detekované Castice.

2. Klepnéte levym tlacitkem mysi na ¢astice, které si prejete méfit.

O Do tabulky vysledkd méreni se doplini parametry, které jste zvolili v dialogovém okné Define
Measurements.

Pokud je tabulka vysledkd méreni ¢astic jiz aktivni, program analySIS® doplni do tabulky vysledek
pro jednu Castici. Pokud tomu tak neni, otevie se nova tabulka.

3. Klepnutim pravym tlacitkem mysi ukonCete méreni.

Zobrazeni vysledku méfeni

1. Zvolte prikaz Analysis > Define Measurements..., abyste mohli do seznamu mérenych parametr(i
doplnit parametr Feret Max.

2. Stisknéte klavesu [Shift] a zvolte prikaz Analysis > Single Result.
3. Klepnéte levym tlacitkem mysi na Castice, které Vas zajimaji.

O Program analySIS® zobrazi v prekryvné vrstvé zvolené mérené parametry. Zobrazi se obrys Castice
a te€ny souvisejici s vypoctem parametru Feret Max.
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Parametr
castic

Typ

Popis

Identifikacni
Cislo

ID Particle

Specifické identifikacni
Cislo Castice

Area Plocha

Plocha ¢astice

v jednotkdach podle
aktualni kalibrace
obrazku. Plocha se
vypocita vyndsobenim
poctu obrazovych bodd
kalibracnim faktorem os X
ay.

Perimeter Obvod

Soucet vzdalenosti mezi
obrazovymi body podél
uzavieného okraje
Castice.

Diameter Outer | Vzdalenost
Max

Maximalni polomér
Castice, méreny ze stfedu
Castice od jednoho okraje
k druhému.

Feret Max Vzdalenost

Maximalni vzdalenost
rovnobéznych tecen
protilehlych okrajl
Castice.

Shape Factor | Tvar

Parametr udava, jak je
Castice zakulacena.
Hodnota 1 je pfifazena
kruhovym &asticim.
Vsechny ostatni tvarové
koeficienty jsou mensi
nez1.

ECD
(Equivalent
Circle
Diameter)

Vzdalenost

Hodnota uddva polomér
kruhu, ktery ma stejnou
plochu jako ¢astice.

Identifikacnfi
Cislo

Phase Name

Nédzev rozsahu odstind
Sedé nebo rozsahu barev,
vytvorenych v okné Set
Thresholds nebo Set
Color Thresholds.

Hole Count Vlastnost

Pocet dér v ¢astici.

Parametry ¢astic jsou kvantitativni a Ize je pouzit pro kazdou

detekovanou ¢astici. Tabulka obsahuje nékolik z pfiblizné

100 dostupnych parametrd.
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Detekce castic

Pfiprava obrazku

Nastaveni prahovych urovni
Urceni detekcni oblasti
Nastaveni detekce

Méfeni ¢astic

Interaktivni uprava detekce
Tridénf ¢astic

Faze pro detekci ¢astic

Detekované ¢astice jsou Castice, které
odpovidaji zvolenému rozsahu urovni Sedé,
resp. barevnému rozsahu. V Uvahu budou
brany vSechny faze definované
prostfednictvim prahovych urovni. Z tohoto
ddvodu byste méli pfi nastavovani
prahovych Urovni odstranit vSechny féaze,
které nebudete potfebovat pro detekci.

Propojeni mezi ¢asticemi a tabulkou

Tabulka vysledk( méreni a obrazek

s detekovanymi ¢dsticemi zlstanou

propojené, dokud neprovedete dalSi detekci

Castic.

® Pokud chcete zjistit ¢astice v obrazku
podle konkrétnich hodnot, poklepeijte
na radku s vysledky, které Vas zajimaji.

® Jestlize chcete zjistit namérené hodnoty
pro pfislusnou &astici v obrazku, zvolte
pfikaz Analysis > Particle-Sheet Link.

Globalni nastaveni

Zvolte pfikaz Special > Preferences...,
budete moci nastavit rozsahlou sadu
vlastnosti programu. Analyzy Castic se tykaji
nasledujici nastavent:

e Tabulky vysledkt méfeni: Pokud chcete
nastavit pismo, velikost pisma, pocet
desetinnych mist pro tabulky vysledkd
mérfeni, zpfistupnéte oblast Sheet na
karté View.

® Prekryvné vrstvy: Jestlize chcete
nastavit velikost pisma pro parametry
¢astic v prekryvné vrstvé, zpristupnéte
oblast Overlay na karté View.

Tloustka pera udava, jak budou Castice
zobrazeny v prekryvné vrstve, pokud
stisknéte tlacitko [Shift] a zvolite pfikaz
Single Result.

Na karté Measure zadejte pocet
desetinnych mist pro parametry ¢astic,
které se zobrazi v pfekryvné vrstvé.



Interaktivni uprava detekce

Postupné doplnéni ¢astic

1.

11.

12.

Jestlize chcete doplnit Castici do seznamu detekovanych &astic, zvolte pfikaz Analysis > Append
Particles...

O VSechny Castice, které jiz byly detekovany, se z referen¢nich dlvodl zobrazi v prekryvné vrstvé
jako obrysy. Bez ohledu na tfidéni, budou mit tyto ¢astice zelenou barvu.

O VSechny ostatni prekryvné objekty se odstrani.

Pokud chcete ignorovat vSechny diry v ¢asticich, zatrhnéte predvolbu Fill holes v dialogovém okné
Append Particles.

O Pokud chcete zobrazit ¢astice v prekryvné vrstvé “vyplnéné”, zruste zatrzeni pfedvolby Outline.
Zvolte jednu ze sedmi metod zakresleni ¢dstic do prekryvné vrstvy obrazku.

O Klepnéte napfiklad na tlacitko Magic Wand, aby se obrysy ¢astic automaticky vypocitaly na
zakladé urovni Sedé nebo barev obrazku.

O Kurzor mysi se pfesune na obrazovy dokument.

Klepnéte na reprezentativni Uroveri Sedé nebo reprezentativni barevnou hodnotu ¢astice.

O Zvoleny referen¢ni bod se zobrazi v pfekryvné vrstvé jako modry bod

O V8echny body tvofici ¢astici zméni barvu na ervenou. Za obrazové body tvofici ¢astici jsou
povazovany body v okoli modrého referenéniho bodu, jejichZ urover Sedé nebo barevna hodnota
je v nastaveném toleran¢nim rozsahu. Pokud ma napfiklad referen¢ni bod hodnotu Sedé 75
a tolerance je 50, potom vSechny Urovné Sedé od 25 do 125 budou v toleran¢nim rozsahu.

Pokud chcete zménit referencni bod, pouze klepnéte levym tlaCitkem mysi kdekoliv jinde na obrazku.

Jestlize chcete zvétsit hodnotu tolerance, staéi stisknout levé tlacitko mysi a posunout mysi doprava.
Pokud potfebujete zmensit hodnotu tolerance, stisknéte leveé tladitko mysi a posurite mysi doleva.
Aktudlni tolerance se zobrazi ve stavovém radku.

Jestlize chcete pripojit ¢astici do seznamu mérenych ¢astic, klepnéte pravym tlacitkem mysi.
Pokud potrebuijete pridat vice ¢astic, pouzijte kouzelnou hulku.
Klepnéte dvakrat pravym tlacitkem mysi, vratite se do dialogového okna Append Particles.

. MUzete zvolit dalsi metodu doplnéni ¢astic.

Pokud chcete postupné smazat doplnéné &dstice, staéi pouze klepnout na tlaéitko Undo. Castice
mUZete odstrarovat, pouze dokud je dialogové okno otevieno.

Zavrete dialogové okno klepnutim na tlacitko OK, kterym potvrdite doplnéné Castice.

0 Manudlné doplnéné &astice jsou nyni povazovany za soucdast aktudlni detekce. V zobrazenych
vysledcich méreni nebudou zadné rozdily mezi ¢asticemi detekovanymi automaticky a ¢asticemi,
které jste doplnili interaktivne.

Pokud chcete vytvorit novou tabulku vysledkd méreni, ktera by zahrnovala i dopinéné ¢astice, zvolte
pfikaz Analysis > Particle Results.
Jestlize jste smazali néjaké c¢astice, jejich data nebudou do tabulky zahrnuta.
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Hodnoty v aktualni tabulce vysledk( jsou propojeny
s ¢asticemi v prekryvné vrstvé. V prekryvné vrstvé jsou
zobrazeny Castice zvolenych rozsaht hodnot.

—zvolena je ¢astice Cislo 25

— plocha ¢éstice je priblizné 95 um?

— prdmérna uroven $edi ¢astice je 152
— Castice patfi do faze Bright

1. Automatické nastaveni prahovych urovni ma vliv na to,
Ze se dvé Castice se dotykaji (viz bily krouzek na obrazku
zcela vlevo) a jsou detekovany jako jedna Castice.

2. Prikaz Analysis > Delete Particles eliminuje nesprdvné
detekované castice.

3. Pouzijte pfikaz Analysis > Append Particles, kterym
doplnite obé ¢astice samostatné. Kouzelnou hilkou
nastavite prahové Urovné pro kazdou z ¢astic zvlast.

4. Céstice 100 a 101 byly rozpoznany jako samostatné
Castice. Protoze maji odlisny tvar, budou zafazeny do
odlisnych tfid, a proto se zobrazi odliSnou barvou

Pri pouziti barevné hilky mlzete pouzit tfi tlaCitka pro uréeni
barevného prostoru pro obrdzky v barvach true color.
Uvedené obrazky demonstruji, jak zvoleny barevny prostor
ovlivni detekci prostrednictvim kouzelné hiilky. Pro vSechny
tfi varianty byl zvolen stejny referencni bod i stejna
tolerance.

V barevném modelu RGB se tolerance se pfi¢te/odecte od
pfislusnych hodnot R (Cervené), G (zelen€) a B (modré).

V barevné modelu HSI se tolerance se pficte/odecte od
prislusnych hodnot H (barvy), S (sytosti) a | (jasu).

V barevném modelu nazvaném Color se tolerance se
pficte/odecte od hodnoty H plvodniho obrazku.
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Detekce castic

Pfiprava obrazku

Nastaveni prahovych urovni
Urceni detekcni oblasti
Nastaveni detekce

Méreni ¢astic

Interaktivni uprava detekce
Tridénf ¢astic

Interaktivni Gprava detekce

Pokud byly nékteré ¢astice nespravné
detekovany nebo nebyly detekovény vibec,
pouzijte prikaz Analysis > Delete Particles
a Append Particles...

e Uvédomte si, prosim, Ze provedenim
dalsi detekce (po interaktivni Upravée
detekce) se potlaci Castice, které jste
doplnili manualng, a ziskate tedy stejné
vysledky jako pred interaktivni Upravou
detekce. Z tohoto ddvodu byste po
interaktivni Upravé detekce neméli znovu
pouzivat pfikaz Analysis > Detect.
MiZete vSak vytvorit tabulku vysledkd
anebo zvolit nové mérené parametry ¢i
odstranit parametry, které pro dalSi
detekci nevyzadujete.

e Uvédomte si, prosim, ze vSechny filtry
¢astic jsou nastavené tak, aby se pouzily
i pfi interaktivnim doplfiovani ¢astic.

Kouzelna hiilka (tla¢itko Magic Wand) je

uréena pro nastaveni odliSnych prahovych

urovni na riznych mistech obrazku, tedy
umoznuje Vam detekovat Castice, které by
jinak byly zahrnuty v rozmezi prahovych

Urovni pro cely obrazek. Musite zvolit

referen¢ni bod s reprezentativni Urovni Sedé

nebo reprezentativni barevnou hodnotou
struktury, ktera Vas zajimd. Prahové Urovné
se nastavi na zakladé zvolené tolerance.

Odvozeni ROI (Oblasti zajmu) z ¢astic:
Postup vysvétluje, jak nastavite ROI
prostrednictvim kouzelné hdlky. Pred
provedenim detekce zvolte pozadovanou
oblast na obrazku. Abyste tuto ¢astici
zahrnuli do detekce jako ROI, odvodte ROI
z nastavené Castice v dialogovém okné
Define ROIs. Potom nastavte prahové
urovné pro aktualni detekci Castic ve
zvolené oblasti ROI.



Trideni castic

Uréeni tfidiciho schématu

1.

P

8.

Jestlize chcete nastavit schéma pro tfidéni podle viastnich poZadavkd, zvolte pfikaz Measure >
Define Classification...

O Otevre se dialogové okno Define Classification.

Zatrzenim predvolby Show sample objects umoznite odhad velikosti ¢astic, nezbytny pro jejich

tridént.

0 Aktualni prekryvna vrstva se odstrani a program analySIS® zobrazi ukdzku objektd pro referenéni
ucely.

Do pole New Classification zadejte ndzev pro tfidéni.

Klepnutim na tlacitko New vytvorte nové tfidici schéma.

Po klepnuti na tladitko Unit... zvolte vhodné jednotky pro tfidéni. Volba jednotek zavisi na tfidicich
kritériich. Pokud chcete napriklad tridit ¢astice podle plochy, méli byste jako jednotku zvolit um2.

Klepnéte na tlaCitko Compute... a nastavte ¢islo a rozsah hodnot pro kazdou tfidu. Rozsah hodnot
udava minimalni a maximalni hodnotu pro zvoleny parametr ¢astic.

Pokud si prejete upravit rozdéleni tfid interaktivné, oteviete dialogové okno Define Classification:

® Pokud chcete zménit barvy pfifazené jednotlivym tfidam, zvolte &islo fadku prislusné tfidy
a vyberte nékterou ze 16 barev dostupnych v barevné paleté Set color.

® Jestlize chcete zménit ndzev trid, klepnéte levym tlacitkem mysi na pole Name a zadejte do néj
nazev tfidy

® Potfebujete-li interaktivné zménit rozdéleni tfid, poklepejte na nékterou ¢iselnou hodnotu a zadejte
novou.

Klepnutim na tlagitko OK zavrete dialogové okno.

Roztridéni castic

1.
2.

Pokud chcete roztfidit detekované &astice do tfid, zvolte piikaz Analysis > Classify...

V seznamu Criterium v oblasti Classify zvolte parametr ¢astic, ktery chcete pouzit pro tfidéni,
napriklad Area. Volba parametru, ktery se pouzije pro tfidéni, zavisi zcela na Vds.

V seznamu Class zvolte tfidici schéma, které si prejete pouzit. V seznamu jsou uvedena vSechna
tridici schémata, ktera miZete pouzit pro zvolené jednotky.

Klepnutim na tladitko Execute provedte tfidéni ¢astic v obrdzku.

0 Castice v prekryvné vrstvé se rozdéli do tfid a zobrazi se v barvéch, pfifazenych jednotlivym tiiddm.
Castice, které nelze zaradit do Zadné tridy, zlistanou vysrafované.

Pokud tridénim nedosahnete pozadovanych vysledkd, mlZete pred vytvorenim tabulky s vysledky
zkusit jiné tfidici schéma.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete dialogové okno. Soucasné se vytvoii tabulka vysledkd.
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Pro stejny obrazek jsou pouzita dvé odliSna kritéria trident:

Na levém obrazku jsou &astice roztfidény podle tvaru, na
pravém obrazku jsou stejné Castice roztfidény podle
velikosti.

Uhlikova vldkna jsou roztfidéna do dvou fazi v odstinech
Sedé. Pri tridéni do fazi se vytvori tabulka vysledkd, ktera
bude obsahovat nasledujici Udaje:

— Tfida 1 (tmava faze) obsahuje 101 castic.
— Primérna Urovern $edé Castic je 122,32.

— Celkova plocha ¢éstic zarazenych do tfidy 1 je 1,44 um?.
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Detekce ¢astic

Pfiprava obrazku

Nastaveni prahovych urovni
Urceni detekéni oblasti
Nastaveni detekce

Méreni Castic

Interaktivni Uprava detekce
Tridéni ¢astic

TFidici schéma se sklada z nazvu, jednotky
a rozdéleni tiid. Céstice se tridi
prostfednictvim tfidiciho schématu podle
urditych parametr(l. Céstice Ize napriklad
tridit podle velikosti az do deseti tfid. Mlzete
také zjistit primérnou uroven Sedé vsech
Castic zafazenych do pfislusné faze.

Automatické vytvoreni tfidiciho
schématu: Jestlize jste jiz provedli detekci
Céstic v obrazku, mlzete automaticky
vytvorit vhodné tfidici schéma.

V dialogovém okné Compute Classification
pouze zvolte kritérium a pocet tfid a potom
klepnéte na tlacitko Auto.

Automatickeé tridéni

® Pokud nactete nebo pofidite novy
obrdzek, program analySIS® pro néj
pouzije naposledy pouzité tfidici schéma.
Pokud si prejete pouzit jiné schéma,
musite je zvolit.
® Jakmile provedete detekci Castic
v obrdzku, program analySIS® si
“vzpomene” na tfidici schéma, které
naposledy pouZzil pro tento obrazek.
Pokud pfisté provedete dalSi detekci pro
pfislusny obrazek, program analySIS®
pro néj pouZije stejné ,zapamatované”
tfidici schéma. Totéz plati pro obrazky
vytvorené Upravami z plvodnich obrazkd.
Bez tfidéni: Pokud si neprejete tfidit astice
do tfid, zvolte v seznamu polozku No
classification. Ttidicim parametrdm pak
budou vyhovovat v§echny detekované
Castice.



Trideni castic

Vybér parametru tfid

1. Zvolte prikaz Analysis > Define Measurements...

n

Pokud chcete urcit parametry, které budou uvedeny v tabulce vysledkd, zpfistupnéte kartu Classes.
3. Zvolte pozadovany parametr: napfiklad ID Class nebo Particle Count.

O Zvolené parametry se pfesunou do seznamu Selected Measurements a doplni se do tabulky
vysledkl pro kaZzdou tridu.

® Je vhodné zahrnout do tabulky vysledkd parametr ID Class, abyste poznali, ke které tfidé uvedené
vysledky patfi.
® V dolni ¢asti dialogového okna jsou textovou a grafickou formou uvedeny zvolené parametry.

4. Klepnutim na tladitko OK zavfete dialogové okno.

Vytvoreni tabulky s vysledky pro tridy
5. Zvolte pfikaz Analysis > Class Results.

0 Vytvori se tabulka vysledkd méreni pro jednotlivé tfidy. VSem Césticim, které nemohly byt zarazeny
do nékteré z tfid, bude pfifazena tfida 0 a budou rovnéz zahrnuty do tabulky.

Filtrovani vysledku pro tfidy
6. Klepnéte na tlacitko Define Measurements na panelll ndstroji Analysis.
7. Zpfistupnéte kartu Classes v dialogovém okné Define Measurements.

8. Vseznamu Selected Measurements zvolte polozku ID Class.
Do pole Min v oblasti Filter Range zadejte hodnotu 1.
Klepnéte na tlacitko Apply.

Klepnutim na tlagitko OK zavrete dialogové okno Define Measurements.

10. Klepnéte na tlacitko Class Results na panelu nastrojd Analysis, zobrazi se nova tabulka vysledkd,
ktera nebude obsahovat tfidu 0.

Zména zpusobu zobrazeni naméfenych vysledkii
1. Pokud chcete zménit zplsob zobrazeni detekovanych ¢astic, zvolte piikaz Analysis > Classify...

2. Voblasti Particle outline zvolte polozku Outline, ¢astice patrici do pfislusné tfidy se zobrazi pouze
jako barevny obrys (narozdil od ¢astic s jednolitou barevnou vyplni). Vysrafované ¢astice budou mit
bily obrys.

3. V oblasti Measurement label nastavte poZzadovany zpUsob oznacéeni ¢astic, napfiklad ID Particles,
pro ktery se v prekryvné vrstvé zobrazi pofadova ¢isla (indexy) ¢astic. Pokud chcete zrusit oznaceni
¢astic, zvolte hodnotu None.

4. Klepnéte na tlacitko Execute, upraveny zplsob zobrazeni se projevi na obréazku.
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Parametr Typ Popis
castic

Particle Count | Vlastnosti Pocet Castic v pfislusné
tride

Area Fraction | Plocha Plocha vSech &astic tfidy
procentualné vyjadrena
vzhledem k celkové
méfené ploSe (ohraniCené
rameckem nebo zvolené
jako ROI)

Detekce ¢astic

Pfiprava obrazku

Nastaveni prahovych urovni
Urceni detekéni oblasti
Nastaveni detekce

Méreni Castic

Interaktivni Uprava detekce
Tridéni ¢astic

Area Class Plocha Soucet ploch vSech ¢astic
pfislusné tridy

Area Mean Plocha Primérna plocha ¢astic
pfislusné tridy

Particle Density | Hustota Pocet ¢astic pfislusné
tfidy na plochu, pokud
se jedna o ROI

Maximum/ Identifikacni | Horni/dolni limit pro
Minimum Class | ¢islo zarazeni do tfidy; mdze
byt pouzito k zahrnutf
tfidictho schématu do
tabulky s vysledky

Parametry tfid jsou statické veli¢iny, které se vztahuji ke
v8em casticim tfidy. Uvedena tabulka obsahuje nékolik
parametrd tfid z priblizné 100 dostupnych.

Detekované ¢astice mohou byt zobrazeny v prekryvné
vrstvé nékolika rdznymi zplsoby. Na obrazku vlevo je
Castice zobrazena jednolitou barvou, uvedené Cislo je
identifikacni Cislo ¢astice. Na obrazku vpravo je zvyraznén
obrys Castice a vlastni ¢astice je zobrazena podle
skute¢nosti. Pokud chcete zménit zplsob zobrazeni ¢astic,
otevrete dialogové okno Classification (pfikaz Define
Detection > Classification).
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Pokud chcete zménit zobrazeni ¢astic,
zpfistupnéte kartu Classification pfikazem
Define Detection > Classification. Jestlize
zvolite jako tfidici kritérium No classification,
data Castic se zobrazi bez tridéni.

Special > Preferences: globalni nastaveni
pro zobrazeni prekryvné vrstvy pfi
interaktivnim méreni, které se netyka
automatické detekce Castic. Existuji vSak
vyjimky:
® Desetinna mista: na karté Measure
zvolte pocet desetinnych mist pro
zobrazeni vysledkd méreni ¢astic
v prekryvné vrstveé
® Velikost pisma: velikost pisma pro
oznaceni ¢astic se nastavuje ve oblasti
Overlay na karté View.

e Tabulka: parametry v oblasti Sheet také
ovliviuji zobrazeni vysledkd méreni
c¢astic.

Uprava zobrazeni prekryvné vrstvy:

vSechny vysledky analyzy ¢astic, které jsou

zobrazeny v prekryvné vrstvé mlzete
upravovat podobné jako jiné prekryvné
objekty. Pouze zruste blokovani datové
vrstvy pifikazem Overlay > Layer > Lock
data Layer a potom miZzete zacit upravovat.

Nastaveni detekce, vysledky: Dialogové
okno Define Detection obsahuije tfi karty pro
v8eobecna nastaveni, kterd ovliviiuji i
zobrazeni vysledkU:

® \/ysledky se pro kazdé ROl se mohou
pocitat samostatné (véetné samostatnych
tabulek). Toto nastaveni ovlivni pocet
parametrd trid.

® Hodnoty v tabulce vysledkl mohou byt
zobrazeny v barvach odpovidajicich tfid.

® VsSechny koeficienty vétsi nez 1 mlzete
nastavit na hodnotu 1.
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Uvod k této éasti prirucky

1.

Uéel této dokumentace

Ugelem této ¢asti prirucky je seznamit Vas co nejrychlej$im zplisobem s pouzitim Generatoru zprav.
Vénuijte trochu svého Casu a projdéte si postupné pokyny uvedené v této priru¢ce na Vasem pocitaci
v programu analySIS. Budete ihned schopni vytvéret své vlastni zpravy a Sablony zprav.

Preddefinované sablony zprav

V postupnych pokynech jsou pouzity preddefinované Sablony zprdv, které si mliZete instalovat spole¢né
s programem analySIS. Na zakladé téchto Sablon si miZete velmi rychle vytvorit své vlastni $ablony
zprav.

Struktura této ¢asti pfirucky

Struktura této Casti prirucky vychazi z posloupnosti krokd vyZzadovanych programovym vybavenim
Generatoru zprav (v dalSim textu pfirucky je uvadéno jako Generator zprav). Kazda dvojice stranek
pojednava o stejném tématu a je strukturovana stejnym zplsobem:

Leveé stranky

Levé stranky obsahuji podrobné pokyny ,krok za krokem®. Kazdd sada pokynl zacina uvedenim
feSeného Ukolu, a pokud je to nezbytné, vysvétlenim pozadavkd. Pokyny byly sestaveny tak,
abyste k provedeni jednotlivych Ukoll museli sledovat pouze hlavni body. Pokyny v odrazkéch
neni nutné vykonat.

V textu naleznete dva druhy odrazek. Odrazky oznacené Sipkou Vas informuji, jak bude systém
reagovat na Vami vykonané kroky. Ostatni odrazky obsahuji podrobnosti ke krokdim, které budete
provadét, varovani nebo doporuceni a nejsou oznaceny zadnym symbolem.

Pravé stranky

Pravé stranky obsahuji obrazky anebo doplrikové informace. V §edém sloupci je vysvétlena
pouzitd terminologie a zékladni operace. Jedna se o terminy pouzité na levych strankach, k nimz
je nutné podat vysvétleni nebo ke kterym mohou vzniknout dotazy.

4. Prace s postupnymi pokyny

Pokud se chcete sezndmit s Generatorem zprav a byt schopni jej pouzivat, nemusite Cist kazdy rddek
postupnych pokynt. Pro za¢atek staci precist pouze hlavni body. Jakékoliv doplrikové informace, které
jsou uvedeny v odrazkdch nebo na pravych strankdch, jsou Vam k dispozici pouze pro pfipad, Ze je
budete potrebovat.
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1. Vytvoreni standardnich zprav
pouziti obrazkl ze spravce obrazkU
vytvoreni nové zpravy
vlozZeni obrazk(
nastaveni velikosti obrazkd pro tisk
doplnéni stranek/prochdzeni zpravou
vlozZeni textu/tisk zpravy
ulozeni zpravy/export
pouZiti obrazkl z databéze
vlozZeni obrazk(
popis Sablony SoftTecTemplate
nastaveni objektl typu zdznam

Svou prvni zpravu vytvorite v Kapitole 1, k tomu pouzijete
preddefinované Sablony zprdv. Naucite se, jak pracovat

s obrdzky i grafickym uZzivatelskym rozhranim Generatoru
zprav. Popisované kroky odpovidaji béznému postupu,
ktery vykondte pfi praci s Generatorem zprav.

2. Vytvoreni zvlastnich zprav
vloZeni zvétsenych vyrez( obrazkd
vlozZeni textl

vloZeni dokumentd analySIS
vlozeni grafickych objektl

Uprava Sablon stranek

Zvétsené vyrezy obrazkd, vysvétlujici texty, grafy, tabulky

nebo grafické objekty vloZite do zpravy v Kapitole 2. Zpravy

vytvarené timto zplsobem, mohou byt v uréitém rozsahu
generovany automaticky.

3. Vytvareni Sablon zprav
vytvoreni slozek pro zpravy
Uprava existujicich Sablon
vytvoreni/uloZzeni novych Sablon
Uprava Sablon stranek
doplnéni novych Sablon stranek
doplnéni novych textovych proménnych
vytvoreni novych $ablon objektl
Sablony pro objekty typu zdznam
Sablony pro objekty typu pole
vytvoreni novych Sablon
nastaveni vlastnosti stranky
navrh Sablon

V Kapitole 3 mizete upravit pfeddefinované sablony tak,
aby vyhovovaly Vasim pozadavklm. Vytvareni vlastnich
$ablon je dilezitou podminkou pro pouZiti Generatoru
zprav na profesionalni bazi: vénujte tedy ¢as vytvoreni
Sablony, ktera bude skutec¢né optimalizovana pro Vase
potreby.
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Co presné déla Generator zprav?

Automatické generovani zprav

Pouzijte Generator zprav pro vytvoreni
vicestrankovych zprav opravdu automaticky
i s obrazky z databaze programu analySIS
nebo ze spravce obrazkd. Zvolte obrazky

v databazi obrazkd a jednoduchym
pfikazem je vSechny vloZte do zpravy.

Uplny pfistup k datlim obsazenym
v databazi

Spole¢né s vlastnimi obrazky mizete

z databaze ziskat vSechny doplfikové
informace k obrazklm (obsazené v polich
databaze programu analySIS) a automaticky
je zahrnout do zpravy.

Prace s obrazky

Generator zprav je vybaven prostfedky pro
optimalni zpUsob prdce s obrdzky, které
umoznuji zvétsovani obrazkd v méfitku,
vkladani zvétsenych detaild, volbu
prislusnych ¢asti obrazkl atd.

Texty, tabulky, grafy

Do zprdvy mdzete vloZit véechny libovolné
dokumenty, které jste vytvofili v programu
analySIS. Prostfednictvim Generatoru
zprav mUzete napriklad vytisknout na jednu
stranku obrazky spolec¢né s tabulkami
vysledkl odpovidajicich méreni a grafy.

Pfizplsobitelné rozvrzeni stranky

Generator zprav Vam poskytuje tak
prizpUsobitelné rozvrzeni stranek, jak si jen
dokazete predstavit. Nastavite si vlastni
Sablonu stranek presné podle svych
pozadavka.

Sablony stranek vytvorite pouze jednou.
Tyto $ablony jsou zédkladem pro vytvareni
Vasich zprav a zajistl jednotny vzhled Vasich
dokumentd.

Slucitelnost s MS Word

Prostrednictvim funkce RTF Report mizete
exportovat zpravy do aplikace MS Word pfi
zachovani vzhledu a v8ech vlastnosti zprav.
MUZete tak komunikovat se svymi
spolupracovniky, ktefi nemaji pfistup

k programu analySIS.



Vytvoreni nové zpravy

1. Zvolte prikaz Report > New... v nabidce File.

O Dialogové okno New Report Vam nabidne Sablony, které se mohou stat zdkladem pro Vase

zpravy.

O Preddefinované Sablony programu analySIS naleznete na karté General. Pokud nabidka File
neobsahuje polozku Report, zvolte poloZzku Add-In Manager... Potom zvolte polozku Special

a zatrhnéte predvolbu Report Generator v seznamu Available add-ins. Potom ukoncete a znovu

spustte program analySIS.

2. Na karté General zvolte $ablonu zprdvy pojmenovanou SISTemplate.

3. V oblasti Create New zvolte polozku Report.

Pokud zvolite poloZzku Template, méla by se vytvofit Sablona zpravy vychazejici ze Sablony

SISTemplate.

4. Klepnutim na tla¢itko OK vytvorte zpravu.

O Prvni strdnka nové zpravy se objevi jako samostatny dokument. Vzhled prvni stranky zavisi na
zvolené Sabloné zpravy .

O Program analySIS zobrazi panely nastrojl pro vytvoreni a Upravu zprdv. Tyto panely nastrojd jsou
kontextové zavislé, tzn. Ze jakmile aktivujete jiny dokument programu analySIS, panely ndstrojd pro

praci se zprdvami zmizi.

Popis prvni stranky Sablony SISTemplate

Typ objektu Funkce Poznamky
1 | Obrazek Logo spole€nosti | po vlozZeni do zpravy se uchova vazba na
plvodni soubor s obrazkem. To znameng, Ze
5 obrdzek samotny se nebude s kazdou zpravou
S ukladat znovu.
(]
2 | Cary o | Ramedek
[
3 | Text 5‘ Standardni text, ktery se | Text ve tvaru — page 1 of 1 — je sloZen ze dvou
2. | vytiskne na kazdé textovych objektl a dvou automatickych textd.
O | strance zpravy
4 | Automaticky Datum Format data zavisi na nastaveni ve Windows
text Cislo aktudlni stranky
Celkovy pocet stranek
5 | Obrazek e Kdd pole s obrazkem Vysrafovana oblast oznacuje maximalni tiskovy
o prostor vyhrazeny pro obrazek.
o
6 | Text 105' Kdéd pole pro text Sablona také zahrnuije texty, které se budou
;U)Q k obrazku zmeénény aZz pozdéji ve zpravé. Tim se zajisti

specifické formatovani a umisténi textu.

Prvni stranka zahrnuje vSechny prvky typické pro Sablony zprav. Tyto prvky se vytisknou na vSech stranach

zpravy, vychdzejici z této Sablony. Rozvrzeni stranky zprdvy obsahuije logo, ramecek, zvolené pismo,
umisténi obrazk( a komentari/textl k obrazkim.
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Okno zpravy

Zahlavi okna zpravy Panel nastrojl pro
praci se zpravami

Pravitko Stavovy radek zprdvy

Prvni stranka zpravy vychazi ze Sablony SISTemplate.
Stranka zahrnuje objekty na pozadi, automatické texty
a kddy poli. Jednotlivé prvky Sablony jsou vysvétleny

v tabulce na predchdzejici strance (levé).
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1. Vytvoreni standardnich zprav
pouziti obrazki ze spravce obrazk
vytvoreni nové zpravy
vloZeni obrazk(
nastaveni velikosti obrazkd pro tisk
doplInéni stranek/prochazeni zpravou
vloZeni textu/tisk zpravy
uloZeni zpravy/export
pouziti obrdzk( z databaze

Zpravy a Sablony zprav: Zprdvy se
pouzivaji pro dokumentovani vysledkd
standardizovanou formou. Zpravidla se
skladaji z mnoha stranek s podobnou
strukturou. Pro snazsi vytvareni zprav se
pouzivaji $ablony zprav. Sablona zpravy
definuje vSechna rozvrzeni stranek

a vSechny Sablony objektl, které mohou
byt pouzity v tomto druhu zpravy.

Podrobnéjsi informace o Sablonach zprav
naleznete na strance 139.

Objekty ve zpravach: Stranka zpravy
obvykle obsahuje rlizné druhy objektd.
MUze se jednat textové objekty, objekty typu
obrazek, prave tak jako o grafické objekty.
Obijekt se také mUzZe skladat z nékolika
dilgich objektl. Odlisné objekty maji odlisné
vlastnosti:
® Objekty na pozadi jsou definovany na
strance Sablony a objevi se na kazdé
strance zpravy, ktera vychazi z této
Sablony stranky. Mezi béZné objekty na
pozadi patfi logo spole¢nosti, adresa
nebo ramecek (str. 141).

e Automatické texty jsou texty definované
na Sabloné stranky, které se automaticky
aktualizuji pro kazdou novou stranku
zpravy. Mezi béZné automatické texty
patfi datum vytvoreni a Cislo stranky
(str. 151).

® Nekteré objekty slouZzi jako koédy poli.
Kdédy poli, napriklad velikost a umisténi,
vyuzijte k nastaveni vlastnosti obrazk(

a textd, které si prejete vlozit do zpravy
pozdéji.

Okno zpravy: nikdy nemUzete nacist

a upravovat vice nez jednu zprdvu (nebo

Sablonu zprdvy) soucasné. Zprdva se nacte

do vlastniho samostatného okna. Stranky

zpravy lze zobrazovat a upravovat po jedné.

Okno zprdvy ma vlastni samostatny panel

nastrojd a stavovy radek. Pri umisténi

objektll pomahaiji pravitka na okraji okna

(str. 43) a souradnicova mfizka.




VloZeni obrazku ze spravce obrazkii do zpravy
1. Nactéte do spravce obrazkl obrazky, které chcete vlozit do zprévy.

Nactéte, napriklad, ndsledujici obréazky z demonstraéni databaze programu analySIS: Scale, Fiber,
Spheres, Large Image.

2. Stisknutim klavesy [F8] otevrete dialogové okno Preferences a zvolte kartu Report.
3. Voblasti Image provedte dvé zdsadni rozhodnuti, ktera se tykaji zpracovani obrézkd ve zprave.

Create image copies: Rozhodnéte, zda se obrazky ulozi spoleéné se zpravou, nebo zda je radégji
vlozite jako odkaz na existujici soubor s obrazkem.

Use thumbnails instead of full images: Zvolte, zda se zobrazi obrdzky ve vysokém rozli§eni nebo
pouze jejich nahledy. Nastaveni ovlivni pouze zobrazeni na monitoru, nikoli kvalitu tiskového
vystupu.

4. Klepnutim na tladitko OK zavfete dialogové okno.

5. Uchopte obrazek Scale a metodou drag&drop jej pfesurite ze spravce obrazkd na objekt typu
obrazek ve zprave.
O Obrazek Scale se vlozi do zprdvy a zobrazi se v okné zpravy.
O ZvétSeni pro zobrazeni a délka méfitka se vypoctou na zakladé kalibracnich dat obrazku.

Pokud chcete vlozit obrazek ze spravce obrazkd do zpravy, uchopte obrazek ve spravci obrazkl a presurite
jej na objekt typu obrazek ve zpravée. Po vlozeni obrazku do objektu typu obrdzek podle Sablony
SISTemplate se obrdzek zobrazi v okné zpravy spole¢né se koeficientem zvétSeni a aktualizovanym
méfitkem.
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Nabidka Special, polozka Preferences..., karta Report,
oblast Images

1. Vytvoreni standardnich zprav
pouziti obrazki ze spravce obrazk
vytvoreni nové zpravy
vloZeni obrazkd
nastaveni velikosti obrazkd pro tisk
doplInéni stranek/prochazeni zpravou
vloZeni textu/tisk zpravy
uloZeni zpravy/export
pouziti obrdzk( z databaze

U Create image copies U Create image copies

Které Toto nastaveni mdzZete kdykoliv zménit pro obrazky, které

obrazky budete vkladat. Jiz vloZzené obrazky zména nastaveni neovlivni.

budou

ovlivnény?

Nejedna se | Nastavena hodnota se ukladd spole¢né se zprévou. Pokud

o globalni | upravujete existujici zpravu, zkontrolujte jesté pred vlozenim

nastaveni | obrazkd nastaveny zplsob vkladani obrazkd.

Vysvétleni | Pfedvolbu zatrhnéte, pokud Zruste zatrzeni predvolby,
chcete, aby se kazdy vioZzeny | jestlize chcete se zpravou
obrdzek ukladal spole¢né se ukladat pouze cestu
zpravou. NezaleZi na tom, zda | k obrédzku. Tento zplsob
byl obrazek jiz ulozen do zajistuje, Ze neulozite stejnd
souboru do jiné slozky nebo data vicekrat.
nikoli.

Kam se Pokud vlozite obrazek do Pripojené soubory s obrazky

soubory zprdvy, program analySIS jej mohou byt uloZeny v libovolné

ukladaji? ulozi pod standardnim nazvem | sloZce na libovolné jednotce.
do urcité slozky, ktera se Pri vytvareni a Upravé zprav

automaticky vytvori pri v programu analySIS se vzdy
ukladani zpravy (str. 137). musite presvédcit, zda jsou

soubory s obrazky dostupné.

Mozna Pokud se pokusite vlozit do

chybova zprdvy obrdzek ze spravce

hlaseni obrézkd, aniz by byl ulozZen,
zobrazi se chybové hlaseni.
Obrazek pak mizete bud
uloZit nebo jej vlozit jako kopii.
Pokud smazete, prejmenujete
nebo presunete obrazek
pripojeny do zpravy, zobrazi
se pfi naéitani zprdvy chybové
hlageni. Obrazek, ktery se jiz
nenachazi ve slozce, z které
byl pripojen, se ve zpravé
nahradi ndhledem.

Format Obrézky se vzdy ukladaji ve Do zpréavy mizete vklddat

obrazku formatu TIFF, takZe vS8echny odkaz na obrazky libovolného
doplrikové informace formatu podporovaného
vyZzadované samotnym programem analySIS.
obrazkem, se uloZi také. Jedna | Uvédomte si vSak, Ze kalibracni
se o kalibraéni data, prekryvné | data a prekryvné vrstvy
vrstvy obrazku, ndzev obrdzku se ukladaji pouze
a komentar obrazku. s obrazky formatu TIFF.

Mazani Pfi mazani obrézk( se aktudlni | Odstranénim obrazk( ze

nebo soubor s obrdzkem vymaze, zpravy neovlivnite soubory

vyména jakmile zavrete zpravu. s obrazky. Jediné, co smazete,
obrazkd budou soubory nahled(,

ve zpravé umisténé ve sloZce pro zprévu.
O Use thumbnails instead of | 0 Use thumbnails instead of
full images full images

Co se Po zatrZeni predvolby se Jestlize chcete obrazky

stane... obrazky ve zpravé nahradi pro | zobrazit na monitoru ve
zobrazeni na monitoru za vysokém rozlieni, zruste
nahledy. zatrzeni predvolby.

Nahledy + | Vsimnéte si, prosim, Ze program analySIS zpravidla

pfekryvné | nezobrazuje prekryvné vrstvy pro néhledy. Prekryvné vrstvy

vrstvy: obrazku zlistanou zachovany a objevi se na tiskovém vystupu.
Prekryvné vrstvy se automaticky slouci s obrazkem pfi exportu
do souboru formatu RTF.

Pouze ZpUsob zobrazeni obrézk{ na obrazovce neovliviiuje kvalitu

zobrazeni | tisku. Program analySIS automaticky nahradi vSechny nahledy

na monitoru | obrazky ve vysokém rozliSeni.

Globalni Toto nastaveni je globalni, tzn. Ze zvoleny rezim zobrazeni

nastaveni zGstane platny pro véechny zpravy, dokud nastaveni explicitné
nezménite.

Pouziti Nastaveni poutzijte pfi Nastaveni pouzijte, jestlize
prochazeni zpravou. Zkratite potrebujete rozpoznat detaily
Cas potrebny pro sestaveni v obrdzku, napfiklad pokud
kazdé stranky. piSete komentare k obrazku.
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Objekt typu obrazek: Obrdzek nemizete
vlozit pfimo do zprdvy. Nejprve musite
vytvorit objekt typu obrazek, abyste mohli
nastavit velikost, umisténi i vlastnosti
obrazku. Po vloZeni zistane objekt typu
obrdzek prdzdny. Prazdny objekt typu
obrdzek jako takovy rozpoznate podle
vySrafovani oblasti pro obrazek.

Vlozeni objektu typu obrazek: Pokud
chcete vlozit objekt typu obrazek do zpravy,
klepnéte na tlacitko Image na panelu
nastroji Report Objects.

VloZeni obrazka

® Do objektu typu obrazek: pouzijte mys
a metodu drag&drop. Uchopte obrazky
ve spravci obrazkd nebo pfimo v databazi
obrazk( programu analySIS a pretahnéte
je na existujici objekt typu obrdzek.
Vlozeny obrazek pfevezme vlastnosti
objektu.

® Do objektu typu zaznam (str. 115):
Obijekty typu zaznam obsahuiji také
objekty typu obrdzek, ovsem jsou
definované specialné pouze pro obrazky
z databdzi programu analySIS, proto
mUzete do objektu typu zaznam vlozit
pouze obrazky z databaze. Vlozeni
obrazkl primo za spravce obrazkl nenf
mozné.

Podrobnéjsi informace o vlastnostech

obrézki(i naleznete na strance 145.

Metoda drag&drop: Pokud chcete zvolit
obrazek, klepnéte levym tlacitkem mysi na
pamétové pole obrazku ve spravci obrazkd.
Drzte levé tlaCitko mysi stisknuté a presurite
kurzor mysi na objekt typu obrazek v okné
zpravy. Po uvolnéni levého tlacitka mySi se
obrazek pfifadi do zpravy.

Otevieni demonstra¢ni databaze:
Databdze s ukazkami je soulasti standardni
instalace programu analySIS a nachazi se
ve sloZzce Archive\Demobase na jednotce,
na niz je instalovan program analySIS.
Zvolte polozku Open v nabidce Database.
V dialogovém okné vyhledejte soubor
DemoBase.mdb a klepnéte na tlacitko
Open.



Nastaveni velikosti obrazku pro tisk

1.

Pokud chcete obrazek zobrazit s odliSnym koeficientem zvétSeni, klepnutim levym tlacitkem mysi
oznacte objekt typu obrazek.

O Objekt typu obrazek bude nyni v dialogovém okné Report ohrani¢en Sedymi CtvereCky
(tzv. vybérové znacky).

Pokud chcete zménit nékterou z vlastnosti objektu typu obrazek, zejména velikost pro tisk, klepnéte
na tlacitko Properties na panelu nastrojli Report Objects.

Klepnéte na zdlozku karty Image Properties. Na této karté jsou umistény vlastnosti, zejména pro
objekty typu obrazek. Ve zpravé mizete kdykoliv zménit viastnosti jednotlivych obrazkd, které byly
navrzeny v Sabloné zpravy .

0 Used fixed magnification: MGzete urcit libovolné zvétSeni obrazku, které Vam vyhovuje.Program
analySIS potom vypocte velikost obrazku pro tisk, zaloZenou na kalibracnich datech obrdzku.
Velikost obrazku pro tisk = absolutni velikost obrdzku x zvétseni.

Priklad: Pokud madte k dispozici obrazek dlouhy 600 um a zvétSeni 200 : 1 nebo snad 500 : 1, bude
mit vysledny obrazek 12 cm, v druhém pfipadé 30 cm. Pokud je vysledna velikost obrazku pro tisk
Vetsi nez objekt typu obrdzek, program analySIS zobrazi pouze ¢ast obrazku, ktera vyplni plochu
vymezenou pro objekt typu obrdzek.

Vychozi nastaveni je optimalizované zvétSeni aktualniho obrazku. Pokud je objekt typu obrazek
prazdny, nenacte se zadné zvétseni, pole zlstane prazdné a Vy budete muset urcit hodnotu
interaktivneé.

0 Use image magnification: Program analySIS nacitd hodnotu zvétSeni obrazku z informaci
o obrdzku. Pro vypocet velikosti pro tisk jsou vSak pouzita kalibraéni data X/Y: dva obrdzky
s odliSnymi kalibranimi daty a stejnym zvétSenim se ve zpravée zobrazi odlisné.

Priklad: Pro obrazek se zvétSenim M=100 a absolutni Sitkou 600 um se vypocte Sirka obrazku
pro tisk 6 cm. Absolutni $itku vypocte program analySIS na zakladé poctu obrazovych bodd
a kalibra¢nich dat. Pokud je vyslednad velikost obrazku pro tisk vétsi nez objekt typu obrazek,
program analySIS zobrazi pouze ¢ast obrazku, ktera vyplini objekt typu obrazek.

O Fit image into frame: program analySIS vypocitava nejvhodnéjsi zvétSeni na zékladé kalibraénich
dat pro velikost objektu typu obrazek. Pomér stran obrazku zlstane beze zmén za vSech okolnosti.
Pripustna jsou vSechna zvétseni vyjadrend celym Cislem.

0 Use optimized magnifications: Program analySIS pouzivd pouze hodnoty zvétSeni 1,2 a5
a jejich desetinasobky (10, 20, 50, 100, 200, 500, 1000 atd.)

Priklad: Obrazek vyplni pfesné ramecek objektu typu obrazek pfi zvétSeni 183. Obrazek se tedy
zobrazi v nejbliz§im mozném mensim rozliSeni, v tomto pfipadé to je 100 : 1.

Do pole Scale zadejte konstantni zvétSeni 500 a potvrdte jej stisknutim tladitka OK. Pokud je
pozadované zvétseni iz uvedeno v seznamu, mUZete je v seznamu vyhledat.

O Velikost objektu typu obrazek ovliviiuje maximalni velikost obrazku k tisku. Jestlize je obrazek vétsi
nez objekt typu obrazek, zobrazi se pouze dolni leva ¢ast obrazku.

Pokud chcete posunout obrazek spole¢né s rameckem, klepnéte na tlacitko Move Image na panelu
nastrojd Report Objects.

Vsimnéte si, prosim, Ze obrazek Ize posouvat pouze v pfipadé, Ze je vétSi nez objekt typu obrazek.
Po presunuti na objekt typu obrazek se zmeéni tvar kurzoru mysi. Obrazek aktivujete klepnutim
levym tlacitkem mysi. Pridrzte levé tlacitko mysi stisknuté a presurite kurzor mysi na ramecek.
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Nastaveni Fit image into
frame

Nastaveni Use optimized
magnifications

Nastaveni Used fixed
magnification

Nastaveni Used fixed
magnification

Na uvedenych obrazcich je zobrazena stupnice ve tfech
odlisnych zvétsenich, ktera jsou k dispozici. Zobrazené
objekty typu obrazek jsou ve vSech pfipadech stejné velké.
Velikost rameckl indikuje velikost objektd. Dvé odlisna
preddefinovana zvétSeni (200x a 300 ukazuji odlisSné ¢asti
obrdzku.

Velikost obrazku pro tisk ve zpravé zavisi na vlastnostech
zvoleného objektu typu obrazek a kalibraci obrazku.
Tabulka obsahuje vSeobecné plati informace:

Velikost pro tisk = zvétSeni pro tisk x velikost obrazku

Termin Definice
Zvétseni ... zvétSeni mikroskopu pfi pofizovani obrdzku. Toto
obrazku je... zvétSeni zadate pred pofizenim obrazku piikazem Set

magnification... v nabidce Image. Program analySIS nacte
zvétSeni obrazku z informaci o obrazku.

Zvétseni pro ...absolutni zvétseni, v kterém se obrazek vytiskne na

tisk je... papir. Program analySIS ur€uje zvétSeni pro tisk z velikosti
pro tisk a absolutni velikosti obrézku.

Velikost pro ...velikost obrazku, v jaké se vytiskne na papir. Pokud

tisk je... nepouzijete automatické oznacovani, bude velikost
obrazku odpovidat presné velikosti objektu typu obréazek.
Pokud chcete zobrazit zvétSeni nebo méritko, bude
velikost obrazku pro tisk mensi nez velikost objektu typu
obrazek.

Velikost ... aktudlni velikost obrdzku. Ta je uréena kalibracf

obrazku je... obrazku. Obrazek, ktery je Siroky 500 obrazovych bodi a
je kalibrovan na 0,5 um/obrazovy bod, md absolutni Sitku
500 x 0,5 um = 250 um. Program analySIS uréuje
absolutni velikost obrazku z informaci o obrazku.

Velikost ...velikost objektu typu obrdzek. Velikost ramecku uréite

ramecku je... bud mysi nebo v dialogovém okné Report Object

Properties (na karté Position and Size). Jestlize chcete
nakreslit ramecek stejné velikosti jakou ma objekt typu
obrazek, zatrhnéte predvolbu Frame na karté Image
Properties.
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1. Vytvoreni standardnich zprav
pouziti obrazki ze spravce obrazk
vytvoreni noveé zpravy
vlozeni obrazkd
nastaveni velikosti obrazku pro tisk
doplnéni stranek/prochazeni zpravou
vlozeni textu/tisk zpravy
uloZeni zpravy/export
pouZziti obrazkl z databaze

Vybér objektd

VSeobecné plati, Ze objekty musite nejprve
zvolit a teprve potom je miZete upravovat.
Pokud chcete objekt zvolit, klepnéte na néj
levym tlacitkem mysi. Zvoleny objekt
poznate podle vybérovych znacek.

Vybér nékolika objektu

® Pokud stisknete a pridrzite tlacitko [Shift],
mUzete zvolit nékolik objektl. VSechny
objekty, které zvolite, budou oznaceny
vybérovymi znackami: naposledy zvoleny
objekt ma Sedé vybérové znacky, ostatni
objekty bilé.

® Stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi
a vytvorte ramecek, ktery ohranici
vSechny obijekty, které si prejete zvolit.

Vybérovy ramecéek

Kazdy objekt ma vlastni vybérovy ramecek.

Jedna se o pravouhlou oblast, ktera

obklopuje cely objekt. Pokud objekt zvolite,

zobrazi se barevné ¢tvereCky oznacujici

vybérovy ramecek.

Pokud chcete zménit viastnosti objektu,

poklepejte na né;.

NEBO...

® Zvolte objekt a potom klepnéte pravym
tlacitkem mysi. Zobrazi se mistni nabidka,
v které zvolte pfikaz Properties. NEBO...

® Zvolte objekt a potom klepnéte na tladitko
Properties na panelu nastroji Report
Objects.

Velikost obrazku pro tisk

Program analySIS nabizi rlizné moznosti

nastaveni velikosti obrazku, v jaké bude

vytiStén ve zprdvé. PouZijte ndsledujici

vSeobecna pravidla:

® Velikost objektu typu obrazek udava
maximalni velikost obrdzku pro tisk.

® RozliSeni a méfitko (délkové) jsou uréeny
na zakladé kalibracnich dat obrazku.

VYSTRAHA: Automatické oznacovani je

spravné pouze v pfipadé, Ze obrazky jsou

spravné kalibrované.

Vice informaci o obrazcich naleznete
na str. 49.




Doplnéni stranek do zpravy

1.

Pokud chcete doplnit do zprévy strénku, klepnéte na tlacitko Add Page na panelu néstrojd Report.
0 Otevre se dialogové okno Add Page, v némz mizete urcit, kam chcete stranku do zpravy vloZit.

Jestlize chcete vloZit novou strdnku pfimo pred aktudlni stranku zprdvy, zvolte polozku Insert page
v dialogovém okné Add Page. Tuto polozku zvolte v pfipadg, Ze chcete vloZit stranku do zpravy,
ktera je jinak hotova.

Pokud chcete doplnit do zprdvy posledni strdnku bez ohledu na to, kterd stranka zpravy je aktivni,
zvolte polozku Append page.

Zvolenou polozku potvrdte klepnutim na tlacitko OK.

O Otevre se dialogové okno Select Page Template. V okné naleznete seznam vSech Sablon stranek,
které jsou definovany v aktudlni Sabloné zpravy. V zavislosti na Sabloné zpravy budete mit
k dispozici velmi odli§na rozvrZeni stranky.

Jestlize chcete doplnit stranku s vyhrazenym mistem pro dva obrazky, zvolte polozku 2lmagePage
a potom ji potvrdte klepnutim na tlacitko OK.

O Nyni uvidite nové vlozenou stranku v okné Report. Kromé poctu obrazkl maji nova i predchazejici
stranka stejné rozvrzeni. Program analySIS zajisti spravné Cislovani stranek v pravém dolnim rohu
stranky. Narozdil od prvni strdnky ma nova stranka predefinované dva objekty typu obrazek.

O Na stavovém radku je uvedeno Cislo aktudlni stranky a celkovy pocet stranek zpravy.

0 Nyni budou dostupna tlacitka pro strankovani dopredu a dozadu.

VloZte obrazky Zr02 a Fiber ze spravce obrazkd do zpravy.

Klepnéte znovu na tlac¢itko Add Page a v dialogovém okné Select Page Template zvolte polozku
MIA page.

O Do zpravy bude pfiddna dalsi stranka (MIA page).

Popis stranky MIA: Stranka MIA ma zvlastni rozvrzeni, navrzené specialné pro extrémné velké
obrazky. Obrazy MIA jsou vytvoreny z jednotlivych vzdjemné se prekryvajicich obraz( tak, aby
vysledny obraz pokryl plochu nebo obijekt, ktery nelze zachytit jednim snimkem kamery (resp.
jiného snimaciho zafizeni) — viz modlu MIA. Objekt typu obrdzek je otocen o 90°, takze obrazky MIA
mohou byt vloZzeny do zprdvy v optimalni rozliSeni.

Vytvoreni obrazku MIA: Nactéte postupné nasledujici obrazky z demonstracni databaze do
pamétovych poli obrdzk(: WoodA1, WoodB1, WoodC1, WoodA2, WoodB2 a WoodC2. Aktivujte
pamétové pole s obrazkem WoodA1 a zvolte polozku Multiple Image Alignment > Arrange
Multiple Images... v nabidce Image.

Zkontrolujte, resp. upravte, rozmisténi dil¢ich snimkl v nahledu 3 x 2 a provedte sesazeni
obrazka.
O Ulozte vysledny obrdzek vlozenim do demo databaze.

O Pretdhnéte vysledny obrazek do objektu typu obrazek ve zpraveé. Obrazek se otoli o 90° a zabere
praveé celou stranku.

0 Zprdva se nyni sklada ze tfi stranek a celkem ¢tyr obrazkd.

Prochazeni zpravou

7.

Nahradte obrazky ve vysokém rozliSeni nahledy, abyste urychlili prochdzeni strankami zpravy.

O Stisknutim klavesy [F8] otevrete dialogové okno Preferences a zvolte kartu Report. Zatrhnéte
pfedvolbu Use Thumbnails.

8. Klepnutim na tladitko First Page na panelu ndstroji Report se presurite zpét na prvni stranku zpravy.
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Panel nastroji Report

Panel nastroji Report je soucasti okna Report.
Nezapomente, prosim, Ze funkce téchto tlacitek nejsou
dostupné prostrednictvim prikaz( v nabidce. Z tohoto
ddvodu by mél byt panel nastrojl trvale zobrazen. Pokud si
prejete doplnit na panel tladitka pro dals$i Casto pouzivané
funkce, zvolte polozku Edit Button Bars... v nabidce
Special.

Stranka MIA m{ze vypadat jako na uvedeném obrdzku.
Obrazek je otoceny, aby mohl byt zobrazen v optimalni
velikosti. Vyrez obrazku ukazuje dal$i informace o obrazku.
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1. Vytvoreni standardnich zprav
pouziti obrazki ze spravce obrazk
vytvoreni noveé zpravy
vloZeni obrazk(
nastaveni velikosti obrazk{ pro tisk
doplnéni stranek/prochazeni
zpravou
vlozeni textu/tisk zpravy
ulozeni zpravy/export
pouziti obrazk( z databaze

Zobrazeni a skryti panelu nastroja

® Pouzijte pfikaz Edit Button Bars...
v nabidce Special.

® Klepnéte pravym tlacitkem mysi na okno
zpravy. VSechny panely nastrojd, které
jsou soucasti Generatoru zpray, jsou
uvedeny pod pfikazem Button Bars.

Prochazeni zpravou: V okné zpravy Ize
zobrazit pouze jednu stranku zpravy.
Tlacitky na levé strané panelu nastrojl
Report mizete prochdzet zpravou dopredu
nebo dozadu.

POZNAMKA: Pfi prochdzeni zprévou
se aktuadlni stranka automaticky ulozi.

First/Last Page: Tlacitka slouzi k pfechodu
pfimo na prvni nebo posledni stranku zpravy.

Previous/Next Page: Tlacitka umoZzniuji
pfechod na predchdzejici nebo nasledujici
stranku.

Go to: Pokud chcete rychle zobrazit
konkrétni stranku, zadejte do pole jeji Cislo
a stisknéte kldvesu [Enter].

Tladitko Add Page doplIni novou stranku
na libovolné zvolené misto ve zprave. Po
klepnuti na tlagitko zvolte, kam chcete
stranku vlozit. Bud ji mdzete doplnit na
konec zprdvy nebo vlozit pfed aktualni
stranku.

Musite urcit Sablonu pro kazdou stranku.
Sablona uréuje vzhled stranky.

Noveé vloZena strdnka se stane aktivni, bez
ohledu na to, jaka stranka byla zobrazena
pfed vloZenim nové stranky.

Tlacitko Delete Page odstrani stranku,
ktera je pravé zobrazena v okné zpravy.
Odstranéni stranky musite potvrdit.
Spolecné se strankou se smazou i vSechny
obrazky a nahledy na strance, véetné
odpovidajicich souborl ve zvlastnich
slozkach, vytvorenych programem
analySIS. Pokud je zachovana vazba mezi
obrazky ve zpravé a plvodnimi soubory

s obrazky, pfislusné soubory se
samozfejmé nesmazou.



VlozZeni textu do obrazki

1.

ZvétSete zobrazeni stranky zpravy tak, aby byl text itelny. V seznamu Set Zoom na panelu nastrojl
okna zprdvy vyhledejte odpovidajici koeficient zvétSeni, napfiklad 100 %, nebo jej pfimo zadejte.

O Na Sabloné SISTemplate oznacuje standardni text ,Please enter your comment on the image here*
textovy objekt pro viozeni komentare k obrazku.

Pokud chcete zadat komentar pro prvni obrdzek, pfepnéte program do rezimu vkladani textu.
Klepnéte dvakrat po sobé na rlizna mista v textovém objektu.

O Standardni text se nyni barevné zvyrazni.
VYSTRAHA: Text mize mit v rezimu vkladdni textu ponékud odligny formédt nez v aktudlni zpravé!
Nyni zadejte komentar k obrazku.

0 Pokud zadéte vlastni komentar, standardni text se automaticky smaze.
Mdzete zadat vice textu, nez kolik se vejde do textového objektu. V takovém pfipadé program
analySIS posune cely text nahoru (v rezimu vkladani textu). Jakmile ukongite rezim vkladani textu,
bude viditelna pouze horni ¢ast textu. Text, ktery zlstane vné textového pole, se odfizne. Zlstane
sice zachovan, ale nebude prosté zobrazen na monitoru. Pokud budete zpravu exportovat do
formatu RTF, v programu MS Word uvidite cely text.

Pokud chcete ukongit rezim vkladani textu, pouze klepnéte na libovolné misto ve zpravé mimo
textové pole.

Doplrite komentére ke v§em ostatnim obrazkdm ve zprave.

5.1 K prochazeni zpravou dopredu a dozadu pouZzijte tlacitka na levé strané panelu nastrojl
Report.

5.2 Pokud chcete urychlit prochazeni zpravou, méli byste nastavit zobrazeni obrazkd v nizkém
rozliSeni (nabidka Special, polozka Preferences..., karta Report a pfedvolba Use thumbnails
instead of full images) a jako koeficient zvétSeni zvolit hodnotu Auto, ktera zajisti, Ze v okné
zpravy se zobrazi celd stranka.

5.3 Pred zaddnim komentédre k obrazku nastavte pavodni rozli$eni obrazku a koeficient zvétseni.
O Gratulujeme! Nyni jste vytvofili prvni tplnou zpravu!

Tisk zpravy

1.

Jestlize chcete vytisknout ukonéenou zpravu, zvolte pfikaz Print... v nabidce File.

O Dialogové okno Print je kontextové zavislé. To zjednodu$ené znamena, Ze nabizené funkce
v dialogovém okné zavisi na druhu aktivniho dokumentu. Pred tiskem zpravy musite toto dialogové
okno otevrit.
Tlacitko Print Directly na standardnim panelu nastrojl zajisti tisk aktudlni stranky zpravy. Obrazky
se vzdy vytisknou ve vysokém rozliSeni.

V dialogovém okné Print zvolte v oblasti Images polozku Full image.

O Full image: VSechny obrazky ve zprave se vytisknou v plném rozliSeni. Pokud je to nezbytné,
program analySIS nahradfi libovolny nahled aktualnim obrazkem. Tento tiskovy rezim je nastaven
jako vychozi.

0 Thumbnail: Program analySIS bude tisknout nahledy. Tuto funkci mizete pouzit pro urychleni
zku$ebnich tiska.

Jestlize chcete vytisknout celou zpravu, zvolte v oblasti Print Range polozku All. Po klepnuti na
tlacitko OK se zahaji tisk.
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Vynatek ze zpravy obsahujici obrazek ZrO2 s celym
textovym objektem.

Text vlevo: Po aktivaci rezimu vkladani textu je kurzor mysi
umistén uvnitr textu. Nyni miZete zadat text.

Text vpravo: V rezimu rozvrzeni mizete pouze upravovat
textovy objekt, nikoli vlastni text. MiZete zménit velikost
textoveho objektu presouvanim vybérovych znacek.
Viceradkovy text automaticky vyplni upravenou plochu
textového objektu.

Ovladani mysi v rezimu vkladani textu

Vkladani textu | ... klepnéte na libovolné misto, na které

chcete vlozit text.

Vybér textu Stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysSi
a posunutim mysi nahoru nebo dol(

zvolte text pfed nebo za kurzorem mysi.

Obrazek ukazuje dva textové objekty (pravouhlé oblasti
s Sedym pozadim) se stejnym textem:

Text vlevo: Text je vzhledem k velikosti objektu prilis
dlouhy. Dolni ¢ast textu neni viditelna, protoze textovy
objekt je prilis maly.

Textovy objekt potrebujete odpovidajicim zplsobem zvétsit.

Text vpravo: Cely text se vesel do textového objektu.
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vytvoreni noveé zpravy
vloZeni obrazk(
nastaveni velikosti obrazku pro tisk
doplnéni stranek/prochazeni zpravou
vlozeni textu/tisk zpravy
ulozeni zpravy/export
pouziti obrazk( z databaze

Textové objekty: Do zpravy v programu
analySIS nemiZete zadat text pfimo. Pred
vlozenim textu pro néj musite vyhradit misto.
Oblast vyhrazena pro text se definuje
textovym objektem. Formatovani textu zavisi
na vlastnostech textového objektu. Pokud
napfiklad pouzijete odliSnou velikost pisma
ve zprave, musite nastavit samostatny
textovy objekt pro kazdy odli§ny format
textu.

Aktivace rezimu vkladani textu: Po zvoleni
objektu klepnutim levym tla¢itkem mysi,
klepnéte do objektu levym tlacitkem mysSi
znovu. Program analySIS aktivuje rezim
vkladani textu. Text mUZete zadavat pouze
v rezimu vkladani textu.

POZNAMKA: Pokud misto dvou
samostatnych klepnuti mysi poklepete
(bez pohybu mysSi), rezim vkladani textu

se neaktivuje, otevre se okno pro nastaveni
vlastnosti textu.

Ukonceni rezimu vkladani textu: Po zadani
pozadovaného textu ukondite rezim
vkladani klepnutim levého tlacitka mysi
kdekoliv mimo textovy objekt.

Nyni mdzete zvolit cely textovy objekt jako
obvykle, tedy klepnutim levym tlacitkem
mysi. Pokud chcete formatovat text,
klepnéte na tlac¢itko Properties.

Text: V reZzimu vkladani textu mGzete zadat
libovolny pocet radkd textu. Jakmile pocet
rfadkd presdhne délku textového objektu,
program analySIS posune cely text smérem
nahoru. Viditelné z{stanou pouze radky,
které vyplni textovy objekt. Kdyz ukondite
rezim vkladani textu, zobrazi se pfislusny
pocet Uvodnich radkd, pocinaje prvnim
fadkem. VSechny radky, které se do
textového objektu nevejdou, zlstanou
skryté. Z tohoto ddvodu nemdze byt text
del$i nez stranka.

Skryty text zlstane zachovan, pouze
nebude zobrazen na obrazovce. Po exportu
do formatu RTF bude v programu MS Word
dostupny cely text.

Vice informaci o textu naleznete na
strance 121.



Ulozeni zpravy
1. Stisknutim kldvesy [F8] otevrete dialogové okno Preferences a potom zvolte kartu Report.

O V oblasti Directories je uvedena vychozi cesta pro ukladani zprav a Sablon.
O Program analySIS Vam jako vychozi slozku pro ukladani zprav navrhne slozku Report, ktera je
vnorena do korfenové slozky programu analySIS.

2. Do pole Reports zadejte cestu ke sloZce, do které chcete ukladat nasledujici zpravy, napriklad
C:\Reports\ProjectXYZ.

Pokud zvolena slozka pro zpravy dosud neexistuje, klepnéte na tlacitko ... vedle pole Reports.
Pokud chcete vytvorit slozku, klepnéte na tlaCitko Create New Folder v dialogovém okné Select
Directory.

3. Klepnutim na tla¢itko OK potvrdte zvolenou cestu.
4, Klepnéte na tlacitko Save na standardnim panelu nastrojd nebo panelu néstroji Report.

O Pokud ukladate zpravu poprvé, otevie se dialogové okno Save Report Document.
O Program analySIS navrhne v seznamu Save in sloZku pro uloZeni zprav C:\Reports\ProjectXYZ.

5. Zadejte do pole File name nazev zpravy, ktery odpovida jejimu obsahu.
6. Klepnutim na tlacitko Save zprdvu uloZte.

O Program analySIS bude ukladat soubory se zprdvami s pfiponou *.srd do zvolené slozky pro
zpravy.

0 Zpréva se neulozi do jednoho souboru. Stejné jako databaze, ktera se sklada z nékolika soubord
a slozek, i zprava je vytvorena z nékolika soubor( a slozek. VSechny soubory, které jsou soucast
zprdvy, se umisti do vnorené slozky nazvané podle zpravy. Nejsnazsi, co mlzZete udélat pri
vytvareni zaloznich kopii, je zkopirovat celou slozku se zpravou.

Export zprav

ULOHA: Chcete odeslat zpravu, napfiklad elektronickou postou, spolupracovnikovi, ktery nemd pfistup
k programu analySIS (nebo k pouzitym obrazkdm). Abyste ji mohli odeslat, potrebujete jeden Uplny
soubor, ktery obsahuje vSechna data nezbytnd pro zpravu.

1. V nabidce File zvolte prikaz Report > Export RTF.
2. Klepnéte na tlacitko ... u pole Destination file.

3. Vdialogovém okné Save RTF zvolte slozku pro uloZeni souboru RTF. Zadejte nazev souboru RTF
do pole File name. Klepnéte na tlaCitko Save, vratite se do dialogového okna Export RTF.

O V poli Destination file bude nyni uvedena Uplna cesta v€etné nazvu souboru RTF. VSimnéte si,
Ze soubor RTF nebyl dosud ulozen.

4. V oblasti Reduce image data urcete rozliSeni pro obrazky v souboru RTF a tedy i velikost souboru
RTF. Pokud planujete odeslani zpravy elektronickou postou, pokuste se dosahnout co nejmensi
velikosti souboru.

Zatrhnéte predvolbu Use JPEG compression.

5. Zadejte hodnotu 60 do pole quality [%]. Nastavena kvalita uréuje komprimaci obrazkd (mala
procentualni hodnota znamena vysoky stuperi komprimace).

0 Komprimace JPEG zmensuje velikost souborl s obrazky, ale zaroveri na obrazku zpUsobuje
typicke artefakty. S rostoucim stupném komprimace klesa kvalita obrazku.

6. Klepnutim na tlacitko OK spustte export.

0 Vysledny soubor RTF miZete nyni napfiklad nacist do programu MS Word nebo odeslat jiné osobé
elektronickou postou. Rozvrzeni zpravy zlstane v programu MS Word zcela beze zmén.
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Cilovy soubor

Do pole Destination file zadejte pozadovany nazev pro
soubor RTF. MUzete zvolit ndzev souboru bez pfipony nebo
s priponou RTF. Program analySIS pfijme oboji. Soubor RTF
se ulozi do naposledy zvolené slozky.

Po klepnuti na tlacitko ... mlzete interaktivné zvolit slozku
pro uloZeni souboru RTF.

Ulozeni
obrazku jako
nahledd

Pokud chcete nahradit vSechny obrazky ve zpravé za
nahledy, zatrhnéte pred exportem souboru RTF predvolbu
Export Thumbnails. Vychozi velikost obrézku pro nahledy
je 256 x 256 obrazovych bodd. Program analySIS
pfizplsobi velikost nahledu vychozi velikosti obrézku, coz
znamena, ze velikost nahledu se miiZze v zavislost na
pomeéru délka/sitka obrazku ponékud lisit. Kromé toho jsou
néhledy ulozeny zkomprimované metodou JPEG

a prevedené do barevného prostoru RGB. Vysledné nahledy
jsou velkeé priblizné 5-10 kB.

Pouziti

Uprava zprévy a nahledy v programu MS Word bude
rychlej$i nez Uprava zprdvy s obrazky ve vysokém rozliseni,
jednoduse proto, Ze sestaveni jednotlivych strédnek pfi
prochazeni nebo zvétSovani zabere méné ¢asu. Pred tiskem
mdZete nahledy automaticky nahradit obrdzky ve vysokém
rozliseni.

Pfi exportu exportujte pouze néhledy, nebot tim vyznamné
zkratite ¢as, ktery program analySIS potrebuijte pro export
do souboru RTF.

Obrazky

Skupina Image obsahuje polozky pro zmenseni velikosti
souboru RTF. SlouZi také k urychleni Uprav ve Wordu. Timto
zplsobem mUzete také vytvorit maly dokument, které
odeslete pres Internet.

Nastaveni
rozliseni
obrazku

Zatrhnéte predvolbu Set image resolution. Predvolba
optimalizuje rozlieni grafiky v souboru RTF pro Vasi
tiskarnu. Pokud chcete tisknout obrézky, mdZete tak zmensit
velikost souboru RTF, aniz by doslo ke ztraté kvality.

[DPI]

Do pole DPI zadejte pozadovanou hodnotu dpi. Obrazek se
pak pri exportu zkonvertuje na zvolené dpi. Mizete
kombinovat komprimaci JPEG a nastaveni dpi. V. mnoha
pfipadech je vhodné exportovat obrazky v rozliSeni 100 az
300 dpi. Po vyti§téni tyto obrézky nerozpoznéte od obrazkd
vyti§ténych ve vysokém rozli§eni.

Pouziti
komprimace
JPEG:

Pouziti

Kvalita [%]

Zatrhnéte predvolbu Use JPEG compression. Predvolba
zaji$tuje zkomprimovani véech obrazkd metodou JPEG
a jejich vloZeni do zprav jako obrazkd formétu JPEG.

Pokud si napriklad prejete doplnit zpravu do elektronické
posty a prenést ji elektronickou cestou, ma smysl (a je ¢asto
nezbytné) zajistit co nejmensi velikost soubord. V takovém
pfipadé zvolte pro pdvodni obrazky komprimaci JPEG, ktera
vyznamné zmensi velikost souborl. Pfi komprimaci do 60 %
zGstane kvalita tiskovych vystupt pfijatelna.

Do pole Quality zadejte kvalitu pro obrazky, které budou
komprimovany. Velikost vytvorfeného souboru s obrazkem je
nepiimo Umérna kvalité obrdzku. Pri zobrazeni na monitoru
nerozpoznate rozdily mezi souborem formatu JPEG s 85%
komprimaci a plvodnim obrézkem, dokonce ani u fotografii.
Mensi odlisnosti budou patrné pri 75% komprimaci. Pokles
kvality bude viditelny od 50% komprimace.
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1. Vytvoreni standardnich zprav
pouziti obrazki ze spravce obrazk
vytvoreni noveé zpravy
vlozeni obrazkd
nastaveni velikosti obrazk{ pro tisk
doplInéni stranek/prochazeni zpravou
vlozeni textu/tisk zpravy
ulozeni zpravy/export
pouZziti obrazkl z databaze

Format RTF (Rich Text Format): Format
RTF Vam umoznuje prenaset textove
dokumenty mezi rdiznymi aplikacemi, které
mohou byt spustény na réznych platformach.
Zprdvy vytvorené v programu analySIS
mUzete ulozit ve formatu RTF a potom nadist
a upravit napfiklad v programu MS Word.
® Zpravy ve formatu RTF jsou
optimalizovany pro MS Word (MS Word
verze 97 nebo novejsi), tzn. ze po nacteni
do programu MS Word zUstane rozvrzeni
stranek zpravy zachovano.
® Zprdvy ve formatu RTF jiz nelze
importovat zpét do programu analySIS.
® QObrazky jsou do soubord RTF vzdy
vkladany jako kopie, ne jako odkazy,
a to bez ohledu na to, jak byly obrazky
do zprdvy plvodné viozeny.
® \/ programu MS Word mohou byt
soubory RTF pouze zobrazeny
a upravovany pfi nastaveném normalnim
zobrazeni nebo normalnim zobrazeni
s rozvrzenim. Zpravy z programu
analySIS neobsahuji zadny text,
kontextové zavisly na Wordu.

Dalsi informace o exportu do souboru RTF
naleznete na strance 60.

Komprimace JPEG je procedura, ktera
zajistuje komprimaci a efektivnéjsi ulozeni
obrazovych dat. Nezahrnuje pouze
efektivnéjsi ulozeni dat, ale také operace,
jimiz se smazou rGizné doplrikové informace
0 obrazcich (méfitko, zvétSeni, prekryvné
vrstvy, pozndmky, kalibrace apod.).

S rostouci urovni komprimace dochazi

k vét§im ztratdm informace. U obrdzk(

s vysokou Urovni komprimace mdze dojit
ke vzniku artefaktll — na obrazcich se objevi
ruSici pravouhlé oblasti a dalSi artefakty.

Stupen komprese nastavujete sami.

DPI (dots per inch — bodU na palec) je
maximalni pocet bod, které tiskdrna
vytiskne na délkovou jednotku. Bézna
rozliSeni pro tiskarny jsou 300, 600 nebo
1200 dpi. Pri tisku barevnych obrazkd vsak
tiskarna obvykle vyzaduje k vytisténi
jednoho barevného bodu vice nez jeden
tiskovy bod. To znamend, Ze napfiklad pro
tisk v rozli§eni 600 dpi neni nutnd tiskarna
s rozliSenim 600 dpi.



Doplnéni obrazku z databaze obrazkl programu analySIS

1.

Vytvofte novou zpravu na zakladé Sablony SoftTecTemplate.

O Prvni stranka $ablony SoftTecTemplate obsahuje tfi objekty typu zéaznam pro vioZeni obrézk(
z databaze obrazkd programu analySIS (viz popis $ablony SoftTecTemplate na strance 114).
Objekty typu zédznam v Sabloné SoftTecTemplate jsou specidlné prizplisobeny obrazkiim
z demonstrac¢ni databaze programu analySIS.

Otevrete databdzi obrazk Demobase programu analySIS, pfipadné jakoukoliv jinou databazi
obrazkd, kterou jste si jiz vytvorili v programu analySIS.

Usporadejte okna se zpravou a databazi tak, aby byla vedle sebe, ale navzajem se neprekryvala.

Ostatni oteviend okna mUzete minimalizovat, napfiklad okno Image, a potom zvolit prikaz Tile
Vertical v nabidce Window.

Zvolte nastaveni, které zajisti vioZeni obrazku do zpravy se zachovanim vazby na plvodni soubor
s obrazkem. To ma smysl, protoZze demonstraéni databaze je vZzdy dostupna na pevném disku
(klavesa [F8], karta Report, zrusit zatrzeni predvolby Create Copies).

Pretahnéte nahled, napfiklad Wafer, z okna databdze metodou drag&drop na prvni vySrafovany
objekt typu obrazek v okné zpravy.

0 Obrdazek Wafer se vlozi do zpravy a zobrazi v okné zpravy.

O Pole zvyraznéna Sedou barvou jsou databazova pole. Record Name a Image Comment jsou
preddefinovana pole, ktera se objevi v kazdé datab&zi obrazkl programu analySIS. Databdzové
pole Application bylo specidlné vytvoreno v demonstraéni databazi. Obsah uvedenych poli se
automaticky zahrne do zprdvy.

Pokud zvoleny zéznam nemad v nékterém poli vyplnéné Udaje, odpovidajici databazové pole
zlstane prazdné.

Doplnéni nékolika obrazkul z jedné databaze obrazkli programu analySIS

6.

7.

8.

Nyni zvolte v databdzi nékolik nahledl. Ucinite tak, kdyZ stisknete tlacitko [Ctrl], aniZ byste je uvolnili,
a klepnete levym tlacitkem mysi na poZzadované obrazky.

Pretahnéte nahledy na druhy objekt typu zaznam na strance zpravy.

O Pokud je pocet zvolenych zdznamU vétsi nez pocet objektl typu zaznam, program analySIS
automaticky doplni nezbytny pocet stranek.

O Obrazky se vzdy doplfiuji v poradi, v kterém byly zobrazeny v okné databdze. Poradi, v jakém jste
je zvolili neni dllezité.
Mozna chybova hlaseni: Pokud preplnite stranku obrazky, program analySIS dokaze doplnit nové
stranky pouze na konec zpravy. Jestlize pretdahnete nékolik obrazkd na jeden objekt typu zaznam,
ktery neni na posledni strance zpravy, mizete vyvolat chybové hldseni.
Doplnéni dokumentu: Databdze obrdzk( programu analySIS mdze obsahovat zéznamy, ke
kterym jsou jesté pfipojeny dokumenty. Tyto zaznamy jsou oznaceny symbolem spona na papir.
Pfi vlozeni zaznamu do zpravy se pfipojené dokumenty ignoruiji.

Nyni ulozte zpravu a zavrete okno zpravy a demonstraéni databazi.

Opakované otevreni zpravy s objekty typu zaznam

9.

Otevrete znovu zpravu a nahradte ndhledy ve zprave za obrdzky ve vysokém rozliSeni (klavesa [F8],
karta Report, zrusit zatrzeni predvolby Use thumbnails).

0 Program analySIS zkontroluje, zda mGze odpovidajici databazi oteviit nebo nikoli. Pokud neni
databdze pfistupnad, obdrzite chybové hlaSeni a nebudete moci oteviit zpravu nebo nahradit
nahledy.
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Databazové pole

Zaznam

Udaj v poli

Databaze je strukturovana jako tabulka:

Databazova pole odpovidaji zahlavim sloupct. Oznacuji
strukturalni a organizacni kritéria databaze.

Zaznam odpovida jednomu celému fadku v tabulce.
Zéznam v databazi mdze obsahovat jedno nebo vice
volnych poli (bunék). Zpravidla jsou vSak ve vSech
databdzovych polich Udaje vyplnény. Soubory s obrazky
jsou obvykle zahrnuty ve v§ech zéaznamech databaze
obrazka.

Udaj v poli je hodnota, umisténa v odpovidajici burice
tabulky. Je to ¢ast pravé jednoho zdznamu a jednoho
databazového pole.

Obrazek znazoriuje, jak vlozit zaznam z databaze pfimo
do zpravy v programu analySIS. Stisknéte a pfidrzte levé
tlaCitko mysi a pretdhnéte zvolené obrdzky na prvni objekt
typu zdznam v okné zpravy. Zdznamy na uvedeném
obrazku byly zvoleny jako nahledy.
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1. Vytvoreni standardnich zprav
pouziti obrazk( ze spravce obrazk(
vytvorfeni nové zpravy
pouziti obrazki z databaze
vlozeni obrazku
popis Sablony SoftTecTemplate
nastaveni objektl typu zaznam

Databaze obrazku je urc¢ena pro
strukturované ulozeni vSech Vasich
obrazkl. Poskytne Vam rychly a snadny
pristup k velkému poctu obrazka.

Databazova pole urcuji strukturu databaze.
Definuiji kritéria tykajici se vSech informaci,
které si prejete ulozit s obrazky. Udaje

v databazovych polich poskytuji
jednoznacnou charakteristiku kazdého
obrazku, ktera Vam umozni vyhledat
libovolny obrazek z databaze.

Preddefinovana pole jsou pole predepsana
programem analySIS®. Obsahuiji informace
0 obrazku, které mize program analySIS
automaticky nadist, napfiklad kalibraci
obrazku. Pro v§echny databdze obrazk(
programu analySIS se vytvoii stejna
preddefinovand pole. Pokud pouzijete ve
Vasi zpravé pouze preddefinovana pole,
nemusite prizplsobovat objekty typu
zdznam ve zpraveé databazi.

Zvolte vlastni uzivatelska pole pro kazdy

z obrazk( databaze, napriklad User, project,
comment nebo instrument. Tato pole jsou
zpravidla pro kazdou databdzi odli$na.
Objekty typu zédznam (které se odkazuji na
uzivatelska pole) mohou tedy odpovidat
pouze jedné databazi obrazka.

Nahledy (ziskané z databaze)

Vkladate obrazky (dialogové okno
Preferences, karta Report, predvolba

Use thumbnails) jako nahledy a to pfimo

z databaze. V této situaci se pouziji nahledy
z plvodni databdze. MizZete nastavit (jedno
z nékolika dostupnych) rozliseni pro
nahledy, platné pro celou databazi.

To znamena, Ze pravé pfi nastavovani
databaze urcujete rozliSeni nahledd pro
zpravu.

VYSTRAHA: Nejmensi rozlieni pro nahledy
v databazi je mnohem mensi nez rozliseni
nahledl v Generatoru zprav.



Prvky zpravy v Sabloné SoftTecTemplate

Typ Funkce Poznamky
Grafické Céry, znacky pro Zakladni rozvrzeni grafickych prvkl pro vSechny
prvky ‘g dérovani stranky Sablony zpravy.
N
Text 8 | Standardni texty, které Textové objekty mohou byt také oto¢ené o 90° za
© | se vytisknou na kazdé Ucelem prizpUsobeni rozvrzeni stranky zpravy,
> | strance zpravy napfiklad upozornéni na dodrZzovani autorskych
o prav.
2
Automaticky o Datum Format data zavisi na nastaveni Windows.
text Cislo aktualni stranky
Textova ‘= | K&d pole pro text, ktery | Hranaté zavorky oznacuji textové proménné.
proménna e | se objevi ve vSech
'E | zpravéch na stejném
> | misté, ovsem s odlisSnym
% obsahem.
>
Obijekt typu F | Kéd pole pro zdznamy Objekt typu zdznam je Uplny zdznam, ktery se
zadznam pochdzejici z databdze sklada z nékolika samostatnych objektd. Objekty
obrazkd programu typu zaznam musi byt obvykle pfizplsobeny
analySIS prislusné databdzi obrazkd (viz str. 116).
Prvky objekti typu zaznam
Typ Funkce Poznamky

Obijekt typu obrazek

Kéd pole pro obrazky
z databdze

Vsechny vlastnosti objektu typu obrazek popsané
dfive jsou pouzitelné i pro obrazky databaze,

tzn. ze do objektu typu zdznam vlozite obrazky

s rlznymi koeficienty zvétSeni, bud se zachovanim
vazby na plvodni soubor nebo jako kopie.

Text

Standardni texty, které se
vytisknou na kazdé
strance zpravy

Textové objekty jsou obvykle pouzity v objektech
typu zdznam jako doplnék ke standardnimu
automatickému textu, napfiklad poradové Cislo
m0ze byt dopInéno slovem Obrézek.

Grafickeé objekty

Ramecky

Automaticky text

Postupné cislovani
obrazk(

Tento typ automatického textu je dostupny pouze
v objektu typu zdznam.

Obijekty typu pole

Automaticky se vytiskne
jeden fadek
s databazovymi poli

Automaticky tisk
databazového pole
Memo (vicerfadkového)

Objekty typu pole jsou sklddané objekty, které se
obecné zahrnuji alespor nazev pole a udaj v poli.
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Prvni stranka nové zpravy, vychazejici ze Sablony
SoftTecTemplate. Na této strance jsou tfi objekty typu
zdznam (oznacené Cislici 5) propojené s demonstracni
databazi programu analySIS. Podrobnéjsi popis rdiznych
prvkld Sablony stranky naleznete na predchazejici strance,

Struktura objektu typu zaznam (vypada jako tabulka na
predchazejici strané): objekty pole (5) mohou byt pouzity
pouze v objektech typu zaznam. Obvykle se sklddaji

z ndzvu pole a Udaje v poli. V Sablonach zprav mizete
vytvorit rlizné formatované $ablony pro objekty pole.
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1. Vytvoreni standardnich zprav
pouziti obrazk( ze spravce obrazk(
vytvorfeni nové zpravy
pouziti obrazki z databaze
vloZeni obrazk(
popis Sablony SoftTecTemplate
nastaveni objektl typu zdznam

Do objektu typu zaznam mdzete vioZit
obrazky pfimo z databdze obrazk(
programu analySIS. VSechny udaje
souvisejici s obrazkem v databazi se po
vlozeni obrazku do databaze automaticky
zahrnou do zpravy. Jestlize chcete pfi
vytvareni zprdvy vychazet z existujici
databaze obrazkd a vytvareni co nejvice
automatizovat, pouzijte objekty typu
zdznam.

VloZeni obrazkl z databaze:

Vytvorte novou stranku zpravy s minimalné
jednim objektem typu zaznam. Zvolte
zaznamy v databazi obrazkd a pretahnéte
je na prvni objekt typu zdznam. Pokud je
pocet zvolenych zédznam( vétsi nez pocet
objektd typu zaznam na aktualni strénce,
program analySIS automaticky doplini
potfebné stranky. Pfidané stranky budou
vychdazet ze Sablony stranky, pouZité pro
posledni stranku nebo stranku prfed mistem
vloZeni nové stranky.

Co to jsou objekty typu zaznam?

Objekty typu zdznam jsou Uplné zaznamy,
které se skladaji z nékolika samostatnych
objektd. Obvykle obsahuiji alespori jeden
objekt typu obrazek a nékolik objektd typu
pole. MUZete vSak pouzit vSechny dalsi typy
objektd v objektu zaznam: text, automaticky
text, obrazky a grafické prvky. Kédy pole
pro text a vice obrazkl nejsou pfipustné.

Vlastnosti objektu typu zaznam: Pro cely
objekt typu zdznam mohou byt upravovany
nasledujici vlastnosti (aniz by jej bylo nutné
rozloZit na jednotlivé ¢asti): pismo, velikost
pisma a barva pro vSechny texty v objektu
typu zdznam, poloha a velikost objektu typu
zdznam, barva a tloustka Car, vyplnova
barva. Pokud chcete zménit vlastnosti
obrazku v databazi, pfesurite kurzor mysi na
obrdzek a potom otevrete dialogové okno
Properties.

Vice o vytvoreni objekt typu zdznam
naleznete na strance 149.



Prizplsobeni objektl typu zaznam Vasi vlastni databazi

Vase vlastni databaze obrazk( bude obsahovat pole, odli$na od téch, ktera jsou uvadéna ve vzorech
Sablon. V databdzi mate vytvorena napfiklad pole Material a Order number a chcete mit informace

o materidlu uvedeny u kazdého obrézku. V takovém pripadé musite pfizplsobit objekt typu zéaznam Vasi
databazi obrazkd.

Prizplsobeni objektd typu zdaznam databazi se zpravidla provadi prostfednictvim Sablony zpravy. Jedna
se o jediny dostupny zptsob zpfistupnéni novych objektl typu zaznam, vytvorfenych na zakladé pouzité

Sablony.

1. Zvolte pfikaz Report > New... v nabidce File.

2. Zvolte polozku SoftTecTemplate na karté General. Zvolte polozku Template v oblasti Create new.
3. Klepnutim na tlacitko OK potvrdte zvolené hodnoty.

O Program analySIS zkopiruje Sablonu SoftTecTemplate a zobrazi Sablonu stranky v samostatném
okné sablony zprav. V zahlavi okna se zobrazi nazev nove sablony zpravy — Template1 — a nazev
aktivni Sablony stranky — 3 image page. Sablona stranky obsahuje tfi objekty typu zédznam.

4. Otevrete databazi obrazkd, ktera obsahuje pole, jez si prejete pouzit v budoucich standardnich
zprdvach.

5. Zvolte prvni objekt typu zdznam na strance. Musite zvolit cely objekt, nelze pouze zvolit samostatny
prvek objektu.

6. Klepnutim na tlacitko Edit Object Template na panelu ndstrojd v okné Report aktivujte rezim Upravy
objektu.

0 V rezimu Upravy objektu mlzete zvolit a upravit jednotlivé prvky zvoleného objektu typu zéznam.
Ostatni objekty definované na strance jsou zobrazeny pouze pro informaci a jsou vySrafované.

7. Zvolte vSechny objekty typu pole, které si prejete nahradit svymi vlastnimi objekty (zvolte je

a stisknéte klavesu [Delete]). Odstrarite napriklad objekty Application a Image Comment.

8. Klepnutim na tlacitko Field na panelu nastroji Report Objects doplrite do zaznamu novy objekt typu
pole.

O Otevre se dialogové okno Select Field, v kterém naleznete vSechna databazova pole, vytvorena
v databdzi obrézkd programu analySIS.

9. Zvolte pozadované databdzové pole a jeho vybér potvrdte klepnutim na tlacitko OK.

O Zméni se tvar kurzoru mysi. Klepnéte priblizné na misto, na které si prejete objekt typu pole umistit.
Polohu objektu mUzete po jeho vioZeni ddle upresnit.

0 Otevre se dialogové okno Select Object Template, v kterém mUzete zvolit model objektu typu
pole. Jestlize Sablona zpravy ma pouze jedno volné misto pro objekt typu pole nebo dokonce
zadné, objekt typu pole se automaticky vlozi na volné misto ve standardnim formatu.

10. Zvolte polozku Standard Database Field a potvrdte ji klepnutim na tlacitko OK.

11. Opakuijte kroky 8-10, dokud do Sablony nedoplnite vSechna pozZadovana databazova pole.

12. Pokud chcete ulozit upraveny objekt typu zdznam, klepnéte na tla¢itko Finish Object Template na
panelu nastroji okna Report.

13. V dialogovém okné Finish Object Template zadejte ndzev pro upraveny objekt typu zdznam
a klepnutim na tlacitko Save Object Template ukoncete prizplsobeni objektu databazi.

14. Nyni odstrarite ze stranky oba zbyvajici objekty typu zdznam, které jste neupravili.

15. Zvolte prikaz Report > Save Report Template v nabidce File, $ablona zpravy se ulozi pod jinym
nazvem.

16. Pokud chcete vytvorit zpravu na zékladé nové upravené Sablony, zvolte piikaz Report > New...

v nabidce File. Nové vytvorena Sablona zpravy bude uvedena na karté User Templates

v dialogovém okné New Report.

17. Nyni vloZte obrdzek z databdze do upraveného objektu typu zdznam.

O Obrdzek i udaje z pozadovanych poli se zahrnou do zpravy.
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Tlacitko Edit Object Template
Tlacitko Insert Fields

Tlacitko Finish Object Editing
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1. Vytvoreni standardnich zprav
pouziti obrazk( ze sprévce obrazk(
vytvoreni noveé zpravy
pouziti obrazki z databaze
vloZeni obrazk(
popis Sablony SoftTecTemplate
nastaveni objektl typu zaznam

Objekty typu pole jsou textova pole
obsahoveé propojena s ur€itym polem

v databdzi. Odkazuji se do urcité databdze
obrazkl programu analySIS (kterd musi byt
pfi vytvareni zpravy oteviend). Objekty typu
pole se obvykle skladaji z nazvu
databdzového pole a vlastniho Udaje v poli.
Mohou v8ak zahrnovat také vSechny dalsi
typy objektd pripustnych pro vytvareni
zprav, kromé kadd poli. Objekt typu pole
mUzete vlozit pouze do objektu typu
zdznam.

Databaze pfesné neodpovida objektim
typu pole: pokud pouzivate databazi,

v které jsou nadefinovana jina pole, nez jaka
jsou soucasti objektu typu zaznam, budou
pfislusna pole po vlozeni zdznamu do
takovéhoto objektu ignorovdna. Nezobrazi
se chybové hlaseni a obsah objektd typu
pole se nezmeéni.

Vice informaci o objektech typu pole
naleznete na strance 153.

Sablony objektl: mdzZete vytvorit viastni
sablony pro objekty typu zéznam a pole.
Tyto Sablony urcuji vzhled objektl. Sablony
objektl se ukladaji pod samostatnymi nazvy
s aktivnim dokumentem. M{zete je potom
kdykoliv vloZit do zpravy. Sablony objekttl
obvykle vytvarite v Sabloné zpravy, takze

je mGzete pouzit pro vSechny zpravy,
vychdzejici z této Sablony. Neni vSak
povoleno importovat Sablony objekt(

z jedné Sablony zprdvy do druhé.

Odstranéni $ablon objektd

Nyni upravujete Sablonu objektu, ale jakmile
ji upravite, ihned ukoncete rezim Uprav.

V seznamu $ablon objektd (v dialogovém
okné Finish Object Editing) zvolte Sablonu
objektu, kterou chcete odstranit, a klepnéte
na tlacitko Delete Object Template.

Poznamka: Pokud vymazete vSechny
Sablony objektl ze seznamu, program
analySIS Vam po viozeni nového objektu
typu zdznam nabidne standardni Sablonu.

Vice informaci o $ablonach objekt(
naleznete na strance 149.



Doplnéni zvétSenych vyiezii obrazkl (zvétSenych detailti)

1.

2.

Otevrete databdzi obrazk(i DemoBase nebo jakoukoliv jinou databdzi obrazkd, kterou jste vytvorili
v programu analySIS.

Vytvorte novou zpravu, zaloZzenou na Sabloné SoftTecTemplate.
Doplrite do zpravy stranku podle Sablony stranky 1lmagePage.

O Nové vloZend stranka se zobrazi v okné Report. Stranka obsahuje objekt typu zdznam, ve kterém
je umistén ndzev zaznamu a rozliSeni obrdzku v ose X nad obrdazkem. Prostor v dolni poloviné
stranky je pfipraven pro umisteéni zvétSeného vyfezu snimku nebo pro grafy a tabulky.

Nastavte vysokeé rozliSeni pro zobrazeni obrdzku na monitoru.
(klavesa [F8], karta Report, nezatrzena predvolba Use thumbnails instead of full images)

Pretahnéte co nejvétsi obrazek, napfiklad obrdzek Large Image, z demonstraéni databdze na objekt
typu zdznam.

0 Obrazek Large Image je obrazek MIA, slozeny z nékolika obrazkd, které byly sesazeny
dohromady. Z tohoto dlivodu je obtizné pozorovat detaily pfi zobrazeni celého obrazku.

Zvolte objekt typu zaznam a klepnéte na tlacitko Detail Zoom na panelu nastroji Report Objects.

O Nyni mlzete presouvat kurzor mysi pouze v objektu typu zéaznam. Jakmile se kurzor mysi presune
na obrazek, zméni se jeho tvar.

Nyni zvolte pravouhlou ¢ast obrazku.

Postup: Stisknéte a pfidrzte levé tlacitko mySi a nakreslete pres obrazek obdélnik. Jakmile ma
obdélnik poZadovanou velikost, tlacitko mysSi uvolnéte.

O Co se stane: Program analySIS zvoli oznaéenou €ast obrazku a automaticky ji dopini do jiného
objektu typu obrazek. Objekt bude obsahovat zvoleny detail plvodniho obrazku.

O Zobrazi se pomocné cary, které spojuji rohy vyfezu obrazku s rohy vybérového ramecku na
plvodnim obrazku, ¢imz vizualné vyjadfuji vztah mezi vyfezem a vlastnim obrdzkem a usnadnuji
Vam orientaci.

Zmeénite velikost a polohu vyfezu obrazku.

Postup: Pokud chcete zménit polohu detailniho obrdzku, presurite na néj kurzor mysi. Jakmile se
tvar mysi zméni na Ctyrstrannou Sipku, mizete stisknout levé tlacitko mysi, uchopit detailni obrazek
a pfesunout jej na poZzadované misto.

Jestlize chcete upravit velikost detailniho obrazku, nejprve jej zvolte. Potom stisknéte a pfidrzte
levé tlacitko mysi a taZenim nékteré z vybérovych znacek zmérite velikost obrazku.

O Co se stane: Koeficient zvétSeni detailniho obrazku se zméni podle velikosti objektu typu obrazek.
Zobrazena zUstane stejna ¢ast plvodniho obrazku. Pomocné ¢ary, které spojuji rohy detailniho
obrazku a vybérového ramecku na plvodnim obrazku, se automaticky pfizplsobi.

Nyni mdzete zménit velikost a polohu vybérového ramecku, vymezujiciho zobrazeny vyrez obréazku.

Postup: Zvolte ¢erveny vybérovy ramecek, ktery ohranicuje pozadovanou ¢ast obrazku. MizZete
libovolné zménit jeho polohu nebo velikost.

0 Co se stane: Po kazdé zméné vybérového ramecku se prislusnym zplsobem upravi detailni
obrazek. Poloha detailniho obrazku vS$ak zlstane zachovana.

10. Nyni zformatujte zvétSeny detail.

Zvolte detailni obrazek a klepnéte na tlacitko Properties na panelu ndstroji Report Objects.
Na karté Properties naleznete vSechny vlastnosti objektl typu obrézek pro zobrazeni detaild.
Dostupna jsou vSechna moznd zvétSeni a automatické oznacovani.

Zvolte pozadovanou ¢ast obrdzku a klepnéte na tlacitko Properties. Nyni budete moci nastavit na
karté Line barvu, typ a tloustku car.

Zvolte nékterou z pomocnych Car a klepnéte na tlacitko Properties. Nyni budete moci nastavit na
karté Line barvu, typ a tloustku car.
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Objekt typu obrazek Detailni obrazek

Vybérovy rdmecek
ohranicujici ¢ast obrdzku

Pomocné Cary

ZvétSeny detail obrazku tvofi vybérovy ramecek ohranicujici
pozadovanou ¢ast obrazku, detailni obrazek a dvé
pomocné cary.
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2. Vytvoreni zvlastnich zprav
vloZeni zvét$enych vyiezl obrazku
vloZeni textd

vloZeni dokumentd analySIS

vlozeni grafickych objekt

Uprava Sablon stranek

VloZeni vyFez( obrazku: Zvolte objekt typu
obrazek a klepnéte na toto tlacitko na panelu
nastroji Report Objects. Do zpravy se viozZi
zvétSeny detail zvolené ¢asti obrazku.

Vzhled: ZvétSeny detail zvolené Casti
obrazku je tvoren vybérovym rameckem
(ktery ohraniCuje pozadovanou oblast na
plvodnim obrazku), detailnim obrazkem
a dvéma pomocnymi ¢arami, které spojuji
vybérovy ramecek se zvétSenym detailem
obrazku.

® Vlastnosti jednotlivych prvk( mizete
ménit samostatné. Zvolte, napfiklad,
pomocné ¢ary, u nichz chcete zmeénit
Sitku a barvu.

® Detailni obrdzek je objekt typu obrazek,
tzn. Ze pro néj mlzete pouzit vSechny
dostupné Upravy jako pro ostatni objekty
typu obrazek. MiZete pro néj také
zobrazit ramecek, rozliseni a méfitko.

Velikost a poloha vybérového ramecku

® Velikost a polohu vybérového rdmecku,
ktery ohraniCuje poZzadovanou oblast,
mUzete kdykoliv zménit. Detailni obrazek
se pak pfislusnym zplsobem automaticky
upravi, aby vzdy zobrazoval aktualné
zvolenou ¢ast plvodniho obrazku.

® \/ybérovy ramecek ohranicujici
pozadovanou ¢ast obrazku je trvale
propojen s objektem typu obrazek. Pokud
chcete napfiklad presunout objekt typu
obrazek, v kterém je vytvoren vybérovy
ramecek, ramecek se posune spolecné
s objektem. Poloha detailniho obrazku se
nezmeni, ovsem upravi se obé pomocné
¢ary. Pokud odstranite objekt typu
obrazek, odstrani se i vSechny vybérové
ramecky, vytvorené v tomto objektu.

Vice vyiezli obrazku

® K jednomu obrazku mizete zobrazit vice
detailnich obrazkd.

® Detailni obrazky mizete skladat, tzn.
Ze mUzete vytvorit detailni obrazek
z detailniho obrazku. Timto zplisobem
mUzZete zvétsit uréitou ¢ast velkého
obrazku v nékolika Urovnich. Pokud
zmeénite vybérovy ramecek na plvodnim
obrazku, odpovidajicim zplsobem se
automaticky zméni i oba detailni obrazky.



Vlozeni textovych objektd

Mate v umyslu vlozit doplfikovy komentar k obrazku do standardni zpravy. Vytvorfte zpravu, vychazejici
napriklad ze Sablony SoftTecTemplate, a viozte do ni stranku podle Sablony stranky 1ImagePage. Tato
stranka obsahuje prostor pro doplrikové informace, jako je komentar k obrazku.

1.

11.

12.

Klepnéte na tladitko Text na panelu nastrojd Report Objects, budete moci vlozit novy textovy objekt

do zpravy.

O Tvar kurzoru mysi se zméni na Ctyfstrannou Sipku.

Nyni vytvorte pravouhlou oblast, do které planujete viozit text. Text musite vlozit do textové oblasti,

jinak se nezobrazi ani nevytiskne.
Postup: Stisknéte a pfidrzte levé tlacitko mysi a pohybem mysi nakreslete pravouhly ramecek.
Jakmile bude mit ramecek pozadovanou velikost, tlacitko mysi uvolnéte. Velikost a polohu
textového objektu mizete kdykoliv zménit.

O Novy textovy objekt zlistane zvolen a zobrazi se v ném slovo Text.

Jestlize chcete formatovat text v textovém objektu, klepnéte na tlacitko Properties na panelu ndstroj
Report Objects.

Na karté Font zvolte pismo a jeho velikost, napriklad Arial 12, pripadné styl Italic (kurziva). MGzete
také rozhodnout, jakou bude mit text barvu.

Chcete-li si vyzkou$et zvoleny format textu ve zpravé, klepnéte na tlacitko Apply.
UrCete na karte Text, jaky druh textu pouzijete:
0 Pokud ma mit komentar k obrdzku vice nez jeden fadek, zatrhnéte pfedvolbu Multiple Lines.

Zpfistupni se predvolba Word Break.

O Jestlize chcete, aby program analySIS automaticky presouval slova mezi radky a vyplfioval Sitku
textového objektu, zatrhnéte predvolbu Word Break. Jednd se o jediny zplsob, jak zajistit, aby
se text automaticky prizpUsobil libovolnym zménam velikosti a polohy textového objektu.

O Pokud chcete napfiklad zachovat seznam tvoreny jednotlivymi slovy, umisténymi nad sebou,
predvolbu Word Break nezatrhavejte. Jestlize pak potfebujete zarovnat celé radky, musite to
provést explicitné s vyuzitim klavesy [Enter]. Format textu nebude nyni viibec souviset s rozméry
textového objektu.

Na karté Line zvolte rdmecek, ktery bude textovy objekt ohrani¢ovat.

0 Zruste zatrZzeni predvolby Transparent a urcete Sitku a barvu ¢ary. Dostupnych je mnoho druhd
tenkych Car.

Pokud chcete komentar k obrazku barevné zvyraznit, zpfistupnéte kartu Fill a zvolte barvu pro
zvyraznéni.

O Zruste zatrzeni pfedvolby Transparent Fill a tlacitkem Foreground Color urCete barvu pro
zvyraznéni textu.

Klepnutim na tladitko OK zavrete dialogové okno.

. Klepnéte dvakrat za sebou na slovo Text, aktivujete rezim Upravy textu. Zadejte pozadovany

komentdr k obrazku. Mlzete zadat text tak dlouhy, jak si budete prét.

v vy

O Jakmile je radek delSi nez Sitka textového objektu, program analySIS premisti kurzor na novy
radek.

0 Kdyz zadéte vice radkd, nez kolik mlze byt zobrazeno v textovém objektu, program analySIS
zaCne posouvat text po radcich nahoru.

Pokud chcete ukon it rezim Upravy textu, klepnéte na libovolny bod vné textového objektu.
O Posledni viozené radky, které se nevejdou do textového objektu, nebudou viditelné.
Mysi urCete velikost textového ramecku.
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Dialogové okno Report Object Properties — Karta Text

Kartu pouzijte pro pfidéleni jedno nebo viceradkového textu
textovému objektu a nastaveni zarovnani textu vzhledem
k textovému objektu.

Polozka

Popis

Text

Jednoradkovy
text

Text

V poli Text je umistén text propojeny
s textovym objektem. Aktudlni text
mUzZete upravit nebo nahradit.

2. Vytvoreni zvlastnich zprav
vloZeni zvétsenych vyrezl obrazkd
vloZeni textt

vlozeni dokument( analySIS
vloZeni grafickych objektd

Uprava Sablon stranek

Jednoradkové texty je snazsi zaddvat
pfimo do textového pole nez pro né
pouzivat rezim vkladani textu.

Jednoradkovy text je umistén v poli Text.
Manualni zarovnani slov na radcich
prostiednictvim klavesy [Enter] je
zastoupeno dvéma svislymi ¢arami.

Multiple Lines

Po zatrZeni predvolby budete moci
vklddat text do textového objektu.

Pokud neni predvolba zatrzend, budete
moci vkladat pouze jednoradkové texty.

Word Break

Dostupnost

Po zatrzeni pfedvolby se budou slova na
koncich radkd automaticky presouvat na
dalsi fadky, aby se fadky zarovnaly podle
Sitky textového objektu.

Pokud neni predvolba zatrzend, mlzete
fadky zarovnavat manudlné. Manualné se
zarovnava prostrednictvim klavesy
[Enter]. Pokud jsou radky delsi nez Sitka
objektu, ofiznou se (tzn. Zze nebudou
vidét).

Tato predvolba je pfistupnd po zatrzeni
pfedvolby Multiple Lines.

Horizontal
Alignment

Oblast slouzi k nastaveni zarovnani textu
ve vodorovném smeru vzhledem

k textovému rdmecku. Textovy ramecek
je vymezen velikosti textového objektu.

Vertical
Alignment

Dostupnost

Oblast slouzi k nastaveni zarovnani textu
ve svislém smeéru vzhledem k textovému
ramecku. Textovy ramecek je vymezen
velikosti textového objektu.

Tato oblast je dostupna pouze v pfipadé,
Ze neni zatrzena predvolba Multiple
Lines. Text jinak vzdy za¢ina u horniho
okraje textového pole.

Textovy objekt na obrdazku ma odliSnou barvu pro text,
pozadi a ramecek.

Barva textu

Barva pozadi Barva ramecku

121

Vice o zakladni informacich o textech
naleznete na strance 108.

VloZeni textovych objektu

Pokud chcete vlozZit textovy objekt, klepnéte
na toto tlacitko na panelu nastroji Report
Objects. Nové vytvoreny textovy objekt
bude automaticky obsahovat slovo Text.

Ovladani mysi: Klepnéte levym tlacitkem
mysi na misto, na kterém se ma nachazet
levy horni roh textového pole. Pridrzte
stisknuté levé tladitko a pohybem mysi
nakreslete rdmecek. Plocha ramecku
predstavuje prostor vymezeny pro text
zpravy. Po uvolnéni tlaitka mySi se textovy
objekt vlozi do dokumentu.

Vlastnosti textu: Jestlize chcete nastavit
vlastnosti zvoleného textového objektu,
klepnéte na tla¢itko Properties na panelu
nastroji Report Objects. Mzete také zvolit
nékolik textovych objektl a upravit véechny
jejich vlastnosti soucasné.

® Barva textu je vlastnost pisma. Mlzete ji
nastavit na karté Font.

® Barva pozadi se nastavuje na karté Fill.
Pozadi je cela plocha definovana
textovym objektem.

® Viastnosti ramecku (Sitka a barva ¢ary)
se nastavuji na karté Line.

VYSTRAHA: Vzdy uréujete vlastnosti

pro cely text v textovém objektu. Z tohoto
ddvodu nelze jednotliva slova psat tucné
nebo kurzivou. Pokud to ovSem vyZadujete,
musite sestavit vyraz slozeny ze
samostatnych textovych objektd.

Seskupeni textovych objektt

Zvolte skupinu nékolika textovych objektd,
u nichz chcete soucasné zménit vlastnosti
pisma (druh, velikost a barvu), barvu pozadi
nebo vlastnosti ramecku kolem textu.

Jestlize zménite velikost skupiny textovych
objektd, zménite tedy velikost textovych
objektd, nikoli aktualniho textu. Velikost

a druh pisma se nezmeéni.

Vice informaci o uspofadani textu naleznete
na strance 133.



Vlozeni grafd vytvofenych programem analySIS

meéreni.

Provedli jste analyzu fazi nékolika obrazkl a prejete si zdokumentovat vysledky v tabulce vysledkd

1. Provedte méfeni, jehoz vysledky budou uvedeny v tabulce a zndzornény v grafu.

Demonstraéni databdze obsahuje zaznam PhaseAnalysis. K tomuto zdznamu je pfipojena tabulka
a graf vysledk( (fazové analyzy). Chcete-li nacist obrdzek do spravce obrazkd a otevfit pripojené
soubory, zvolte pfikaz Load with documents... v nabidce Database.

2. Vytvorte novou zpravu, vychdzejici ze Sablony zprav MeasurementTemplate. Tato Sablona zpravy je
ukdazkou, jak mdze byt strukturovan protokol pro dokumentaci méreni.

Popis $ablony zprav MeasurementTemplate

Prvek Sablony zprav

Urceni

1 | Zahlavi

Zahlavi obsahuje vSeobecné informace, napfiklad o méfeném vzorku.

Textové objekty

VsSechna textova pole v zahlavi mohou byt rozsifena, proto jsou oznacena
te¢kovanymi ¢arami.

2 | Prostor pro graf

3 | Prostor pro tabulku

Prostor vyhrazeny pro graf nebo pro tabulku vysledk( méfeni je zastoupen
pfislusnymi textovymi objekty (bilé pismo na Sedém pozadi). Nejsou zde
zadné objekty, které mohou byt specificky definovany jako kdédy poli pro
tabulky nebo grafy. Grafy a tabulky se vzdy vkladaji pfimo do zpravy.

4 | Objekt typu obrazek

Do zpravy mdzete vlozit charakteristicky obrazek, ktery bude dokladat
vysledky méfeni. Za Uc¢elem Uspory mista mize byt obrdzek otocen o 90°.

5 | Zvétseni

Pole zvétSeni je v tomto pfipadé objekt typu zdznam, ktery byl vzhledem
k obsahu omezen na pole, tzn. Ze obsahuje hodnotu zvétSeni. Pfetdhnéte
obrazek (se spravnym zvétSenim) z databaze do tohoto pole, zvétSeni se
automaticky nacte. Toto pole miZete samoziejmé nahradit textovym
objektem.

3. Aktivujte okno Report a klepnéte na tlacitko Diagram na panelu nastrojd Report Objects.

O Pokud pfesunete kurzor mysi na dokument, zméni se jeho tvar.

4. Klepnéte ve zpraveé na misto, na které si prejete vlozit graf, napriklad na bod, u néjz je zobrazeno
slovo Diagram. Jakmile se graf vlioZi do zpravy, mizZete jeho polohu upresnit.

O Program analySIS vlozi do zpravy naposledy aktivovany graf. Graf bude mit standardni velikost
80 x 60 mm a vlozi se jako metasoubor Windows. Misto, které zvolite ve zpravé, bude odpovidat

stfedu grafu.

5. Pokud chcete zménit polohu grafu, stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi.

6. Nyni mUZete zménit velikost grafu. Stisknéte kldvesu [Shift], stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi
a pretdhnéte roh grafu pozadovanym smérem.

Kdyz zvétSujete nebo zmensujete graf, pokuste se zachovat jeho proporce (pomér délky a Sirky),
aby se nezdeformovalo pismo v grafu.

7. Zvolte graf a klepnéte na tlacitko Properties na panelu nastroji Report Objects. Budete moci zménit
ramecek grafu a barvu pozadi.

Pismo a jeho velikost uréuje program analySIS.
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Jestlize chcete vlozit graf z programu analySIS do zpravy,
klepnéte na tlacitko Diagram na panelu nastroji Report
Objects. Tuto moznost pouzijte napfriklad v situaci, kdy
chcete vysledky méfeni zobrazit ve zpravé formou grafu.

MeasurementTemplate je ukdzka protokolu méreni
vytvoreného pouzitim Generatoru zprav. Jednotlivé prvky
Sablony stranky jsou vysveétleny v tabulce na prfedchazejici
strance.
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2. Vytvoreni zvlastnich zprav
vloZeni zvétsenych vyrezl obrazkd
vloZeni textd
viozeni dokumentd analySIS
vloZeni grafii
vlozeni tabulek
vloZeni grafickych objekt
Uprava Sablon stranek

Grafy: Jestlize chcete vlozit do zpravy graf,
klepnéte na toto tlacitko na panelu nastrojt
Report Objects. ,Grafem* mlze byt pouze
grafika vytvorend v programu analySIS.
Nékteré prikazy, napfiklad Histogram,
generuji grafy automaticky, jinak musite
grafické zobrazeni hodnot z tabulky
vysledkd méreni zvolit pfikazem Diagram >
New... v nabidce Edit.

® Volba grafu: Pokud je aktudlné nacteno
vice grafl, zvolte pozadovany graf jesté
pfed vloZzenim do zpravy.

® Oznaceni grafl: Pri zvétSovani grafd
se odpovidajicim zplsobem zvétSuje
i pismo. To vSak neplati pro tabulky
a textové objekty.

VYSTRAHA: Pfi nastavovani velikosti
grafu stisknéte a pfidrzte klavesu [Shift].
Tim zajistite zachovani proporci grafu
(zachovani pomeéru délka : Sitka)

a zabranite zdeformovani pisma.

® Otoceni: Graf nelze otacet. Tlacitka na
panelu nastrojl Rotate zlstanou
nepfristupna.

® Pokud chcete zménit barvu pozadi grafu,
zpfistupnéte kartu Fill. Nastaveni
neovlivni oznaceni grafu, zlstane tak
napsano ¢ernym pismem na bilém
pozadi.

® Na karté Line urCete barvu a Sirku
ramedku kolem grafu. Sitka os je
prednastavend a nelze ji v programu
analySIS ménit.

Format metasoubor: WMF je zkratka pro
Windows Metafile Format. Jedna se format
pro vyménu dat mezi aplikacemi pro
Windows.

Grafy se vkladaji jsou metasoubory
Windows. Metasoubory miiZete po exportu
do formatu RTF upravovat v aplikaci

MS Word. Ve Wordu mizete také naptiklad
zmeénit pismo a jeho velikost v grafu.
Vsimnéte si, prosim, Ze pismo a jeho
velikost mUZete zménit pouhym otevienim
metasouboru v grafickém editaCnim rezimu
programu Word.



Vlozeni tabulky vytvorené programem analySIS

Nacetli jste tabulku vysledk( méreni vytvofenou programem analySIS a zprdvu vychdzejici ze $ablony
zprdv, nazvané MeasurementTemplate.

1.

2.

10.

11.

Maximalizujte okno s tabulkou (klepnéte na prostfedni tladitko v pravém hornim rohu okna s tabulkou
— za zahlavim). Umoznite tak vioZeni nejvétsiho mozného poctu radkd tabulky do zpravy.

Aktivujte okno Report. Zvolte napriklad ndzev zprdvy umistény v seznamu souborl na konci nabidky
Windows.

Klepnéte na tlacitko Sheet na panelu nastroji Report Objects.
0 Zmeéni se tvar kurzoru mysi.

Klepnéte ve zpravé na misto, na které si prejete vlozit tabulku, napfiklad na bod, u néjz zac¢ina slovo
Sheet. Jakmile se tabulka vlozi do zpravy, mizete upresnit jeji polohu.

O Program analySIS viozi do zpravy vSechny fadky a sloupce tabulky vysledkd mérfeni, které jsou
zobrazené v okné s tabulkou. Prazdné radky se vynechaji.
O Vlozena tabulka prepiSe slovo Sheet. Toto slovo v§ak zlstane stale na pozadi.

Jestlize chcete umoznit Upravu tabulky ve zpravé, klepnéte na tlacitko Ungroup na panelu nastrojt
Order and Group.

O Postup, pokud neni panel nastroji Order and Group dostupny:
Zvolte prikaz Edit Button Bars... v nabidce Special. Pokud chcete, aby se prislusny panel nastrojd
zobrazil, zatrhnéte predvolbu u ndazvu panelu.

0 Tabulka, kterd je vlozena do zprévy, se sklada ze skupiny textovych objektl. Seskupeni, které
zajistuje, ze jednotlivé ¢ary drzi pohromadé, se zrusi. Nyni tedy mizete vidét vybérové znacky
kolem kazdého samostatného textového objektu.

0 Nyni mazete napriklad prejmenovat tabulku nebo sloupce, doplnit komentar k jednotlivym
nameéfenym hodnotadm nebo zvyraznit barevné nékteré polozky v tabulce.

Podle potreby mlzete tabulku upravit. Poklepejte napfiklad na zahlavi tabulky a tabulku prejmenuijte.

Kdyz ukonéite Upravu, zvolte vSechny prvky tabulky nakreslenim vybérového ramecku kolem celé
tabulky. Levé tlacitko mySi musi byt stisknuté.

Jestlize chcete sestavit samostatné objekty tabulky do jednoho objektu, klepnéte na tlacitko Group
na panelu nastroji Order and Group.

Chcete-li zménit polohu tabulky, stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi a tabulku presurite. Pokud je
to nutné, upravte velikost tabulky. Stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi a posurite néktery z okrajl
tabulky pozadovanym smeérem.

Nyni zmérnite velikost tabulky. Stisknéte a pridrzte klavesu [Ctrl], aby tabulka z(stala na svém misté.

O Pfi nastaveni velikosti tabulky se pismo ani jeho velikost nezméni. Jednotlivé hodnoty tedy budou
navzajem blize a v krajnich pripadech se mohou prekryvat.

Chcete-li tabulku formatovat, klepnéte na tlacitko Properties na panelu nastroji Report Objects.

0 Na karté Font mizZete zménit pismo, jeho velikost a barvu pro véechny radky tabulky.

O Na karté Fill zvolte barvu pozadi tabulky. Pokud je celd tabulka seskupena, budou mit vSechny
buriky, véetné zahlavi, stejnou barvu.

O Na karté Line mlzete zménit $itku a barvu véech ramecka.
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Uplny protokol méFeni, vychazejici z $ablony
MeasurementTemplate.

Obrazek vlevo: ZvétSeny detail ukazuje ¢ast tabulky pro
stranku zprdvy (zobrazeno nahofe). Bylo zruseno
seskupeni, a proto maji jednotlivé burky kolem sebe
vybérové znacky.

Obrazek vpravo: Provedeni zmén v tabulce: Text zahlavi
byl zménén a byly zvoleny odli$né barvy pisma a pozadi.
Velikost pisma se zméni pro vSechny buriky. Nékteré buriky
(napfiklad burky obsahujici pozoruhodné vysledky méreni)
se zvyrazni Srafovanim.
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2. Vytvoreni zvlastnich zprav
vloZeni zvétsenych vyrezl obrazkd
vloZeni textd
viozeni dokumentd analySIS
vloZeni graf{
vlozeni tabulek
vloZeni grafickych objekt(
Uprava Sablon stranek

Tabulky: Jestlize chcete vlozit tabulku
vysledkd méreni, vytvorenou v programu
analySIS, pfimo do zprdvy, klepnéte na toto
tlacitko na panelu nastroji Report Objects.

® Volba tabulky: Pokud je aktudlné
nacteno vice tabulek, zvolte
pozadovanou tabulku pred vlozenim
do zpravy.

® Volba bunék: Program analySIS viozi
do zpravy presné ty buriky, které jsou
zobrazené v okné s tabulkou. To
znamena, Zze zménou velikosti okna
s tabulkou mdzete odfiznout nékteré
fadky nebo sloupce. Prazdné buriky jsou
pfi vkladani ignorovany. Jestlize nechcete
zobrazovat urcita data, mdzete pouzit
funkci Autofilter, dostupnou v nabidce
Edit. Libovolny zvoleny filtr bude
ovliviiovat vlozZeni dat do zpravy.

e Sablony tabulek: Pro tabulku nemiZete
vytvorit Sablony nebo kddy poli. Kazda
tabulka, kterou vlozite, musi byt
formatovana individualné.

® Struktura objektu tabulka: Program

analySIS prevadi tabulku vysledkd méreni
(pfed vlozenim do zpravy) do slozeného
objektu, sestaveného z mnoha
samostatnych textovych objektd.
Kazda jednoducha burika tabulky je ve
skuteCnosti samostatny textovy objekt.
Tabulku mdzete za Ucelem Uprav zcela
rozlozit na jednotlivé ¢asti.

e Upravy tabulek: Jestlize chcete umoznit
samostatnou Upravu jednotlivych bunék,
musite zrusit seskupeni tabulky. Po
provedeni Uprav kazdou tabulku vzdy
opét seskupte. S tabulkou se mnohem
sndze pracuje, pokud je seskupena.
Tabulku, ktera byla seskupena, mizete
napfiklad umistit jako samostatny objekt.

® Tabulky z Excelu: Nelze pfimo vlozit
do zpravy v programu analySIS. Nejprve
musite exportovat zprdvu do formatu RTF
(str. 111) a potom ji znovu nacist do
programu MS Word. Tabulky v MS Excel
Ize vlozit do MS Wordu. Totéz plati i pro
grafy vytvorené v aplikaci MS Excel.



Kresleni grafickych objektt

Nasledujici postup ukazuje vliozeni symbolu dvoustranna Sipka, jenz miZzete pouzit napriklad k oznaceni
délky.

1. Pokud neni zobrazen panel nastrojd Report Objects, zobrazte jej.

Klepnéte pravym tlaCitkem kdekoliv v okné zpravy, otevie se mistni nabidka. Pod polozkou Button
Bars jsou uvedeny v§echny panely nastroji dostupné v Generatoru zprav. Zvolte panel nastrojd
Report Objects.

2. Pokud chcete nakreslit novy graficky objekt, klepnéte na odpovidajici tlacitko na panelu nastrojd
Report Objects, napfiklad na tlacitko Polygon.

O Kurzor mysi zméni v okné Report svij tvar na kfiz, ¢imz signalizuje, Ze mUzZete vytvofit novy objekt.

3. Nyni nakreslete hrot Sipky podle obrézku u doIniho okraje této stranky. Klepnéte postupné na ¢tyri
rohy vymezuijici hrot Sipky.

4. Kresleni grafického objektu ukoncite klepnutim pravym tlacitkem mysi.

O Nyni jesté mizete zménit velikost a polohu mnohotihlého objektu, resp. pravouhelniku. Sipku
mUzete bud natdhnout nebo smrstit. Rohy mnohouhelniku v$ak jiz nelze doplriovat.

O Po vioZeni zlistane objekt stale zvolen, takZe jej mizete ihned upravit nebo presunout. Napfiklad
mnohouhelny objekt odpovida obdélnikové oblasti, ktera exaktné obsahuje mnohouhelnik
(obrazek u dolniho okraje stranky).

5. Chcete-li objekt formatovat, klepnéte pravym tlacitkem mysi a zvolte pfikaz Properties...
6. Na karté Fill urCete, Ze objekt bude jednobarevny — ¢erny.

0 Zruste zatrzeni predvolby Transparent Fill.
O Zatrhnéte predvolbu Transparent Background.
O Klepnéte na tlacitko Foreground Color a v paleté zvolte ¢ernou barvu.

7. Klepnutim na tla¢itko OK zavrete dialogové okno Report Object Properties.

8. Nyni mlizete zménit velikost Sipky. Stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi a posurite nékterou
z vybérovych znacek pozadovanym smerem.

9. Pokud chcete vytvorit kopii Sipky, stisknéte pri pfesouvani Sipky klavesu [Ctrl].
10. Zobrazte panel nastroju Rotate.

11. Zvolte jednu ze dvou Sipek a otocte ji dvakrat opakovanym klepnutim na tlac¢itko Rotate 90°
Clockwise.

12. Klepnéte na tlacitko Line, abyste mohli Sipky navzajem spojit. Stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi
a nakreslete spojovaci ¢aru.

13. Zvolte vSechny ¢asti dvoustranné Sipky a klepnéte na tlacitko Group na panelu nastroji Order and
Group. Jednotlivé ¢asti dvoustranné Sipky se vzajemné seskupi.

O Prave jste uspésneé vytvorili dvoustrannou Sipku, kterou mizete stisknutim klaves [Cirl] +[C]
zkopirovat do schranky a stisknutim klaves [Ctrl]+[V] vlozit na misto, kde ji potfebujete pouZzit.
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Panel nastrojt Report Objects

pro zndzornéni vysledkd spektralni analyzy,
provedené programem analySIS.
Znézornéni vysledkU spektrdlni analyzy

se vkladd jako metasoubor Windows.

Prikaz Popis Str.
Select Aktivuje rezim rozvrzeni. Objekty Ize zvolit | 105
Objects pouze v rezimu rozvrzeni.

Move Image | Umozfiuje prfesunout obrazek v rdmci 8
objektu typu obrazek, pokud jsou jeho
rozmery vétsi nez rozméry objektu.

Properties Zobrazuje vlastnosti zvolenych objektd 121
a umoznuje provést jejich zmeénu. 145

147

Save Uklada vlastnosti zvoleného objektu jako 132

Properties | vychozi pro ndsledné vlozené objekty.

As Default

Graphics Panel nastroji obsahuje fadu tlacitek pro | 128

Objects vytvareni grafickych objektl. Pokud chcete
vlozit graficky objekt, klepnéte na pfislusné
tlacitko.

Text Vklada textové objekty. 109

121
123

Auto Text Vklada textové objekty, jejichz obsah se 151
automaticky aktualizuje, napriklad Cislo
stranky.

Image Vklada objekt typu obrazek. 103

145

Detail Zoom |Vklada objekt typu obrazek, ktery obsahuje | 119
zvétSenyvyrez zvoleného obrazku.

Fit frame to | Prizplsobi velikost objektu typu obrazek 104

image vlastnimu obrazku. Tuto funkci mizete
pouzit pouze v pfipade, Ze obrazek je
mensi nez objekt typu obrazek.

Clear Object | Odstrani obrazek z objektu typu obrazek 144
nebo zdznam. Tuto funkci pouzijte zejména
pfi vytvareni Sablon — umozni Vam
zkontrolovat, jak objekt typu obrazek
vypada po vioZeni konkrétniho obrazku.

Record Vklada slozené objekty. Vzhled zaznamu 115
se voli prostfednictvim Sablony objektu — 148
obvykle se skladd z obrazku a objektd typu
pole, propojenych s databazi obrazkd
programu analySIS.

Field Vklada objekt typu pole do objektu typu 117
zdznam. Tato funkce je dostupnd pouze pfi | 153
Upravé objektu typu zdznam.

Sheet Vkladd buriky naposledy viozené tabulky, | 125
vytvorené v programu analySIS, které byly
zobrazeny v tabulkovém dokumentu.

Diagram Vkladé graf, ktery byl naposledy aktivni. 123
Grafy se vkladaji jako metasoubory
Windows.

Graph Vklada objekty jako kddy pole napfiklad

Panel nastrojd Report Objects obsahuje tlacitka pro

vSechny objekty, které Ize vlozit do zpravy. Tento panel

nastrojl je soucasti Generatoru zprav a zobrazi se pouze,
pokud je aktivni okno Report.
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2. Vytvoreni zvlastnich zprav
vloZeni zvétsenych vyrezl obrazkd
vloZeni textd
vloZeni dokumentd analySIS
vlozeni grafickych objektti
kresleni grafickych objektd
umisténi objektl
usporadani textovych objektd
Uprava Sablon stranek

Velikost a polohu objektd ve zpravé
mUZete ménit zvolenim absolutnich
Ciselnych hodnot v dialogovém okné pro
nastaveni vlastnosti objektd (str. 129) nebo
pfimo mysi. Pro umisténi objektl miZete
vyuZit pravitka na okrajich okna se zpravou
(str. 40).

Zména velikosti objektti mysi

® Zvolte objekt — stisknéte a pfidrzte levé
tlacitko mysi a posurite nékterou
z vybérovych znacek poZzadovanym
smérem. Pri jednoduché zméné velikosti
se poloha vybérové znacky na opacné
strané nezmeéni.

® Pokud chcete pfi zméné velikosti
zachovat pomeér stran objektu, stisknéte
pred presunutim nékterého z rohd
objektu klavesu [Shift].

® Chcete-li ménit velikost objektu tak,
aby se nezmeénila poloha jeho stredu,
stisknéte klavesu [Ctrl].

Zrcadleni: Objekt mizete zrcadlit
prostfednictvim nastroje pro zménu
velikosti. Uchopte napfiklad pravy dolni roh
textového objektu nebo objektu obrazek

a presunte jej pres levy horni roh. Obrazek
nebo text se prevrati.

Zména polohy objektu mysi

® Zvolte objekt. Stisknéte a pfidrzte levé
tlaCitko mysi a objekt presurite.

® Soucasné mizete zvolit a pfesunout vice
objektd. To znamen4, Ze vzajemna
poloha zvolenych objektd se nezméni.

® Jestlize chcete presunout kopii objektu
a nikoli vlastni objekt, stisknéte pfi
presouvani klavesu [Ctrl].

Vice informaci o umisténi objekt( naleznete
na strance 131.



Vkladani a dprava grafickych objektt

Nézev Vlozeni Uprava
Tlacitka pouzivana pro vkladani grafickych Pred Upravou musite objekt nejprve zvolit.
objektll se nachazeji na panelu néstrojl
Report Objects (str. 127).
Céra Klepnéte na pocatec¢ni bod Klavesové Mdzete presunout poc¢ateéni nebo
Cary. Stisknéte a pfidrzte levé | zkratky pro koncovy bod.
tlacitko mysi a klepnéte na vytvareni
koncovy bod Gary. objektl:
Lomenad ¢dra | Klepnutim mysi zvolte JﬁSt“tze osit Mdzete presunout kazdy uzlovy bod
(Polygon) postupné koncoveé body g fe ;" v d02| zvlast. Pokud chcete zobrazit vybérové
jednotlivych usecek, z nichz vg dScI)ro(\)/ngri znacky, stisknéte klavesu [Ctrl] a levé
je Cara (polygon) tvorena. L tlacitko mysi.
J (polygon) N nebo svislém y
Lomena ¢dra nemuze byt sméru ve
uzavrena. vztahu
Krivka Klepnutim mysi zvolte fidici klpFedchézejl' MUzZete presunout kazdy fidici bod zvlast
body pro Beziérovy kfivky. cimu bodu, a zménit tak tvar krivky.
. - ; stisknete
Ka}zgy §e:gr_ngnt krivky musi a pridrzte
mit Ctyfi fidici body. Klavesu
Mnohothelnik | Klepnutim mysi zvolte rohové | [Shift]. MUzete zmensit nebo Kldvesové
body. zvétsit cely objekt. zkratky pro
Pokud se oy nonochonkisk - \dprew
¢ary vyplnéného : S
y vyp protahnete. Po stisknuti

mnohouhelniku protinaji,
prislusna ¢ast zlstane
nevyplnénd. Mohou tak
vzniknout diry v objektech.

Pfi vytvoreni z(istane
mnohouhelnik uzavreny.

Objekt mnohouhelnik
je v podstaté obdélnik,
do kterého je vepsan

mnohouhelnik.
Uzaviena Klepnutim levym tladitkem ZvétSeni a zmen$eni se
kfivka mysSi zvolte vSechny potfebné provedou s celym
body kfivky. Po klepnuti objektem.
A “t""c'tkﬁmkmys' S° Objekt uzaviend kivka
fivka automaticky uzavre. je v podstaté obdélnik,
do kterého je vepsana
uzavrena kfivka.
Obdélnik Klepnéte levym tlaCitkem mysSi Mdzete ménit velikost
na levy horni roh obdélniku. a polohu obdélniku.
Pridrzte levé tlacitko mysi
a zvolte pozadovanou velikost
obdélniku.
Chcete-li nakreslit ¢tverec,
stisknéte a pfidrzte tlacitko
[Shift].
Elipsa Elipsa je obklopena MUzZete ménit velikost

pravouhlym rameckem.
Stisknéte a pridrzte levé
tlaCitko mysi a vytvorte elipsu
pozadované velikosti.

Chcete-li nakreslit kruh,
stisknéte a pfidrzte tlacitko
[Shift].

a polohu vybérového
ramecku kolem elipsy.

klavesy [Shift]
se zachova
pomér stran
objektu, po
stisknuti
klavesy [Ctrl]
zlstane
zachovana
poloha stfedu
objektu.
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Ridici bod

zel Ly ..
Uze Beziérova krivka

Tecna

Beziérovy kfivky — jsou patrné nejpopularnejsi
aproximacni kfivky pouzivané pro malovani ve dvou
rozmérech, ale i pro definici 3D objektl pomoci tzv.
Sablonovani. Pouzivaji se ¢asto i pfi definici pisma.

Chcete-li vytvorit kfivku znazornénou na obrazku, zvolte
Ctyfi fidici body (v uvedeném poradi, tzn. 1 az 4). Kazda ¢ast
kfivky vyzaduje Ctyfi fidici body. Jestlize zvolite pouze tfi
body, fidici body pro ukonceni kfivky se vzajemné prekryji.
Délka a uhel te€ny udavaji odchyleni kfivky od pfimky
prochazejici vrcholy 1 a 4.

Obrézky zachycuji pouZziti riznych barevnych vyplni
a vypliiovych vzorl pro ¢tverec. Barva popredi je u vSech
uvedenych ¢tverctd ¢erna.

1. Barva pozadi je Seda.

2. Ctverec ma prlihledné pozadi, z tohoto diivodu je vidét
obrazek za ¢tvercem.

3. Ctverec se sklada ze &tyr dil&ich étverct, pro kazdy z nich
je pouzit odli$ny vyplfiiovy vzor. Barva pozadi je bila.
Pokud neni zvolen vyplfiovy vzor, barva popredi se
pouzije jako vyplfiova barva.

Obrazek znazoriuje pouziti grafického objektu k popisu
obrazku.

Graf prdbéhu intenzity je soucasti obrazku jako prekryvny
objekt. Body grafu pribéhu intenzity, pouZité pro méreni
vzdalenosti, jsou ve zpraveé zvyraznény krouzky. Namérena
vzddlenost nebyla pred vioZenim do aktudlni zpravy
oznacena.
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vloZeni zvétsenych vyrezl obrazkd
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Vlastnosti grafickych objekt

Na karté Line zvolite Sifku a barvu ¢ary
grafickych objektd. Pokud jde o uzaviené
objekty, napfiklad mnohouhelniky,
predstavuje ¢dra jejich obrys.

Nékteré druhy &ar, jako jsou teckované
nebo ¢arkované, jsou dostupné pouze pro
nejmensi tloustky.

Karta Fill je dostupna pouze pro uzaviené
objekty (mnohouhelniky, obdélniky,
uzavrené krivky nebo elipsy). MlzZete na ni
nastavit barvu vypIné, a pokud potfebujete,
i vyplhovy vzor.

VYSTRAHA: Nepouzivejte priihledné
pozadi, pokud plénujete exportovat zpravu
do souboru formatu RTF, aby ji bylo mozné
pozdeji vytisknout v programu MS Word.

Na karté Position and Size mizete
absolutnimi ¢iselnymi hodnotami zadat
polohu a velikost jednoho nebo vice
zvolenych objektl. Pole pro zadani téchto
hodnot jsou ve zprdvé dostupna pouze

v pfipadé, Ze objekt nebyl v Sabloné
definovan jako ,fixed“. Polohu objektd

na pozadi mizete ménit pouze v $abloné
stranky.

® Jednotky: Jednotky pouzité pro ureni
polohy a velikosti jsou uréeny viastnostmi
zpravy. Dostupné jsou nasleduijici
jednotky: cm, palce, mm a body.

® Kotveni: Polohu mlzete udévat bud ve
vztahu k celé strance, tzn. Ze se odkazuje
na aktualni roh stranky, nebo ve vztahu
k okrajiim stranky. Okraje stranky se voli
jako vlastnost zprdvy (str. 30). Pokud
pozdéji zmeénite okraj stranky, soucasné
se automaticky prfesunou vSechny
objekty, jejichZ poloha je k okrajim
vztazena.



Umisténi objektd

Orientace souradnicové sité
1. Klepnéte kdekoliv na pozadi zpravy.
O Nyni nejsou zvoleny zadné objekty.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi a v mistni nabidce zvolte poloZzku Properties... Zruste zatrZzeni
predvolby Snap to grid, abyste mohli mysi zvolit libovolnou polohu véech objektl podle svych
predstav.

V dialogovém okné Report Properties zvolte v oblastech Border a Format format stranky po
aktualni zpravu. Kromé toho v oblastech Grid a Ruler urcete vlastnosti grafického uzivatelského
rozhrani (GUI).

O Snap to Grid: Pfedvolbu zatrhnéte, jestlize chcete, aby se kurzor mysSi pfi vytvareni nebo Uprave
objektl automaticky presunul z aktudlni polohy na nejblizsi prisecik souradnicové sité.
Existujici objekty bude stale mozné presunout do libovolného poZzadovaného bodu, nezavisle
na poloze prisecikl souradnicové sité, napfiklad pouzitim tlacitek na panelu nastrojd Position.

3. Klepnutim na tlacitko OK zavrete dialogové okno Report Properties.

4, Vytvorte nékolik objektd, které si budete prat umistit. Jako model miZete napfiklad pouzit obrazek
na nasledujici strance. Vlastnosti objektl jsou uvedeny v tabulce na ndsleduijici strance.

Vyrovnani objektu podle jiného objektu

5. Umistéte objekt ve zpraveé do pozadované polohy. Tento objekt bude pouZit jako referenéni pro
umisténi dalSich objektd.

6. Nyni zvolte prvni objekt, ktery si prejete vyrovnat s jinym objektem.
O Kolem zvoleného objektu se zobrazi Sedé vybérové znacky.
7. Stisknéte kldvesu [Shift] a zvolte objekt, podle kterého se jiz zvoleny objekt vyrovna.

0 Kolem obou objektl se zobrazi vybérové znacky. Kolem naposledy zvoleného objektu budou $edé
vybérové znacky, kolem ostatnich zvolenych objektl bilé.

0 Podle prislusného objektu miZete soucasné vyrovnat nékolik objektl, napfiklad obdélniky 1 a 2.
Nejprve zvolte oba obdélniky a potom vztazny objekt.

8. Prvnim tladitkem na panelu ndstroji Align vyrovnejte véechny objekty, kolem kterych jsou bilé
vybérové znacky, podle objektu obklopeného Sedymi vybérovymi znackami. Klepnéte napfiklad na
tlacitko Center Horizontal, zvolené objekty se posunou doleva nebo doprava tak, aby stfedy vSech
objektd byly vyrovnané, tzn. mély stejnou souradnici ve vodorovném sméru.

O Objekty se mohou posunout pouze k okraji stranky, nikoli déle.

Usporadani prekryvajicich se objektl
9. Zvolte napriklad kruhovy objekt, ktery presunete do popredi.

10. Klepnéte na tlacitko Bring Forward na panelu nastroji Order and Group, objekt se umisti pred
obdélniky. Jestlize pfislusny objekt prekryvaji jesté dalsi objekty, musite na tladitko klepnout vicekrat.

O Pokud chcete umistit zvoleny objekt nad vSechny ostatni objekty, klepnéte na tlacitko Bring to
Front. Srafovani objektu zplsobi, ze vSechny ¢dry, které se objevi v jeho plose, budou te¢kované.
Pfesné umisténi objektu
11. Zvolte objekty, které si prejete umistit, napriklad ¢aru (5) na ukdzkovém obrazku.

12. Kazdym stisknutim prisluSného kurzorového tlacitka na panelu nastroji Position posurite objekt ve
smeéru Sipky na tla¢itku o 0,1 mm.
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Brusna kulicka

Vrstva

Substrat

Obrazek vlevo: Obrazek se sklddd z 13 samostatnych

objektd. Vlastnosti pouzitych objektl jsou shrnuty v tabulce

ve spodni poloviné stranky.

Obrazek vpravo: Obrdzek zndzornuje vyrovnani dvou
obdélnik( s kruhovym objektem. Na obrazku 2 jsou

vSechny objekty vyrovndny na stfed ve vodorovném smeéru.

Poloha objektl v ose Y se nezménila. Na obrazku 3
je kruhovy objekt, jenz byl na pozadi, pfesunut pred
obdélniky. Proto je viditelny vyplfiovy vzor kruhového

objektu.

Vlastnosti objektl na predchazejicim obrazku

Druh Vlastnosti
Filtr Cara
Vypliovy Barva Barva
vzor pozadi popredi
1 | Obdélnik Podle prani | Cerna 1 bod
2 | ObdéInik Z&dny Podle prani | Sed4 Prdihlednd
3 | Kruh Prdhledna Bild 1 bod
4 | Céra 2 body
5 | Cary 1 bod
6 | Texty Prdhledna vypln Prdhledna
7 | Text Zédny | Prihledna | Préihledna

K sou¢asnému posunuti vSech zvolenych objekt
poZzadovanym smérem po 0,1 mm pouzijte tlacitka na

panelu nastrojl Position.
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2. Vytvoreni zvlastnich zprav
vloZeni zvétsenych vyrezl obrazkd
vloZeni textd
vloZeni dokumentd analySIS
vlozeni grafickych objektti
kresleni grafickych objekt(
umisténi objektd
usporadani textovych objekt(
uprava Sablon stranek

Vice k umisténi objektd mys$i naleznete na
strdnce 127.

Pfiblizné umisténi objektl: Pro nastaveni
vychoziho a priblizného umisténi objektd
pouzijte myS. Zvolte jeden nebo vice
objektd. Objekty miZete uchopit stisknutim
a pridrzenim levého tlaCitka mysi a potom je
pfesunout na poZzadované misto. Chcete-li
objekty umistit rychleji, pouzijte vyrovnani
podle souradnicové sité.

Jemné doladéni polohy: Zvolte jeden nebo
vice objektl a:

® K posunuti objektl pozadovanym
smérem pouzijte kurzorové klavesy
(na klavesnici). Pokud chcete zvétsit
vzdalenost, o kterou se objekt kazdym
stisknutim kurzorové klavesy posune
z 0,1 do 0,5 mm, stisknéte kldvesu [Shift].

® K posunuti objektd pozadovanym
smérem pouzijte tlaCitka na panelu
ndstroji Position. Kazdé klepnuti
odpovida vzdalenosti 0,1 mm.

® Pokud chcete zadat presnou polohu
absolutni &iselnou hodnotou, pouZzijte
kartu Position and Size (str. 129).

Prekryvajici se objekty: Objekty, které
se vzajemné prekryvaji, mizete presunout
0 uroven vy$ nebo zcela do popredi.
Objekty, které jste vlozili jako posledni
budou obvykle v popredi. Poradi objekt(
v8ak mizete pozdéji zménit. Jednotlivé
objekty mohou byt postupné nebo primo
posunuty na pozadi.



Usporadani textovych objektu

Textova pole se ve zpravach pouzivaji také jako pole formulare, ktera je nutné vyplnit. Pfi rozvrzeni
strénky jsou pak velkym pomocnikem tladitka na panelu nastrojd Align.

1.

2.

Vytvorte prvni textové pole a vlozZte do néj pozadovany text. Jako zékladni model mizZete napriklad
vyuzit formular (uvedeny na nasledujici strance), ktery obsahuje vysledky méreni tloustky vrstvy.

Nyni zformatujte textovy objekt. Zvolte textovy objekt a klepnéte na tladitko Properties na panelu
nastrojd Report Objects.

Pokud chcete mit text ordmovany, zruste zatrzeni pfedvolby Transparent na karté Line.

O Textovy ramecek pak bude presné odpovidat velikosti textového objektu. Vyrovnani samotného
textu s textovym objektem mdze byt rdzné.
Zvolte textovy objekt a klepnéte na tlacitko Save Properties as Default na panelu nastroji Report

vytvarené textové objekty.

Save Properties as Default: Funkce je ur¢ena zvlasté pro textové objekty a automaticky text.
Standardni rozvrZeni grafickych objektl je uréeno programem analySIS a uZivatel je nemize
zménit.

Standardni vlastnosti textového objektu jsou ureny globalné, tzn. ze jejich nastaveni se projevi
u vSech zprav, které vytvorite pozdeéji, i kdyz budou vychazet z jiné Sablony.

Nyni vlozte vSechny textové objekty, které byly formatovany stejné jako prvni textovy objekt.

0 Vytvorené textové objekty maji shodné vSechny vlastnosti, které mlzete nastavit pro textové
objekty. VSimnéte si také, Ze vSechny texty jsou v textovych objektech shodné vyrovnané.

Presurite kurzor mysi tak, aby mél textovy objekt, umistény nejblize hornimu okraji stranky,
pozadovanou velikost. Tento objekt bude v nasledujicich krocich pouzit jako referenéni.

Posunuijte objekt nejvice vzdaleny od objektu umisténého co nejblize hornimu okraji, dokud mezi nimi
nebude sprdvna vzdalenost.

Zvolte v§echny objekty, které chcete premistit. Naposledy zvolte referenéni objekt.

K usporadani textovych objektl vyuzijte tlacitka na panelu nastrojd Align.
Jestlize chcete sjednotit velikost vSech objektl, klepnéte na tlacitko Make Same Size.
Pokud chcete v§echny objekty vyrovnat podle levého okraje, klepnéte na tlacitko Align Left.

VSechny objekty, oznacené bilymi vybérovymi rdmecky, budou stejné vzdalené od levého okraje
stranky jako zvoleny referenéni objekt, obklopeny Sedymi vybérovymi znackami.

Chcete-li vSechny zvolené objekty rovnomérné rozmistit mezi nejvySe a nejnize umisténe zvolené
textové objekty, klepnéte na tlacitko Space Vertical.

VSechna provedena vyrovnani mdzete po jednom zrusit. Pouzijte tla¢itko Undo na panelu nastrojd
dialogového okna Report.

Tlaéitko Undo: Vétsinu prikaz( Generatoru zprav mizete zrusit, dokud se nachazite na stejné
strance zpravy. Jakmile zacnete zpravu prochdzet nebo doplnite novou stranku, zprdva se
automaticky ulozi. MZete samozrejmé pokracovat v Upraveé existujici stranky. Uvédomte si,
prosim, Ze nasledujici operace nelze zrusit:

Vsechny operace provedené metodou drag&drop, napfiklad viozeni obrdzku nebo zpravy,
nastaveni noveého vychoziho pisma prostfednictvim tlaCitka Save Properties as Default a zmény
textovych proménnych. Pokud zménite obsah textové proménné, zmeéni se vSechny odpovidajici
textové proménné v celé zpravé. Aktualizaci v8ech textovych proménnych nelze rovnéz zrusit.

Tlacitko Redo: Tlacitko pouZijte, pokud chcete znovu provést prikaz, ktery jste zrusSili operaci
Undo.
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Brusna kulicka

Vrstva

Substrat

2. Vytvoreni zvlastnich zprav
vloZeni zvétsenych vyrezl obrazkd
vloZeni textd
vloZeni dokumentd analySIS
vlozeni grafickych objektti
kresleni grafickych objekt(
umisténi objektl
usporadani textovych objektl
uprava Sablon stranek

Vysledky méreni tloustky vrstvy jsou uvedeny vedle obrdzku
brusné kulicky. Pozadovano je Sest samostatnych objektd.

Panel nastrojd Align

Co Tlacitka na panelu nastrojl jsou dostupna

vyrovnate? |pouze v pfipadé, Ze jste zvolili nékolik
objektd.

Cotoje Pri vyrovnavani objektd je rozhodujici

referenéni | poloha referenéniho objektu. Referencni

objekt? objekt je objekt, ktery jste zvolili naposledy.

Snadno jej poznate podle Sedych
vybérovych znacek (ostatni zvolené objekty
maji bilé vybérove znacky). Provedenim
operace se nezméni poloha ani velikost
referencniho objektu.

Lze vyrovnat

Prvni tlacitka na panelu nastroji mizete

seskupené |pouzit také pro seskupené objekty. Se
objekty? seskupenymi objekty se pfi vyrovnavani
pracuje stejné jako s jednoduchymi
objekty. Mizete tak presunout objekty
slozené z vice objektl (napriklad tabulky),
jako kdyby se jednalo o jednoduchy objekt.
Posledni tladitka na panelu nastrojd nejsou
dostupna, pokud je néktery ze zvolenych
objektd seskupeny. Objekty typu zdznam
a tabulky jsou zpravidla seskupené.
Predpokladaji se pouze seskupené
grafické objekty.
Co se stane | Objekty nemohou byt vyrovnany za okraj
u okraju stranky. Pokud je referen¢ni objekt umistén
stranky? tak, Ze dalsi objekty by se mély prfesunout
za okraj tiskové plochy, tyto objekty se
posunou az k okraji stranky, nikoli za négj.
Méni se pfi | Volba objektl pro provedeni operace
vyrovnavani | vyrovnani neovlivni jejich vzdjemné
vzajemné usporadani. Poradi objektd odpovida
usporadani |poradi, v jakém byly do zprévy vioZeny.
objektu? Objekt, ktery byl vloZzen naposledy, bude

automaticky vioZen na popredi. Objekt
vlozeny jako prvni bude na pozadi. Pokud
chcete provést libovolnou zménu poradi
objektd, pouZijte tlacitko Order and Group.
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Usnadnéni umisténi objektd

® Po zvoleni objektu se ve stavovém radku
zobrazi presna velikost a poloha.

® Jestlize ménite umisténi nebo velikost
objektu, budou v okné Report zobrazeny
jeho rozméry a aktudlni poloha ve vztahu
k pravitktim.

® Pravitka: Pokud potrebujete usnadnit
volbu umisténi v okné Report, zobrazte
si vodorovné a svislé pravitko.

® Zobrazeni pravitek: V dialogovém okné
Report Properties mizete pravitka
zobrazit nebo skryt. Toto dialogové okno
otevrete klepnutim pravym tlacitkem po
zvoleni pozadi zpravy, tzn. Zze nesmi byt
zvolen zadny objekt.

® Jednotky pro zobrazeni pravitek jsou
uréeny vlastnostmi zpravy. Dostupné jsou
nasledujici jednotky: cm, palce, mm
a body.

® Pouziti pravitek pro zjednoduseni
umisténi: Pokud ménite polohu nebo
velikosti objektd, jejich rozméry nebo
aktualni souradnice se zobrazi podle
pravitek v okné Report.

Usporadani textd: Pokud si prejete
vyrovnat textové objekty pouzitim funkce
Align na panelu nastroj, mély by byt
vSechny textové objekty vyrovnany ve
svislém sméru. Dlvodem je skuteCnost,
Ze vSechny funkce jsou urceny pro textové
objekty, nikoli pro vlastni texty. Pokud
chcete zarovnat text v textovém poli,
zpfistupnéte kartu Text s vlastnostmi textu.

Vice informaci o viastnostech textu naleznete
na strance 121.



Uprava $ablony stranky ve zpravé

V zahlavi Sablon stranek SISTemplate se objevi jméno autora. Prejete si doplnit konkrétni jméno autora
pro jednotlivou zpravu.

1.

2.

10.

11.
12.
13.

Vytvofte novou zpravu vychazejici ze Sablony SISTemplate a vloZte do ni libovolny obrazek podle
vlastniho vybeéru.

Stisknutim klavesy [F8] otevrete dialogové okno Preferences a zpfistupnéte kartu Report.

Zatrzenim predvolby Enable page template editing zpristupnéte tladitka pro Upravu Sablon stranek

ve zprave.

O Panel nastroji Report bude nyni obsahovat doplrikova tlacitka: New Page Template, Edit Page
Template a Save Page Template.

Pokud chcete provést zmény v Sablondch stranky, klepnéte na tlacitko Edit Page Template na
panelu ndstrojd Report.

Pokud jste dosud neulozili aktualni stranku zpravy, zobrazi se hlaSeni. Nyni stranku uloZte, abyste
zalohovali obrdzky a texty, které jste jiz na stranku vlozili. Pokud stranku neulozZite, ztratite vSechny
vloZené obrazky a texty.

O V dialogovém okné Select Page Template jsou v seznamu uvedeny vSechny Sablony strdnek,
které jsou soucasti Sablony zprdvy. Musite zménit zahlavi kazdé Sablony stranky.

Zvolte v dialogovém okné Select Page Template napriklad polozku 2lmagePage a potvrdte ji
stisknutim tlacitka OK.

O Program analySIS nyni naéte zvolenou $ablonu stranky do okna zpravy. Sedé pozadi a text Edit
page ve stavovém fadku signalizuji, Ze nyni upravujete Sablonu stranky, nikoli stranku vlastni
zpravy.

Zvolte nejprve textovy objekt, jenz obsahuje jméno autora. Potom na textovy objekt klepnéte znovu,

abyste se prepnuli do rezimu pro Upravu texta.

Zménite text zahlavi podle svych pozadavkd. MiZete doplnit jiné jméno autora:
napfriklad Dr. J. Cleaver.

Klepnutim na tlacitko Save Page Template na panelu nastroji Report ulozte provedené zmény. Nyni
mUzete do $ablony doplnit novou stranku nebo zménit stavajici.
O V okné zpravy se zobrazi naposledy zobrazend stranka zpravy. Zahlavi nebude zatim zménéno.

O Libovolnym strankam, které jiz byly vioZzeny, se pouze automaticky nastavi pozadi. Pokud napfiklad
doplnite ¢aru nebo rdmecek jako objekt na pozadi stranky zpravy, zobrazi se na vSech strankach,
které vychazeji z upravené Sablony stranky.

Opakuijte uvedené kroky (pocinaje krokem 4) pro vSechny Sablony stranek, které obsahuiji zahlavi
a zapati, jez si prejete zménit.

Pokud chcete doplnit novou stranku zpravy s upravenym formatem, klepnéte na tlacitko Add Page
na panelu nastroji Report.

Nyni prochdzejte strankami nazpét a odstrante stranku se starym zahlavim.
Doplrite na obrazky a texty.
Klepnutim na tladitko Save na standardnim panelu nastrojd uloZte zprévu.

O Upravili jste Sablony stranek specidlné po tuto zpravu. Pokud vytvofite novou zpravu na zakladé
nezmeéneéne sablony SISTemplate, v hlavi€ce nebude uvedeno jméno autora Dr. J. Cleaver.

0 Zprévu, kterou jste pravé upravili, mizete samoziejmé pouZzit jako zéklad pro vytvoreni nové
zpravy. Jediné, co potrebujete udélat, je nacist zpravu, prepsat vSechny obrazky a texty a uloZit
zpravu pod jinym nazvem.

O Pokud si prejete vytvorit nékolik zprav, které pouzivaji stejné upravené Sablony stranek, je rychlejsi
vytvofit novou Sablonu.
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Sablona uréuje rozvrzent stranky...

... @ zprava obsahuje text a obrazky.

VSechny zpravy vychazeji ze Sablony zpravy, ktera
stanovuje rozvrZeni stranky.

Prehled stranek v Sabloné SISTemplate

2. Vytvoreni zvlastnich zprav
vloZeni zvétsenych vyrezl obrazkd
vloZeni textd

vloZeni dokumentd analySIS
vlozeni grafickych objekt

uprava Sablon stranek

Sablona stranky

Funkce

1 | Basis Layout

Stranka, ktera definuje zakladni
rozvrzeni stranky.

2 | FirstPage Obdlka, ktera obsahuje dvé textova
pole pro dlouhé texty.
3 | MIAPage Stranka pro velké obrazky

a prostorem pro zvétSené detaily
obrazku.

4 | 1lmagePage

Strdnka, kterd zahrnuje objekt typu
obrazek a prostor pro graf nebo
tabulky.

5 | 2lmagePage

Stranka, ktera zahrnuje dva objekty
typu obrazek.

6 | Overview

Strdnka se Sesti objekty typu
zaznam; tato stranka mize byt
pouzita pouze ve spojeni s obrazky
z databaze.

Reference Page

Stranka zahrnujici objekty komplexni
povahy urené pro kopirovani.
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Uprava $ablon stranek ve zpraveé: Kdyz
upravite Sablony stranek ve zprave, budou
tyto zmény dostupné pouze pro specifickou
zpravu. VSechny dalsi zpravy, které vytvorite
na zakladé stejné Sablony zprav, vychazeji
z neupravené Sablony zpravy.

Které Sablony stranek Ize ménit ve
zpravé? Zprdva vzdy obsahuje v§echny
Sablony stranek, definované v Sabloné
zpravy. VSechny tyto Sablony zprdv budou
dostupné k Upravé pfimo ve zprave.
Obecné plati, Zze budou pfistupné i Sablony
stranek, které nebyly pouzity ve zprdve.

Co se stane s existujicimi strankami
zpravy? Pokud zménite Sablonu stranky

ve zprdve, kterd ma jiz nékolik stranek,
vSechny objekty na pozadi existujicich
stranek se aktualizuji. Kody poli — jako jsou
upravitelny textovy objekt a objekt obrdzek —
se nezméni. Pokud chcete zajistit, aby
zprava méla jednotny vzhled, musite smazat
staré stranky a nasledné vlozit noveé.

Kdy upravovat $ablony ve zpravé? Zmény
v Sabloné ve zpraveé provedte pouze

v pfipadé, Ze chcete provést specifické
Upravy pouze ve zvolené zprave, jestlize
napfiklad do jednoduché zpravy musite
vlozit dal$i pole do seznamu autord.

Kdy upravovat $ablony v Sabloné zpravy?
Pokud je na upravené Sabloné stranky
zaloZeno nékolik zprav, budete potrebovat
bud vytvorit novou Sablonu zprdvy nebo
upravit existujici. Napriklad Uprava objektd
typu zdznam tak, aby vyhovovaly Vasi
vlastni databdazi, se obvykle provadi

v Sabloné zpravy. Pouze po provedeni
uvedenych krokd budou v§echny nové
definované objekty typu zaznam pfistupné
pro vSechny zprdvy vychdzejici z této
Sablony (str. 140).



Vytvareni standardnich slozek pro zpravy a Sablony

1. Z2volte prikaz Preferences... v nabidce Special. Dialogové okno Preferences miizZete také otevrit
stisknutim klavesy [F8].
2. Na karté Report urCete predvolby, které chcete pouzit pri vytvareni zpravy.
3. V oblasti Directories zvolte standardni slozky pro ukladani a nacitani zprav a Sablon zprav.
3.1 Zadejte do pole Reports Uplnou cestu pro uloZeni zprdv. Aktudlni sloZku pro zprdavy mizete
kdykoliv zménit. M(zete také pouze klepnout na tlacitko ... a zvolit cestu interaktivné.
Pro¢ ménit slozky pro zpravy?
Pouzivejte slozky pro zpravy tak, abyste mohli pohodInégji pravidelné ukladat Vase zpravy
a méli je ulozené na jednom misté, kde je znovu snadno naleznete. MliZete napriklad kazdy
mesic vytvorit novou slozku pro zpravy a jednoduse ji pojmenovat podle ndzvu meésice.
Ulozte si zalozni kopii této slozky, abyste méli zabezpecené vSechny zpravy z prislusného
mésice.

3.2 Zadejte do pole User templates cestu ulozeni Vasich uzivatelskych sablon.

Pfi vytvareni nové zpravy budou na karté User Templates v dialogovém okné New Report
nabizeny pouze Sablony, které jsou uloZeny v této sloZce pro Sablony.

3.3 Zadejte do pole Workgroup templates cestu pro ulozeni v§ech sablon, které mohou pouzivat
ostatni uzivatelé pro vytvareni svych zprav.

Pfi vytvareni nové zpravy budou na karté Workgroup Templates v dialogovém okné New
Report nabizeny pouze Sablony, které jsou ulozeny v této slozce pro Sablony.

Jak jsou standardni slozky ovlivihovany

Slozka pro Sablony pro pracovni skupinu

Slozka pro uzivatelské Sablony

Slozka pro zpravy

Ulozit Pfi prvnim ukladani nové zpravy nebo nové Sablony zprdvy bude X
v dialogovém okné Report Document nabidnuta aktualni slozka pro
zpravy. Pro ulozeni aktivniho dokumentu také mUzete v dialogovém
okné Save Report Document zvolit odliSnou cestu.

Otevrit Pokud si prejete upravit existujici zpravy nebo $ablony zprav, pouzijte X | X
pfikaz Report > Open... v nabidce File. Na karté Report se zobrazi
pouze ty zprdvy, které jsou uloZeny v aktuaini slozce pro zpravy. Na
karté User Templates naleznete pouze Sablony, které byly ulozeny do
aktualni slozky pro uzivatelské Sablony.

Samoziejmé muzete také kdykoliv nacist zpravy, které jsou ulozené
v jiné nez pravé aktivni slozce. Pokud chcete vyhledat zpravu, klepnéte
na tla¢itko Browse..., otevie se standardni dialogové okno pro nagditani

dokumentd.
Vytvofeni nové | Pri vytvafeni nové zpravy pfikazem Report > New... z nabidky File X | X
zpravy budou nabidnuty pouze Sablony zprav, které jsou ulozeny v aktudini

sloZce pro uzivatelské Sablony nebo ve slozce pro $ablony pro pracovni
skupinu. NemUZete vytvorit novou zpravu na zakladé Sablony, ktera neni
uloZena v jedné z aktivnich slozek pro Sablony.
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Kazda zprava nebo $ablona zpravy se skladd z nékolika
soubord(, které jsou ulozeny v definované strukture slozek
v aktualni sloZce pro zpravu.

Vysvétleni k zobrazené ukdzce: Slozka Report je aktudlni
slozka pro zpravy a souc¢asné i pro uzivatelské Sablony.
Do slozky byla uloZena zprava nazvand Report a Sablona
zpravy ReportTemplate. Slozka Report_srd_files, ktera
bézné obsahuje 4 vnorené slozky, je soucasti zpravy.

Program analySIS vytvori tuto strukturu sloZzek automaticky
pfi ukladani zpravy nebo Sablony zprav.

Soubory, Urceni Str.
slozky

*.srd, *.srt | Soubory s pfiponami SRD a SRT jsou
hlavnimi soubory zprav (SRD) nebo $ablon
zprav (SRT) a slouzi jako zakladni
organizacni soubory. Soubory SRD a SRT
se ukladaji pfimo do slozky pro zpravu nebo
Sablonu zprav.

global.bin | Soubor global.bin obsahuje sadu
vSeobecnych nastaveni grafického
uzivatelského rozhrani, které se uklada
spolecné se zpravou, resp. Sablonou.Jedna
se o nastaveni, kterd nemdzete nastavit
globalné, tedy pro vSechny zpravy, tzn. ze
se mohou pro jednotlivé zpravy lisit,
napfiklad nastaveni, ktera souviseji se
souradnicovou siti nebo vkladanim obrazkd
(jako kopie nebo pouze formou odkazu na
pvodni soubor).

CompTpts | Nazev slozky CompTpts odpovida 148
Component Templates (Sablony
komponentd). Do této slozky se ukladaji
véechny $ablony objektd, které byly
vytvoreny pro zprdvu nebo $ablonu zprdvy.
Zprava obsahuje Sablony objektd pro
Sablonu zpravy i Sablony objektd vytvorené
pfimo ve zprave.

Images Slozka Images obsahuje vSechny obrazky, | 103
které byly vlozeny do zpravy nebo $ablony
jako kopie.

Pages Slozka Pages obsahuje rlizné stranky

zpravy, resp. Sablony zprav. Stranky se
ukladaji do samostatnych soubor(, aby byla
zajiSténa ochrana dat. Stranka zpravy se
vzdy ulozi automaticky, napfiklad kdyz ji
opustite za U¢elem vytvoreni nebo Upravy
jiné stranky. Objekty na pozadi stranky se
ukladaji samostatné. Pokud je vice stranek
zaloZeno na stejné Sablong, objekty na
pozadi se ulozi pouze jednou.

Thumbnails | Slozka Thumbnails obsahuje nahledy vsech | 103
obrézkd zpravy nebo Sablony zprav.
Nahledy nahrazuji obrazky ve vysokém
rozliSeni po zatrzeni predvolby Use
thumbnails instead of full images.
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3. Vytvareni Sablon zprav
vytvoreni slozek pro zpravy
Uprava existujicich Sablon
vytvoreni novych Sablon objekt(
navrh Sablon

Slozky pro zpravy/Sablony zprav:
Standardni slozky pro zprédvy a Sablony
zprav se nastavuji na karté Report

v dialogovém okné Preferences, které
otevrete stisknutim kldvesy [F8].

Slozka pro zpravy zahrnuje vSechny
soubory a vnorené slozky, patfici ulozené
zprave. Soubor zprdvy s pfiponou *.srd se
ulozi pfimo do slozky pro zprdvu. Kromé
toho program analySIS vytvofi vnofenou
slozku, pojmenovanou podle zpravy, ktera
zahrnuje vSechny vnorené slozky patfici
zprave.

UzZivatelské Sablony jsou Sablony, které
si kazdy uzivatel mize vytvorit pro sebe.
Slozka pro uzivatelské Sablony je obvykle
umisténa na lokalnim disku. Obsahuje
vSechny soubory a slozky patfici ulozenym
Sablonam zprav.

éablony pro pracovni skupiny: Slozka se
Sablonami pro pracovni skupinu je obvykle
umisténa na sitovém disku, pristupném
véem uzivatelim. Sablony pro pracovni
skupiny by mély byt chranény proti prfepsani
a moznost upravovat je by mély mit pouze
autorizované osoby.

Pokud chcete chranit S§ablonu zpravy proti
prepsani, zvolte odpovidajici soubor

s pfiponou *.srt v aplikaci Windows
Prizkumnik (Explorer). Klepnéte pravym
tlacitkem mysi na soubor a v mistni nabidce
zvolte polozku Properties. Zatrhnéte
predvolbu Jen pro ¢teni v oblasti Atributy.

Struktura soubort: Zpréva nebo $ablona
zpravy se neukladaji jako jeden soubor.
Podobné jako u databdze zahrnuji nékolik
souborl a sloZek. Pokud budete upravovat
zpravu v programu analySIS, nebude pro
Vas struktura soubor(l podstatnd. Jestlize
si v§ak prejete vytvofit zalozni kopii nebo
dorudit zpravu dalS§im osobam, potfebujete
vénovat pozornost strukture soubord.
Pokud jsou vSechny soubory

s komponentami a slozky dostupné, staci
pouze otevfit zpravu nebo Sablonu zpravy.

POZNAMKA: Pokud si prejete poslat zpravu
jako jeden kompletni soubor, provedte
export do souboru formatu RTF.

Vice informaci o exportu do souboru RTF
naleznete na strance 111.



Vytvoreni nové Sablony zpravy

Novou $ablonu zprévy miZete vytvorit pouze na zakladé uz existujici $ablony zpravy. Pokud dosud
nemate vytvorenou Zadnou vlastni $ablonu zprdvy, zpfistupnéte kartu General, na které naleznete
preddefinované Sablony zprav, které se doplni pri instalaci programu analySIS a které miZete upravovat
pro vlastni ucely.

1.

Zvolte pfikaz Report > New... v nabidce File.

O Dialogové okno New Report Vam nabidne vSechny Sablony zprdv, které jsou umistény
v aktudlnich slozkach pro zpravy, uzZivatelské Sablony a Sablony pro pracovni skupiny.

Zvolte v dialogovém okné New Report Sablonu zpravy, na jejimz zakladé chcete vytvorit novou
Sablonu zprav. Zvolte napfiklad $ablonu nazvanou SISTemplate na karté General.

Zvolte polozku Template v oblasti Create New.

Klepnutim na tlacitko OK vytvorite novou Sablonu zpravy.

0 Vzdy miZete upravovat pouze jednu zpravu nebo Sablonu zprdvy. To znamend, Ze pokud je jesté
otevrena jind zprava nebo Sablona zpravy, budete dotdzani, zda chcete uloZit provedené zmény.

O Aktudlné oteviena zprava se zavie a do okna Report se nacte prvni stranka Sablony SISTemplate.

O Grafické uzivatelské rozhrani (GUI) pro Upravu Sablon zprav je ponékud odlisné od grafického
uzivatelského rozhrani pro vytvareni nebo Upravu zprav. Podle Sedého pozadi poznéte, ze
upravujete Sablonu zprdvy a nikoli zpravu.

Ulozeni $ablon zprav

1.

Stisknutim tlacitka [F8] otevrete dialogové okno Preferences a zvolte kartu Report.

O V oblasti Directories bude uvedena standardni cesta pro ukladani zprav a Sablon zprav.
O Program analySIS Vam pro ulozeni Sablon zprav navrhne slozku Report.

Zadejte do pole User templates cestu k sloZce, do které chcete ukladat své Sablony.

Pokud pozadovana slozka pro zpravy dosud neexistuje, klepnéte na tlacitko ... u pole User
templates. V dialogovém okné Select Directory klepnéte na tlacitko Create New Folder a zvolte
nazev slozky.

Klepnutim na tlagitko OK potvrdte nové zvolenou slozku.
Klepnéte na tlacitko Save na panelu nastroji Standard nebo Report.

O Kdyz ukladate Sablonu zpravy poprvé, automaticky se otevie dialogové okno Save Report
Template. Pfednastavena je cesta, kterou jste zvolili pro ukladani zprav na karté Report
v dialogovém okné Preferences.

Zadejte do pole File name ndzev pro Sablonu zpravy, ktery vystihuje obsah Sablony.

V seznamu Save in zvolte slozku pro Sablony zprav, kterou jste urcili v dialogovém okné
Preferences.

Program analySIS vam poskytne v seznamu Save in aktudlni slozku. Ujistéte se, zda uloZite
Sablonu zpravy do spravné slozky. Pokud ulozite Sablonu zpravy do jiné slozky, nebude Vam
nabizena v dialogovém okné New Report.

Klepnutim na tlaCitko Save ulozZte Sablonu zpravy.

O Program analySIS ukladd $ablony zprav do soubor( s piiponou .srt. Sablona zpravy je
strukturovana stejné jako zprava, tzn. Ze kazda Sablona zprdvy ma doplrikové soubory, které se
automaticky ukladaji do vnorené slozky, pojmenované podle Sablony.

Pokud si po provedeni libovolnych zmén prejete znovu ulozit Sablonu zprdvy, klepnéte na tlaéitko
Save. Pfedchdzejici verze Sablony zprav se prepiSe aktudlnéjsi verzi.
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Sablona zprévy

Zprava

Na obrdzku vlevo je zobrazena Sablona zpravy se tfemi
odlisnymi rozvrzenimi stranky, vychazejicimi ze zakladniho
rozvrZeni. Zakladni rozvrzeni obsahuje zahlavi s logem
spole€nosti a zapati s Cislem stranky. Logo spolecnosti se
ulozi jednou pro celou $ablonu. Zprava na obrazku vpravo
se sklada ze Ctyf po sobé nasledujicich stranek. Ze vSech
dostupnych Sablon stranek byla pouZita jako jedina

1lmagePage.

Rozdily mezi upravou zprav a $ablon zprav

Zpravy Sablony zprav

Struktura Zpréva se skldda z vice | Sablona zpravy se
po sobé ndsledujicich | skldda z vice stranek
stranek. VSechny s odliSnym vzhledem
stranky zpravy mohou, |a funkcemi, napfiklad
ale nemusi, vychdzet Uvodni strdnka a stranky
z jednotného rozvrzeni |s 1, 2 nebo 4 obrazky.
stranky. V uvedené Kromé téchto rozvrzeni
ukdzce uréuje vzhled stranek miZe $ablona
vSech stranek zpravy zpravy obsahovat také
Sablona stranky Sablony objektd typu
1lmagePage. zdznam nebo pole.

Pozadi Bilé Sedé

Panel Tlacitka pro prochazeni zpréavou

nastroju | Nezahrnuta

okna Report

Zahrnuta

Tladitka, kterd jsou dostupna pouze pro zprdvy

nebo pro Sablony

Edit Page Template

‘ Select Page Template

Panely nastrojd jsou uvedeny v dialogovém okné
Edit Button Bars pod odli§nymi ndzvy:

Report Report template
Stavovy Prvni pole stavového Prvni pole stavového
fadek fadku udava cislo radku je prazdné.
aktualni
stranky/celkovy pocet
strdnek zpravy.
Zahlavi Zahlavi okna Report Zahlavi okna se
obsahuje nazev zpravy. | Sablonou zpravy
Pokud zprava nebyla obsahuje ndzev
dosud uloZena, bude ji | $ablony zpravy a ndzev
pfifazen vychozi ndzev | aktivni Sablony stranky.
(ktery je Report +
poradové Cislo
vytvorené zpravy).
Pfipona *.srd * srt
souboru
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3. Vytvareni Sablon zprav

vytvoreni slozek pro zpravy

uprava existujicich Sablon
vytvoreni/uloZeni novych Sablon
Uprava Sablon stranek
dopInéni novych Sablon stranek
doplnéni novych textovych
proménnych

vytvoreni novych $ablon objekt(

navrh Sablon

Sablony zprav jsou druhem souborél zprav,
v kterych je urCen vzhled VasSich budoucich
zprav. Kazda zprava, kterou vytvorite

v Generatoru zprav programu analySIS
bude zaloZena na $abloné zpravy.

e Casti $ablony zpravy
Sablona zpravy se sklddd ze $ablon
stranek (str. 143) a Sablon objekt(

(str. 148). Tyto dilCi Sablony se vytvareji
v jednotlivych Sablondch zprav a nejsou
dostupné pro pouziti v jinych Sablonach
zprav. NemUzete importovat $ablonu
stranky nebo objektu z jedné Sablony
zpravy do druhé. MiZete samoziejmé
upravit existujici Sablony zprav a ulozit je
pod jinym nazvem. Tento pfistup miZete
pouzit pro vytvoreni novych Sablon zprav
ze vSech dfive definovanych Sablon.

e K ¢emu jsou uréeny Sablony zprav?
Sablony zprav uréuji vzhled zprav, které
z nich vychazeji. Vytvoreni Sablon zprav
ma tedy z hlediska vytvareni Vasich
vlastnich zprav podstatnou vyznam.
Prace vénovanad na za¢atku vytvoreni
dobre promyslené Sablony zpravy se
Vam vyplati. USetfite as vénovany
prizplsobeni $ablony aktualné vytvarené
zprave.

e Uprava existujicich $ablon zprav:
Pokud upravite Sablonu zpravy,
provedené Upravy se projevi pouze na
nasledné vytvorenych zprdvach. Existujici
zpravy, vychazejici z této (nyni upravené)
Sablony, nelze automaticky aktualizovat.

e Upravy $ablon ve zpravé: Sablony
stranek a objektd mlzete také upravovat
pfimo ve zprave. Tyto Sablony vSak
budou potom dostupné pouze v této
zpraveé a nebude je mozné pouzit pro
ostatni zpravy vytvorené na zakladé
stejné Sablony zprav (str. 134).



Prizpusobeni aktualni $ablony zpravy Vasim potfebam

Nejrychlejsi zplsob vytvoreni vlastni $ablony zprévy je pouzit existujici Sablonu zprévy s mnoha rdznymi
prvky a prizplsobit ji Vasim potfebam.

1. Jestlize chcete vytvorit novou Sablonu zpravy z existujici Sablony, pouzijte pfikaz Report > New...
v nabidce File. Jako existujici Sablonu zpravy zvolte napfiklad $ablonu SISTemplate.
0 Zvolte na karté General Sablonu zpravy, kterou chcete upravit.
O Pokud chcete vytvorit novou $ablonu zprdvy, zvolte polozku Template v oblasti Create New.

2. Chcete-li zobrazit seznam dostupnych $ablon stranek, klepnéte na tlacitko Select Page Template
na panelu nastrojl dialogového okna Report. Zvolte Sablonu zpravy SISTemplate a $ablonu stranky
Basis Layout a oboji potvrdte klepnutim na tlacitko OK.

Volba pisem

Zvolte pismo pro vSechny objekty na aktualni strance, aby bylo shodné s pfednastavenym zakladnim

pismem.

3. Zobrazte na obrazovce celou stranku. Klepnéte na tlacitko pro automatické zvétSeni na panelu

nastrojl dialogového okna Report.

Stisknéte a pridrzte levé tlacitko mysi a vytvorte vybérovy ramecek kolem vSech objektl na strance.
Neni podstatné, zda vSechny zvolené objekty obsahuji text nebo nikoli.

Klepnéte na tlacitko Properties na panelu nastrojd Report Objects.

Nyni m{zete na karté Font zménit aktualné nastavené pismo na pismo, které obvykle pouzivéte,
napfiklad Arial nebo Times New Roman. Zvolené pismo potvrdte klepnutim na tladitko OK.

O Zméni se pismo pro vSechny aktudlné zvolené objekty na strance.

O Grafické objekty nebudou zménou pisma ovlivnény, protoZe grafickym objektdm nelze priradit
pismo.

0 Pismo pro $ablony objektl, napriklad objektd typu zaznam, je nastaveno trvale a uvedenym
postupem je nelze zménit. Pokud chcete zménit pismo pro Sablony objektd, musite Sablony
objektl predefinovat. Kdyz pozdéji pridate objekt typu zdznam, aniz byste vyuzili upravené sablony
objektl, pouZije se plvodni pismo.

Zména loga spolec¢nosti

Nahradte logo spole¢nosti vlastnim logem.

7.
8.

10.

11.

Nactéte logo spolecnosti do pamétového pole obrazku v programu analySIS.

UloZte logo spolecnosti do slozky, ke které maji pristup ostatni uzivatelé. Logo spole¢nosti mizete
napriklad umistit do slozky pro Sablony, kterou jste vytvorili na karté Report v dialogovém oknée
Preferences.

Ujistéte se, zda je logo vioZeno do $ablony zpravy pouze jako odkaz na ptvodni soubor s logem.
Jinak budete plytvat paméti, protoze logo by se muselo ukladat s kazdou strankou znovu.

Pokud chcete po vloZeni zachovat vazbu mezi logem a plivodnim souborem, zruste zatrzeni
pfedvolby Create copies na karté Report.

Nahradte dosavadni logo spole¢nosti pretazenim Vaseho loga ze spravce obrazk( na objekt typu
obrazek, jenz obsahuje dosavadni logo.

POZNAMKA: Pokud odstranite obrézek ze zprdvy nebo jej nahradite jinym a dosavadni obrézek byl
vloZen do zpravy jako kopie, smaZete také soubor s obrazkem. Jestlize vSak byl obrdzek vliozen do
zpravy se zachovanim vazby na plvodni soubor s obrdzkem, soubor se z disku neodstrani. (str. 103)

Zatrhnéte predvolbu Background object na karté Select and Move v dialogovém okné Report
Object Properties.
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Vytvorte nové Sablony na zdkladé existujicich Sablon. Druha
Sablona (na spodnim obrazku) vychazi z prvni $ablony
(na hornim obrazku) a byla upravena nasledovné:

zménéno logo spolecnosti
nastaveno pismo a jeho velikost

zménéna Sitka ramecku

e

zménéna vyplfiova barva pro pravouhly objekt
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3. Vytvareni Sablon zprav

vytvoreni slozek pro zpravy

uprava existujicich Sablon
vytvoreni/ulozeni novych Sablon
uprava Sablon stranek
dopInéni novych Sablon stranek
doplnéni novych textovych
proménnych

vytvoreni novych $ablon objekt(

navrh Sablon

Sablona stranky méZe obsahovat objekty
na pozadi. Objekty na pozadi, definované
pro Sablonu stranky, se objevi na kazdé
strance zpravy, vytvorené na zakladé této
Sablony stranky.

® Vytvoreni objektd na pozadi
Zvolte jeden nebo vice objektl na strance
Sablony a otevrete dialogové okno pro
nastaveni vlastnosti objektd. Zvolené
objekty mlzete zménit na objekty na
pozadi na karté Select and Move.
Objekty na pozadi nemUzete upravovat
na strance zpravy, proto je na ni
nemuZzete ani zvolit.

e Které objekty by mély byt na pozadi?
V podstaté mizete libovolny objekt
zpravy nastavit jako objekt na pozadi.
Nema vSak smysl volit jako objekt na
pozadi prazdny objekt typu obrazek nebo
prazdny textovy objekt, protoze do nich
nebudete moci vlozit obrazek, resp. text.

® Objekty typu obrazek na pozadi: Pokud
pouzijete na pozadi objekt typu obrazek,
meli byste jej vzdy vkladat se zachovanim
vazby na plvodni soubor s obrazkem.
V opa¢ném pfipadé by se obrazek
ukladal pro kazdou stranku znovu.

Uprava objekt(i na pozadi ve zpravé

Pokud chcete upravit Sablonu stranky pfimo
ve zprave, klepnéte na tlaéitko Edit Page
Template (str. 134). Libovolné zmény,
provedené u objektd na pozadi, se ihned
projevi na vSech existujicich strankach
zpravy. Jakékoliv zmény provedené

u objektd, které nejsou na pozadi, se projevi
pouze u nové vytvarenych stranek zpravy.



Uprava objekti typu zaznam

12.
13.

14.

15.

16.

17.
18.

19.

20.

Otevrete databdzi obrazk( programu analySIS s obrazky, které si prejete vlozit do zpravy.

Pokud chcete upravovat objekt typu zaznam, musite jej nejprve viozit do Sablony. Klepnéte na tlacitko
Select Page Template na panelu nastroji okna Report. Zvolte ,prazdnou” Sablonu stranky
a potvrdte ji klepnutim na tlacitko OK.

v

O ,Prazdna“ Sablona stranky je standardni prvek kazdé Sablony zpravy.
Upozornéni: Uvédomte si, Ze na této ,prazdné“ Sabloné stranky nelze vytvofit objekt.
Program analySIS po uloZeni Sablony zpravy tuto ,prazdnou” Sablonu stranky smaze. Tuto stranku
véak mizete vyhodné pouzit pro Upravu objektl typu zdznam, protoZe na ni nejsou zadné objekty
typu zdznam, které by mohly vadit vasim Upravam.

Klepnéte na tlacitko Record na panelu nastroji Report Objects, abyste mohli vloZit existujici objekty
typu zdznam.

O Tvar kurzoru mysi se zméni. Klepnéte na pfiblizné misto ve zprave, na které chcete umistit objekt.
Misto, na které klepnete, bude odpovidat stfedu objektu typu zdznam. Po Upravé mdzete polohu
objektu upravit.

O Otevie se seznam Select Object Template, v kterém naleznete vSechny objekty typu zdznam,
vytvorené v aktuadlni Sabloné zpravy. Pokud je v Sabloné dosud vytvoren pouze jeden objekt typu
zaznam nebo neni vytvoren vibec Zadny, automaticky se vlozZi objekt typu zaznam ve vychozim
formatu.

Zvolte jeden z objektl typu zdznam v seznamu a potvrdte jej klepnutim na tlacitko OK.

0 Zvoleny objekt typu zéznam se vlozi na misto, které jste zvolili, a po vloZeni zlistane zvolen
(tzn. jako kdybyste na né&j klepnuli levym tlacitkem mysSi).

Klepnutim na tladitko Edit Object Template na panelu nastroji okna Report se prepnéte z rezimu
rozvrzeni do rezimu Uprav. V rezimu Uprav mizZete zménit Sablonu zvoleného objektu typy zaznam.

Smazte vSechny objekty typu pole, které chcete nahradit vliastnimi objekty téhoz typu.

Klepnéte na tlacitko Field na panelu nastroji Report Objects a vloZte pozadované objekty typu pole
z aktivni databdze do zaznamu.

Klepnutim na tlacitko Finish Object Editing na panelu nastroji okna Report ulozZte upraveny objekt
typu zdznam.

O Nyni mdzete odstranit upraveny zdznam typu objekt ze Sablony stranky. Mlzete jej kdykoliv vioZit
na libovolnou poZadovanou stranku. Vytvoreny objekt typu zdznam je nyni dostupny v kazdé
zprave, kterou vytvofite na zakladé této Sablony zpravy.

Opakovanim uvedenych krok{ upravte vSechny objekty typu zaznam, obsazené v Sabloné zpravy.

Ulozeni Sablon stranek

21.

22.
23.

24.

Klepnéte na tlac¢itko Save Page Template.

O V dialogovém okné Save Page Template Vam bude nabidnut ndzev aktualni stranky. Pokud
chcete ulozit upravenou sablonu stranky pod stejnym ndzvem, klepnéte na tlacitko OK.
Predchazejici Sablona stranky se prepise.

O Pokud chcete ulozit upravenou $ablonu stranky pod novym ndzvem, zadejte poZadovany nazev
do pole Page template name a klepnéte na tlacitko OK.

Opakuijte vSechny pozmeénovaci kroky pro kazdou Sablonu stranky v Sabloné zpravy.

Klepnutim na tlacitko Save na panelu nastroji okna Report ulozte upravenou $ablonu zpravy.
Ulozeni: Zpravy a Sablony Ize v programu ukladat rliznymi zpdsoby.

1. Tladitkem Save Report Document na panelu ndstrojd okna Report

2. Tlacitkem Save na standardnim panelu nastrojd

3. Prikazem Report > Save Report Document (nebo Save as...) z nabidky File

Pfikazem Report > New...vytvorte zpravu, vychazejici z upravené Sablony zprav.
VaSe vlastni Sablony zprav jsou dostupné na karté User Templates v dialogovém okné New Report.
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Uprava objekti typu zéznam

Pokud si prejete pouzit objekty typu zaznam, musite
v Sabloné zpravy nastavit objekty typu zdznam tak,
aby odpovidaly Vasi vlastni databazi.

Pokud chcete upravovat objekt typu zaznam, musite jej
nejprve vlozit do Sablony. MiZete to provést na libovolné
strance.

Jestlize chcete upravit objekt typu zaznam, zvolte jej
klepnutim levym tlacitkem mysi. Potom se tlaitkem Edit
Object Template prepnéte z rezimu rozvrzeni do rezimu
Uprav. V rezimu Uprav miZete zvolit jednotlivé objekty
typu pole, a pokud je to potfebné, ndsledné odstranit.

Pokud chcete vloZit novy objekt typu pole z databaze,
klepnéte na tlacitko Field na panelu nastroji Report.
Mdzete zvolit libovolna databazova pole, definovana
v aktivni databazi.

Jestlize chcete ulozit objekt typu zdznam, vytvoreny
v Sabloné zpravy, pouze ukoncete rezim Uprav objektu
klepnutim na tlacitko Finish Object Editing.
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3. Vytvareni Sablon zprav

vytvoreni slozek pro zpravy

uprava existujicich Sablon
vytvoreni/ulozeni novych Sablon
uprava Sablon stranek
dopInéni novych Sablon stranek
doplnéni novych textovych
proménnych

vytvoreni novych $ablon objekt(

navrh Sablon

Sablony stranek: Jednotlivé stranky
Sablony zpravy se nazyvaji Sablony stranek.
Pouzivaji se k definici rozvrzeni stranek,
které se pouziji ve zprdve. Kazdé rozvrzeni
stranky se v $abloné zpravy uklada pod
vlastnim nazvem. Pokud postupné vytvarite
zpravu na zakladé této Sablony zpravy,
mUzZete pro kazdou stranku zpravy zvolit

v seznamu pfisluSnou Sablonu stranky.

Uprava $ablon stranek: Libovolné Upravy,
které chcete provést s rozvrzenim stranek,
musite provést pro kazdou stranky Sablony
zpravy zvlast. Po klepnutim na tlacitko
Select Page Template na panelu nastrojd
Report mizZete upravovat jednotlivé $ablony
stranek.

POZNAMKA: V mnoha pfipadech je rychlejsi
upravit Sablonu stranky Basis Layout a z této

jedné stranky potom znovu vytvofit vSechny

ostatni stranky.

Uréeni prvni stranky zpravy: Oteviete
Sablonu zpravy a klepnéte na tlacitko Select
Page Template. Potom zvolte v seznamu
nékterou ze Sablon stranek pro Uvodni
stranku nebo obadlku zprdvy. Jakmile bude
aktivni Uvodni stranka, resp. obalka zpravy,
uloZte Vasi zprdvu a zaviete okno Report.
Kdyz pak budete vytvaret novou zpravu na
zakladé této Sablony zpravy, jako prvni se
otevre stranka vytvorena na zakladé Sablony
stranky, zvolené pro Uvodni stranku.

Doplnéni obalky do zpravy: Prvni strankou
zpravy miZe byt, ale nemusi, obalka.
Obélku mdzete také doplnit na Uplny konec
ukoncené zpravy. Zobrazte prvni stranku
nove vytvorené zpravy a klepnéte na tlacitko
Add Page. Zvolte polozku Insert Page

v dialogovém okné Add Page.



Doplnéni nové $ablony stranky pro nékolik obrazkd

Prejete si doplnit novou $ablonu strénky, ktera obsahuje $est obrazkd. Aktualni $ablona zpravy obsahuje
stranku Basic Layout. Stranka Basic Layout odpovida prazdnému formulari, ktery jiz ma vSechny
standardni prvky, jako jsou logo spole¢nosti, misto pro adresu a datum.

1.

2.

10.

11.

Klepnutim na tladitko Select Page Template na panelu nastrojd okna Report oteviete seznam vSech
Sablon stranek, vytvorenych v aktudlni Sabloné zpravy.

Zvolte $ablonu strénky, z niz mdZete vytvofit svou vlastni stranku, a potvrdte ji stisknutim tlacitka OK.
Sablona zprdvy SISTemplate obsahuje napfiklad stranku nazvanou BasicPage.

O V okné Report bude nyni zobrazena zvolena Sablona stranky.

Klepnéte na tlacitko Image na panelu néstroji Report Objects a vytvorte v Sabloné stranky novy
objekt typu obrazek.

O Tvar kurzoru se zméni na kriz.

Nyni nakreslete pravouhlou oblast pro objekt typu obrazek. Pfesnou velikost a polohu uréete mysi
nebo na karté Position and Size.

Pretahnéte typicky obrazek ze spravce obrazkl nebo databaze obrdzkd na néktery z objektl typu
obrazek, abyste si mohli Iépe predstavit, jak budou obrazky pozdeéji vypadat ve zpravach. Nactéte
napfiklad obrdzek Scale z demonstraéni databaze.

Zvolte objekt typu obrazek a klepnéte na tlacitko Properties na panelu nastroji Report Objects,
abyste mohli urcit vlastnosti objektu typu obrazek.

Zkontrolujte nastaveni na karté Select and Move.

O Background object: Pokud chcete zvolit objekt typu obrazek jako kdd pole obrazku, ponechejte
pfedvolbu nezatrzenou. Objekty, které nastavite jako objekty na pozadi, nebudete moci pozdéji ve
zprdve upravovat.

O Fixed Position: Pokud chcete nastavit trvalou velikost a polohu objektu typu obrdzek pro vSechny
zpravy, predvolbu zatrhnéte. Nastaveni predvolby nemUzZete pozdéji ve zpravé zménit.

Klepnutim na tlacitko Clear Object na panelu nastroji Report Objects odstrarite zkusebni obrazek
ze zpravy.

O Pismo pro méfitko (délkoveé) a hodnota automatického zvétSeni se nahradi symboly &islic #.

Vzdy, kdyZ presouvate ,novy“ objekt typu obrdzek do poZzadované polohy, vytvorte stisknutim
klavesy [Ctrl] jeho kopii.

0 Celkovy pohled na dokoncenou stranku obsahuje napriklad 6 objekt’ usporadanych do matice 2
X 3.

Klepnéte na tladitko Save Page Template a do vstupniho pole zadejte novy nazev, napfiklad
ImageGallery.

Klepnutim na tlagitko OK zajistéte doplnéni nové Sablony stranky do Sablony zpravy.

O Nova Sablona stranky, nazvana ImageGallery, bude nyni dostupna pfi vytvareni novych zprav,
vychdzejicich z aktualni Sablony zpravy.
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Dialogové okno Report Object Properties

VSechny vlastnosti zvolené v dialogovém okné se uplatni
u vSech zvolenych objektl typu obrdzek na aktudlni strance
zpravy nebo Sabloné stranky.

Ovladaci
prvky

Vyznam

Magnification

Poznamka:

Zvolte jednu ze Ctyf dostupnych moznosti
pro nastaveni velikosti obrazku pro tisk.
Jednotlivé polozky jsou podrobnéji
popsany na strance 104.

Prepinace Use fixed magnification a Use
image magnification pouzijte pouze

v §abloné zpravy, pokud pouzivate
obrazky, které maji vSechny stejné
rozméry. V opa¢ném pfipadé se vlozené
obrdzky mohou ve zpravé objevit bud
pfili§ zvétSené nebo naopak pfilis malé.

Labels

Vlastnosti:

V této oblasti se aktivuje nebo rusi
automatické oznacovani objektd typu
obrazek.

Poloha pro automatické oznaceni je
prfednastavena a nelze ji zménit. Pokud je
oznaceni delsi nez objekt typu obrdzek,
vlbec se nezobrazi. Pokud je ramecek
obrazku pfili§ uzky pro oba uUdaje, zobrazi
se jako prvni zvétseni.

UrcCete na karté Font pismo, jeho velikost
a barvu pro oznaceni, tzn. pro zvétSeni
a mefitko (délkove).

Frame

Vlastnosti

Predvolbu zatrhnéte, pokud chcete
zobrazit ramecek kolem objektu typu
obrazek. VS§imnéte si, Ze ramecek je
nakresleny kolem objektu typu obrazek,
nikoli kolem vlastniho obrazku. Obrazek
mUze byt mensi nebo vétsi nez objekt
typu obrazek (v zavislosti na zvolené
velikosti pro tisk).

Na karté Line mdzZete urdit $itku a barvu
¢ar ramecku.

Na karté Fill zvolte barvu vyplné ramecku.
Obrazek a jeho oznaceni budou vzdy na
popredi. Obrazek mizete barevné
zvyraznit, pouze pokud bude zobrazen
ramecek. Jestlize ramecek nezvolite,
pozadi zUstane prihledné bez ohledu

na nastaveni na této karté.

Magnification

Pfedvolbu zatrhnéte, pokud chcete vievo
pod obrazkem tisknout zvétSeni (M).
ZvétSeni se zobrazuje ve tvaru M:1.

Scale

Predvolbu zatrhnéte, pokud chcete
vpravo pod obrazkem zobrazit méfitko.
Vzhled méfitka i jeho relativni délku urCuje
program analySIS a nelze je zménit.

Vice informaci o objektech typu obrdzek naleznete na

strance 103.
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3. Vytvareni Sablon zprav

vytvoreni slozek pro zpravy

uprava existujicich Sablon
vytvoreni/ulozeni novych Sablon
Uprava Sablon stranek
dopinéni novych Sablon stranek
doplnéni novych textovych
promeénnych

vytvoreni novych $ablon objekt(

navrh Sablon

Vlozeni novych $ablon stranek: Existuji
dva zpUsoby vloZeni novych $ablon stranek
do Sablon zprav.

Klepnéte na tlacitko New Page Template,

do Sablony zprav se vlozi prazdna Sablona.
Nové Sabloné stranky se automaticky pfiradi
nazev Page template + poradové ¢&islo
vytvorené Sablony stranky. Jestlize chcete
pfifazeny nazev zménit, klepnéte na tlacitko
Save Page Template.

Novou $ablonu mdzete vytvorit z jiné
existujici Sablony. Nejprve klepnéte na
tlaCitko Select Page Template a ulozte
Sablonu stranky pomoci tladitka Save Page
Template pod jinym ndzvem.

Mazani Sablon stranek

Chcete-li odstranit Sablonu stranky ze
Sablony zpravy, otevrete Sablonu zpravy

a zpfistupnéte seznam vytvorenych sablon
stranek. Tlacitko Delete se nachazi

v dialogovém okné Select Page Template.

Uprava $ablon stranek ve zpréavé (str. 134)
Sablony stranek se vytvarfi v Sablonach
zprav. Novou Sablonu stranky vsak mizete
vytvorit také pfimo ve zpravé. Ve zprave
mUZete také upravovat existujici Sablony
stranek. Staci pouze klepnout na
odpovidajici tlacitka na panelu nastroj(
Report.

VYSTRAHA: Uvédomte si, Ze jakékoliv
zmény provedené na strance Sablony pfimo
ve zprdvé se projevi pouze v této zprave.
Sablona zpravy, z niz pfislu$na zprava
vychazi, se nezméni. Kdyz budete pristé
vytvaret zpravu na zakladé této Sablony
zpravy, budete mit k dispozici stejné,
nezménéné Sablony stranek.



Vytvareni novych textovych proménnych

Uloha: Zahlavi $ablony SISTemplate obsahuje na pozadi textovy objekt uddvajici oddéleni. Prejete si
pouzit tuto Sablonu pro vice oddéleni, a tedy potrebujete zaménit ndzev oddéleni za textovou proménnou.

1.

2.

8.

9.

Klepnéte na tlacitko Select Page Template na panelu ndstroji okna Report, budete moci vytvorit
novou textovou proménnou v $abloné stranky Basis Layout.

Zvolte v zahlavi textovy objekt, jenZ obsahuje oznaceni oddéleni.

a) Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na pfikaz Properties...
b) Klepnéte na tlacitko Properties na panelu ndstroji Report Objects.
c) Poklepejte na textovy objekt.

O Na karté General se nachazi pole Name. Aktualni nazev textového objektu je standardni pro
vSechny textové objekty: Text.

Zménite nazev textového objektu z Text na @Address.

O Pokud nazev textového objektu za¢ind symbolem @, program analySIS s nim bude zachazet jako
s textovou proménnou. Pokud upravite text v textové proménné, automaticky se zmeni obsah
véech textovych objektl stejného ndzvu v celé zpraveé.

Zruste zatrzeni pfedvolby Background object na karté Select and Move a zatrhnéte predvolbu
Fixed Position.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete dialogové okno Report Object Properties.

POZNAMKA: Pfi pouhém pohledu na textovy objekt nem(izete urdit, zda se jednd o automaticky
text, text na pozadi, textovou proménnou nebo upravitelny text. Proto je rozumné se rozhodnout
pro néktery ze zplsobU oznaceni, aby se jesté vice urychlilo rozpoznavani odlisnych typd textd.
Pokud nékolik uzZivateld pouziva stejné sablony, vSichni z nich by méli byt schopni urdit, které
textové objekty musi byt vyplnény a které nikoli.

K odliSeni textovych proménnych v Sabloné zpravy byste méli pouzivat hranaté zavorky.
Upravitelny text by mél byt oznacen tfemi teCkami nebo miZete aktualné zapsat prazdnou zadost
v textovém objektu Enter image comment here.

Pfepnéte se do rezimu Uprav textu. Zvolte textovy objekt, ktery obsahuje oznaceni oddéleni, a potom
klepnéte levym tlagitkem mysi na textovy objekt jesté jednou.

0 Standardni text byl zvolen a bude prepsan jakmile zaddte viastni text.

Nahradte presnou adresu a napfiklad obecné oznaceni oddélent:
napfiklad Department/Employee/Dept #:...

Klepnutim kdekoliv na stradnce ukoncete rezim uprav textu.

10. UloZte upravenou $ablonu stranky.

11. Opakuijte uvedené kroky pro kaZzdou Sablonu stranky.

VypInéni textovych proménnych

1.
2.
3.

Vytvorte novou zpravu na zakladé upravené Sablony SISTemplate.
Poklepejte na adresu a zadejte oddéleni, zaméstnance, presny ndzev oddéleni a telefonni &islo.

Klepnéte na tlacitko Add Page na panelu nastrojli zpravy, do zpravy se doplni nova stranka. Nova
stranka nemusi vychdzet ze stejné Sablony jako prvni stranka zpravy.

O Zahlavi nové stranky bude automaticky aktualizovano, aniz byste museli zménit Sablonu stranky.
O Textové proménné existujicich stranek se automaticky aktualizuiji.
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Zprava na obrazku obsahuije nékolik druhd textu. Jednotlivé
druhy jsou popsany v nasledujici tabulce. Textové
proménné jsou uvedeny v hranatych zavorkdch. Texty, které
Ize upravovat. jsou oznaceny teCkovanymi ¢arami.
TeCkované ¢ary vyznaduiji misto, na které mizete viozit text.
Objekty typu pole, které se automaticky vyplni pfi viozeni

zdznamu, jsou programem analySIS vlozeny do Spicatych

zavorek.
Vlastnosti VloZeni
Dialogové okno Panel nastrojt
Druh textu Str.
Report Object Report Objects
Properties
1 | Text na Na karté Select and | Pouze v Sabloné | 141
pozadi Move byla zatrzena | zpravy
pfedvolba
Background Object.
2 | Textova Nazev textové 147
proménna proménné zacina
na karté General
znakem @.
3 | Automaticky | Textovy objekt 151
text nastavite na
automaticky text na
karté General.
Dialogové okno
Report Object
Properties bude nyni
obsahovat
doplnkovou kartu —
Auto-Text.
4 | Upravitelny | Na karté Select and | Nelze v objektu | 108
textovy Move nebyla zatrzena | typu zdznam
objekt predvolba nebo pole
Background Object.
5 | Objekt typu | Textovy objekt Dostupné pouze | 117
pole zménite na objekt v rezimu Uprava | 153

typu pole na karté
General.

objektu
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3. Vytvareni Sablon zprav
vytvoreni slozek pro zpravy
uprava existujicich Sablon
vytvoreni/ulozeni novych Sablon
Uprava Sablon stranek
dopInéni novych Sablon stranek
doplnéni novych textovych
proménnych
vytvoreni novych sablon objekt(
navrh Sablon

Vytvoreni textovych proménnych: Jestlize
chcete zménit textovy objekt na textovou
proménnou, musite zménit na karté General
jeho nazev. Tato karta se nachazi v okné
Properties pro textové objekty. Ndzev
textové proménné musi zacinat znakem @.

Co to je textova proménna? Kdykoliv
zménite obsah textového objektu, program
analySIS automaticky aktualizuje vSechny
textové proménné ve zprave se stejnym
nazvem. Obsah textové proménné mizete
meénit tak Casto, jak potfebujete, napriklad
pfi opravé pravopisnych chyb.

Pouziti: Textové proménné se obvykle
vytvari v Sabloné zpravy a umoznuji
strukturovat zahlavi a zapati stranek.

To znamena, ze zahlavi, které se ma objevit
na vSech strankach zpravy, stac¢i zadat
pouze jednou.

Mdzete vSak také vytvorit textovou
proménnou na strance pfimo ve zprave.

Nékolik textovych proménnych: V Sabloné
zpravy mlzete vytvorit tolik textovych
proménnych, kolik potfebujete, napfiklad
pro zahlavi, autora zpravy, nazev projektu,
oddéleni atd.

Odlisné sablony stranek: Pokud zménite
ve zprave obsah textové proménné, tato
zména se projevi na vSech strankach,

na nichz se textova promeénna vyskytuje.
Nezdlezi na tom, zda byly jednotlivé stranky
vytvoreny ze stejné nebo riznych Sablon.
Jedna textovd proménna se také mize
vyskytnout na jedné strance vicekrat.

Formatovani textovych proménnych:
Textové promenné jsou propojené z hlediska
obsahu, nikoli pokud se tyka formatu. To
znamena, ze kdyZ zménite format textové
proménné nemusi to automaticky znamenat
aktualizaci jiné proménné stejného typu ve
zprave.



Vytvoreni novych $ablon pro objekty typu zaznam

1.

2.

Otevrete demonstracni databazi programu analySIS nebo databazi s poli, kterd si prejete pouzit
v budouci standardni zprave.

Vytvorte novou Sablonu zprdvy, zaloZenou na Sabloné zpravy Normal, kterd je dostupna na karté
General v dialogovém okné New Report.

0 Sablona Normal je ,prazdna“ $ablona, tzn. Ze nema preddefinované zadné $ablony stranek.

Klepnutim na tlacitko Report na panelu nastroji Report Objects vioZte standardni objekt typu
zdznam. Vytvorte novou Sablonu objektu, vychazejici z tohoto objektu typu zédznam.

0 Objekt typu zdznam se vloZi do Sablony a zlstane zvolen. Po zvoleni objektu typu zéznam zlstane
pfistupné pouze tlacitko Edit Object Template.

Klepnéte na tlacitko Edit Object Template na panelu nastroji okna Report, pfepnete se do rezimu
Uprav Sablon objektd.

O V rezimu Uprav miZete zvolit a upravovat jednotlivé objekty zvoleného objektu typy zaznam.

POZNAMKA: Pokud neméizZete v rezimu Uprav zvolit nékteré objekty, jedna se pravdépodobné
o objekty na pozadi. Chcete-li upravené objekty umistit na pozadi, pouZijte tlacitko Send to Back
na panelu nastroji Order and Group.

Odstrarite vSechny prvky standardniho objektu typu zdznam kromé objektu typu obrazek.

0 Objekt typu zdznam musi obsahovat alespori jeden prvek, proto nemizete smazat vSechny prvky
a pak pokracovat vkladanim novych.

Jestlize chcete formatovat objekt typu obrazek, zvolte jej a klepnéte na tladitko Properties na panelu
nastroji Report Objects.

O Zvolte polozku Fit image into frame na karté Image Properties. Zruste zatrzeni vSech predvoleb
v Labels.

Popis Sablon pro objekt PhotoPanel1 typu zdznam

Typ

Funkce

Poznamka

Objekt typu
obrazek

Kdd pole pro obrazek
z databaze

Objekt typu zaznam miZe obsahovat pouze ,prazdny“ objekt
typu obrdzek. Do tohoto objektu mdzete pozdéji vlozit
obrdzek z databaze programu analySIS. Obrazky ze spravce
obrazkUl nelze pretahnout na objekt typu zaznam.

Obijekt typu obrdzek ma stejné vlastnosti (jak jiz bylo
uvedeno), tzn. Zze mlzZete viozit obrazky do objektu typu
zdznam bud se zachovanim vazby na ptvodni soubor
s obrazkem, nebo jako kopii, a to s riznymi koeficienty
zvétSeni.

Ikony zastupuijici panel
fotoaparatu

Ikony byly vioZzeny do Sablony jako objekty na pozadi.

Vzdy se presvédcte, zda jsou obrdzky v Sabloné objektu
vloZeny se zachovanim vazby na plvodni soubor s obrazkem.

Text

Standardni text, ktery
se objevi u kazdého
obrazku

Texty se obvykle v objektech typu zdznam pouzivaji jako
doplInék ke standardnim automatickym text(im, napriklad
slova photo panel jsou vlozena tak, aby se zobrazila vedle
poradového disla.

Grafické
objekty

Vyplnény pravouhly
ramecek

V Sabloné objektu miZete pouZit libovolny pozadovany
graficky prvek.

Automaticky
text

Poradové ¢&islo obrazku

Tento druh automatického textu je dostupny pouze u objektl
typu zdznam.

Objekty typu
pole

Udaje z databdzovych
poli

Udava zvétsSeni
v uzivatelském
rozvrzeni

Obijekty typu pole jsou slozené objekty, které obvykle tvori
alespon nazev pole a vlastni udaj.
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Na obrdzku je uvedena ukazka objektu typu zaznam.
Jeho vzhled je definovan Sablonou objektu PhotoMount.
Jednotlivé prvky objektu typu zéznam jsou popsany

v tabulce na predchazejici strdnce. Sablona objektu
PhotoMount 1 je soucasti Sablony zpravy SISTemplate.

RezZim upravy objektu

Rezim upravy objektu je uren pro vybér
a Upravy jednotlivych prvkd zvoleného
objektu typu zdznam. VSechny ostatni
prvky na strance zpravy nelze upravovat
a jsou na obrazovce zobrazeny pouze

z orientacnich divodu.

Vysvétleni

Edit Object
Template

Klepnutim na tladitko Edit Object
Template spustite rezim dpravy objektu.
V tomto rezimu je pozadi stranky
vySrafovano.

Finish Object
Editing

Klepnutim na tla¢itko Finish Object Editing
ukongite rezim Upravy objektu.

Objekty typu zdznam vlozte v rezimu rozvrZeni. V rezimu
rozvrzeni se také objekty typu zdznam voli a upravuji jako
celek, coz Vam napfiklad umozriuje sou¢asné zmenit
vlastnosti vSech textovych objektd.

Pokud chcete upravit jednotlivé slozky objektu typu
zdznam, musite se pfepnout do rezimu Uprav objektu.

V rezimu utprav objektu mUzete zvolit a upravit kteroukoliv
ze slozek zvoleného objektu typu zédznam.

Aktivni rezim Upravy objektu pozndte podle zahlavi okna
zpravy a stavového radku.

Pozadi - vSechny objekty na aktualni strance, které nejsou
soucasti objektu zaznam, se zobrazi vySrafované pouze
z orientac¢nich divodd a nebude je mozné upravovat.
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3. Vytvareni Sablon zprav

vytvoreni slozek pro zpravy

Uprava existujicich Sablon

vytvoFeni novych $ablon objektu
Sablony pro objekty typu zaznam
Sablony pro objekty typu pole

navrh Sablon

Vice informaci o objektech typu zaznam
naleznete na strance 115

Vytvoreni novych §ablon objektt

Pravidlo pro vSechny Sablony vytvorené
Generatorem zprav programu analySIS:
Nové Sablony mlzete vytvaret pouze
Upravou existujicich Sablon. Pokud chcete
vytvorit novou Sablonu pro objekt typu
zdznam, nejprve vloZte objekt typu zaznam,
upravte jej a ulozte Sablonu pod jinym
nazvem.

POZNAMKA: Sablony objekti jsou sefazeny
podle abecedy. Vyuzijte tuto informaci

a zvolte pro Sablony objektd, které ¢asto
pouzivate, ndzev, ktery zaind pismenem

ze zacatku abecedy.

Textové objekty v $ablonach objektu:
éablony objektl nemohou obsahovat
upravitelné textové objekty. Pokud si prejete
dodatec¢né vloZit do zpravy objekt typu
zaznam, mUzete upravit texty v textovych
objektech pouze v rezimu Uprav objektu.

Dostupnost: Sablony objekt(l musi byt
vytvoreny v Sabloné zpravy. Budou pak
dostupné pro vSechny zpravy, vychazejici
z této Sablony. Sablony objekt( nelze
prenaset z jedné Sablony zpravy do druhé.

Pro Upravy jednotlivych objektd typu
zdznam je pfi praci se zpravou dostupny
rezim Upravy objektu.

Standardni $ablony objektt: Pokud
Sablona zpravy neobsahuje zadné
predefinované Sablony objektl, program
analySIS po klepnuti na tlaéitko Record vlozi
standardni zaznam. Po vytvoreni viastni
Sablony objektu typu zdznam jiz nebude
standardni zaznam dostupny. Jestlize si
pfejete zachovat moznost pouzit standardni
zdznam pozdéji, ulozte jej.



Nyni postupné viozte vSechny pozadované objekty

POZNAMKA: Pri vytvareni $ablony objektu nebo rozvrzeni stranky zaénéte vkladanim prvkd, které se
zobrazi na pozadi, napfiklad ramecku. Kazdy objekt, ktery dodatecné vlozite, se tedy automaticky objevi
v popredi.

7.

10.

11.

12.
13.

14.

Vlozte obdélnik. Umistéte obdélnik vedle objektu typu obrdzek a prifadte mu nasledujici vlastnosti:
Zvolte barvu vyplIné na karté Fill a zruste zatrZzeni pfedvolby Transparent Fill.
Zpfistupnéte kartu Line a zatrhnéte na ni predvolbu Transparent.

Vlozte slova photo panel. Umistéte text do levého horniho rohu obdélniku a pfidélte mu nasledujici
vlastnosti:

Zatrhnéte predvolby Transparent na kartach Fill a Line.

Zru$te zatrzeni predvolby Multiple Lines a zvolte polozku Center pro vyrovnani textu ve
vodorovném a svislém sméru.

Klepnéte na tlacitko Save Properties As Default na panelu nastroji Report Objects. Nastavené
vlastnosti textu se ulozi a pouziji pro pfisti automatické texty.

Klepnéte na tlacitko AutoText na panelu nastroji Report Objects, abyste mohli doplnit poradové

¢islo.

O Otevre se dialogové okno Select AutoText. V seznamu Type jsou uvedena vS§echna dostupna
textova pole.

Zvolte polozku Continuous Number v seznamu Type a klepnutim na tla¢itko OK ji potvrdte.

Pocitadlo je celé ¢&islo, které mlzete pouzit napriklad k o¢islovani vSéech obrazkd ve zpraveé.
Pocitadlo zac¢ina &islovat od hodnoty 1 a pfi kazdém vyskytu automatického textu Continuous
Number se hodnota pocitadla zvétsi o 1. Pocitadla mizete také definovat v rliznych $ablonach
objekt.

Pouzitim tlacitek na panelu nastrojd Align umistéte pocitadlo napravo od textu photo panel.

Jediné objekty, které Vam stdle chybi, jsou objekty typu pole (str. 152). Béhem Uprav a pred vlozenim
objektd typu pole ulozZte objekt typu zaznam klepnutim na tlacitko Finish Object Editing.

V dialogovém okné Finish Object Editing pfifadte objektu typu zdznam odpovidajici nazev,
napriklad standard photo panel, a klepnéte na tlac¢itko Save Object Template.

Dialogové okno Finish Object Editing

Dialogové okno pouzijte k ukonéeni rezimu uprav objektu.

Save Object Template | Zadejte do pole ndzev pro novou Sablonu objektu a klepnutim na tladitko vytvorte

novy zdznam.

Zvolte Sablonu objektu ze seznamu a klepnutim na toto tladitko prepiste existujici
zdznam.

Exit without Save Klepnutim na tlacitko ukoncite rezim Uprav objektu bez uloZeni Uprav do Sablony

objektu typu zaznam. Tlacitko pouzijte, pokud si prejete upravit pouze jeden
zdznam bez vytvoreni Sablony.

Exit All Klepnéte na tlacitko, pokud chcete ukongit rezim Uprav objektu po ukonceni

Uprav objektu typu pole. Timto zplsobem zajistite, Ze nebudete muset zavirat
kazdou vrstvu Sablony zvlast. Existujici Sablony objektl se nezméni.

Delete Object Zvolte Sablonu objektu ze seznamu a klepnutim na tlaéitko ji odstrarite.

Template
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Piehled dostupnych automatickych textt

Page
Number

Prvni stranka: V dialogovém okné Report
Properties rozhodnéte, od jakého &isla se za¢nou
stranky cislovat.

Klepnutim pravym tlacitkem mysi na pozadi zpravy
zobrazte mistni nabidku a v ni zvolte prikaz
Properties... Potom zvolte vlastnosti zpravy.

Page Count
= celkovy
pocet
stranek

Aktualizace: Automatické texty, které souviseji

s Cislovanim stranek, se aktualizuji vzdy pfi vlozené
nové stranky. Seznam Update v dialogovém okné
Select AutoText neni dostupny.

Cislovani stranek v $abloné: Vzhledem k tomu,

Ze z Sablony zpravy se nevyvoldva funkce pro
¢islovani stranek, program analySIS prosté vlozi na
misto, kde se na strdnce zobrazi ¢islo stranky
nebo pocet stranek, hodnotu 0.

Current
Date

Format data: Format zdpisu data odpovida,

v pfipadé ,kratké“ formy, nastaveni v operaénim
systému Windows.

Zmeéna formatu data: Klepnéte na tlacitko Start na
hlavnim panelu Windows. Postupné zvolte polozky
Nastaveni a Ovladaci panely. Poklepejte na
zastupce Mistni nastaveni. Na karté Datum se
nachazi oblast Kratké datum.

Jakékoliv zmény v nastaveni formatu data se
projevi v automatickém textu, proto se po
opakovaném otevfeni existujici zpravy po zméné
formédtu data mdze zménit datum ve zpravé.
Kdykoliv budete ménit format data v operaénim
systému, uvédomte si, Ze miZete ovlivnit dalsi
aplikace.

Current
Time

Cas se vklada v nésledujicim formétu: HH:MM
(H - hodiny, M — minuty). Cas se pribézné
aktualizuje béhem Upravy zprdvy. Tento
automaticky text pouzijte napriklad pro rozliSeni
star$i a novéjsi verze stejné zprdvy.

Company

Nazev spolec¢nosti a jméno uzivatele odpovidaji
Udajlm, zadanym pfi registraci programu
analySIS. Tyto informace se zaddvaji pri instalaci
programu. Pokud chcete Zzjistit, jaké Udaje se
pouziji, zvolte pfikaz About... v nabidce ?.
Prislusné informace zjistite v poli Program
Information.

User

Pfi praci v siti si vS§imnéte, Ze Udaj v automatickém
textu User nemusi odpovidat jménu uzivatele,
kterym se pfihlasSuje do sité.

Continuous
Number

Automaticky text Continuous Number je dostupny
pouze v rezimu Uprav objektu. Toto pocitadlo
pouzijte pro objekty typu zdznam, napfiklad

k Cislovani obrézkd v zéznamech.

Co znamena Continuous Number ve zpravé:
Po kazdém vlozeni objektu typu zdznam
(opatfeném poradovym cCislem) do zprdvy

se v§echna poradova ¢isla v aktudlni zpravé
aktualizuji, tzn. chronologicky se predisluji.

V dialogovém okné Report Properties mlzete
zménit pocate¢ni hodnotu poradového cisla.
Pripustna jsou celd Cisla v rozsahu od —1000 do
1000.

Co znamend Continuous Number v Sabloné
zpravy: Na Sabloné strédnky se vSechna plynule se
meénici ¢isla postupneé zvysuji. Po¢atecni hodnota
je1.
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3. Vytvareni Sablon zprav

vytvoreni slozek pro zpravy

Uprava existujicich Sablon

vytvoFeni novych $ablon objektu
Sablony pro objekty typu zaznam
Sablony pro objekty typu pole

navrh Sablon

Automatické texty jsou zvlastni druhy textd,
jejichz obsah je nezavisly na programu
analySIS. Automatické texty mizZete pouzit
ve zpravach i Sablonéach zprdv.

PRIKLAD: Vlozte automaticky text nazvany
Page Number za uc¢elem Cislovani stranek
zpravy. Program analySIS automaticky
doplini sprdvné &islo stranky, kdyz napfiklad
smazete stranku, kterd se nachdzela pred
aktualni strankou.

Aktualizace: V dialogovém okné Select
AutoText mUzZete zvolit, jak ¢asto bude
program analySIS aktualizovat nékteré
automatickeé texty, napriklad datum a ¢as:

® Continuous: Automatické texty se budou
aktualizovat priibézné. Datum vioZené pri
nastaveni této polozky bude vzdy
aktualni. Dokonce kdyz oteviete existujici
zpravu, nahradi se libovolné datum,
obsazené ve zprdve, za aktudlni.

Automatické texty mohou byt
aktualizovany také v pfipadé, Ze je vliozite
do Sablony zpravy jako objekty na
pozadi.

® Never: Obsah automatického textu bude
vzdy uréen pouze okamzikem vlozeni.
Jestlize vloZite datum po nastaveni této
polozky, bude trvale odpovidat datu
vloZeni. Pokud otevrete zpravu pozdéji,
datum zUstane zachovano.

Properties: Vlastnosti automatickych textd
mUZete ménit v dialogovém okné Report
Object Properties, podobné jako vlastnosti
jakychkoliv jinych objektd. Kromé viastnosti
pridélenych textovym objektdm mate také
k dispozici kartu AutoText, na které mlzete
zvolit typ a zplsob aktualizace
automatickych textd.

Vice informaci k viastnostem textd naleznete
na strance 121



Vytvoreni novych Sablon pro objekty typu pole

Sablona objektu by méla zahrnovat dva objekty typu pole riiznych formatd. Jeden objekt udava zvétseni
pro kazdy obrazek, druhy objekt typu pole (odliSné formdtovany) obsahuje informaci o databdzi obrazkd,
z niz obrazek pochazi.

1.
2.

10.
11.

Nactéte databazi obrdzkl programu analySIS, kterd obsahuje obrazky, jez chcete pouZit ve zpravé.

Zvolte zaznam a klepnéte na tlacitko Edit Object Template na panelu nastrojd dialogového okna
Report, prepnete se do rezimu Uprav $ablony objektd.

Klepnutim na tlacitko Field na panelu nastroji Report Objects vlozte standardni objekt typu pole do
zaznamu. Vytvofite novou Sablonu objektu pro objekty typu pole, zalozenou na tomto objektu typu
pole.

0 VYSTRAHA: Objekty typu pole nemiiZete vklddat bez otevieni existujici databéze. To je zplisobeno
tim, Ze bez databaze nejsou dostupné zadné informace o polich. Jestlize neni pfi provadéni
uvedenych Ukond oteviena databaze, obdrzite proto chybové hlaseni.

O Otevre se dialogové okno Select Field, v némz naleznete vSechna databazova pole, ktera jsou
definovdna v aktivni databdzi obrazk( programu analySIS.
Zvolte libovolnd databazova pole a vybér potvrdte klepnutim na tlacitko OK.

Uvédomte si, prosim, Ze pfi vytvareni Sablony objektu se nemusite starat o vybér jednotlivych
datab&azovych poli. Jeding, co nyni udélate, je navrh rozvrzeni. Pozdéji mizete toto rozvrZzeni pouZit
pro libovolné pozadované databdzové pole.

0 V Sabloné zpravy Normal nejsou vytvoreny Zadné Sablony objektd. To znamena, Ze se automaticky
vloZi standardni objekt typu pole. Pokud jste jiz vytvorili Sablony objektl typu pole, otevie se
dialogové okno Select Field.

O Obijekt typu pole se vlozi a zlstane zvolen, m{zete jej tedy ihned umistit.

Klepnutim na tlac¢itko Edit Object Mode na panelu nastroji okna Report se prepnéte do rezimu
Uprav Sablon objektd (v tomto pfipadé objektd typu pole).

Uvédomte si, prosim, Ze jste jiz v rezimu Upravy $ablon objektd. Sablony objektl mizete upravovat
v nékolika viceurovriovych krocich. V rezimu Uprav Sablon objektu typu zaznam muizZete vytvorit
Sablonu objektu typu pole.

0 Nyni mazete zvolit jednotlivé prvky objektu typu pole a nasledné je upravit.

O V8echny ostatni objekty, dokonce i jednotlivé objekty aktivniho objektu zaznam, budou zobrazeny
pouze pro orienta¢ni UCely a budou vySrafované. Nebude je jiz mozné zvolit.

Nyni upravte objekt typu pole. Na ndsledujici strance jsou zobrazené ukazky objektd typu pole.

Uvédomte si, prosim, Ze nazev pole je nezbytna soucdst objektu typu pole. MizZete zadat libovolny
text, ktery si pfejete pouzit jako ndzev pole. Jestlize vSak vlozite objekt typu pole do objektu typu
zaznam, tento text se automaticky nahradi nazvem zvoleného databazového pole.

Klepnutim na tlagitko Finish Object Editing ulozZte Sablonu objektu typu pole.

Zadejte v dialogovém okné Finish Object Editing odpovidajici ndazev pro aktudini objekt typu pole
a klepnéte na tlacitko Save Object Template.

O Znovu se vratite do rezimu Upravy objektd typu zaznam.

Klepnutim na tlacitko Field na panelu nastrojd Report Objects vioZte objekty typu pole, zaloZzené na
Sabloné objektu, kterou jste prave vytvorili.

Klepnutim na tlacitko Finish Object Editing uloZte novy dokonceny objekt typu zaznam.

Klepnutim na tlacitko Record na panelu nastrojii Report Objects vioZzte nové definovany objekt typu
zdznam do Sablony stranky.
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Tri odli$né formatované objekty typu pole dokumentuiji
rozmanitost, v niz se mohou objekty typu pole objevit

ve zprave.

Horni objekt typu pole je napriklad uréen pro udaje
databdzovych poli (které mohou zahrnovat dosti dlouhé

texty.

Dolni objekt typu pole je jiz vyplnén, tzn. Ze obrazek byl
pretaZzen z databaze na objekt typu zdznam ve zpravé.
Objekt typu pole Image Height (vlevo) byl pouzit a viozen
misto Udajd pro tento obrazek

Dostupné slozky objektu typu pole

3. Vytvareni Sablon zprav

vytvoreni slozek pro zpravy

Uprava existujicich Sablon

vytvoFeni novych $ablon objektu
Sablony pro objekty typu zdznam
Sablony pro objekty typu pole

navrh Sablon

Objekt Funkce Poznamka
1 | Textova Kdéd pole pro nazev Nézev pole je uréen definici pole
proménna | databdzového pole v databazi. Kdyz vloZite objekt
typu pole, obsah tohoto objektu
se automaticky nahradi ndzvem
zvoleného pole.
2 | Textova Kdd pole pro obsah Obsah databazového pole je
proménna | prislusného odlisny pro kazdy obrazek
databazového pole, tzn. a automaticky se vyplni vzdy,
udaje v poli. Tato textova | kdyz do zpravy vlozite objekt
proménna se objevi ve typu zdznam z databédze
$piCatych zévorkach. Po | obrézkd. Udaj v poli Calibration
vlozZeni objektu typu pole | Unit se nahradi napriklad
se zde zobrazi ndzev hodnotou mm, pokud byl
pole. obrazek kalibrovén
v mm/obrazovy bod.
Tento textovy objekt mlzete
formatovat jako kazdy jiny.
Dulezita je skute¢nost, ze mlzete
povolit text, tedy umoznit
vyhrazeni prostoru pro
databdzova pole, jako jsou pole
typu memo.
3 | Graficky Funkce pro Upravu rozvrzeni, jako jsou ramecky a obdélniky,
objekt pro barevné zvyraznéni textu
4 | Objekt Funkce pro Upravu Obijekt typu obrdzek, definovany
typu rozvrzeni, napfiklad v objektu typu pole, nemizZe byt
obrazek symboly zastupuijici riznd | pozdéji pouzit jako kdd pole pro
databazova pole obrazky. Nemuzete vloZit novy
obrdzek do tohoto objektu typu
obrdzek v této zprave.
Jestlize chcete usetrit misto,
presvédcte se, zda jste vSechny
obrazky vlozili jako odkazy na
ptvodni soubory. Pokud ne,
obrazky se zkopiruji pokazdé,
kdyz vlozite do zpravy objekt
typu pole.
5 | Objekt Sablona pro objekt typu pole mdze obsahovat objekt typu
typu pole | pole, ktery se vSak musi odkazovat na konkrétni databazové
pole, napfiklad Calibration Unit. Potom mizZete vioZit nékolik
databdzovych poli, napriklad Height a Width, které pak
budou vzdy zahrnovat kalibraci jednotek pro objekt typu
zdznam.
6 | Text Standardni text, ktery se vytiskne s kazdym databdzovym
polem.

153

Vice informaci o objektech typu pole
naleznete na strance 117

Objekty typu pole v rezimu uprav objektu
(str. 149):

® VlozZeni objektl typu pole: Pokud chcete
vytvofit novy objekt typu pole, musite
upravit néktery existujici. Aktivujte rezim
Uprav objektu. Objekty typu pole Ize
vklddat pouze v rezimu Uprav objektu.

V tomto rezimu vSak musite zvolit cely
objekt typu pole, nelze formatovat jeho
jednotlivé ¢asti nebo doplriovat nové.

e Udaje v polich se v rezimu Uprav pfi
pfetazeni obrazku z databdze do objektu
typu obrazek nevyplni. Tim je zajisténo,
Ze pfi vkladdni nového objektu typu
zédznam zUstane oznaceni poli obecné.

® Otevreni databdze: Uvédomte si,

Ze objekty typu pole mizete vkladat
pouze v pfipadé, Ze je oteviena databaze.

Uprava objektl typu pole: Po klepnuti na
tlacitko Edit Object Template v reZimu Uprav
objektd mdzete pouze zadit s Upravu
objektl typu pole snizenim Urovné v rdmci
rezimu uUprav objektu.

® Slozky: Objekty typu pole mohou
v podstaté obsahovat v§echny druhy
objektl pro zprdvy. Norméliné objekt typu
pole obsahuje alespor nazev a obsah
databazového pole.

e Délka textového objektu: Program
analySIS nenastavuje automaticky délku
textového objektu tak, aby odpovidala
Udajim v polich nebo databdzovym
polim. Pokud je udaj v poli del$i nez
textovy objekt, udaj se na praveé strané
ofizne. Méli byste tedy mit odhadnutu
délku textovych objektl. Rozhodnéte,
zda jejich délka bude zaviset na délce
nejdelSiho Udaje v poli nebo na
maximalni délce databazového pole.



Nastaveni databazi obrazk( programu analySIS pro vytvafeni zprav

Pri vytvareni databaze obrazkd pamatujte na zpravy, které budete chitit vytvorit pouzitim obrazkl z této
databaze.

1. Prfipojené dokumenty: Obrazky mizete vlozit do zprdvy pfimo z databaze, pouze pokud byly
vloZeny do databdze jako zdznamy. Z tohoto dlvodu byste neméli obrazky, které chcete vkladat
z databdze do zprdvy, k zdznamu pfipojovat jako ,dokumenty*.

2. Rozliseni nahledu: Pokud vlozite obrazky jako néhledy (Dialogové okno Preferences, karta Report,
zatrzend predvolba Use thumbnails instead of full images) piimo z databdze, pouZiji se v databazi
nahledy. Pri vytvareni struktury databaze mizZete vybirat z nékolik rozliSeni pro nahledy. To znamena,

Ze jiz pfi vytvareni databaze urcite rozliSeni pro nahledy ve zpraveé!

Uvédomte si, prosim, ze ¢im vétsi bude rozliSeni pro ndhledy, tim vétsi budou soubory v databazi
obrazkd. Pokud chcete zajistit nejvétsi rozliSeni pro nahledy, zvolte prikaz Preferences... z nabidky

Special. Potom zvolte velkou fyzickou velikost nahledd na karté Database. Narozdil od rozliSeni pro

ndhledy vsak velikost zobrazeni nahled( neovlivni, jak se nahledy zobrazi pozdéji ve zprave.

3. Zvolte odpovidajici nazev: Ujistéte se, Ze jste zvolili nazev pole, ktery odpovidd jeho obsahu.
Nezapomerite, ndzvy a hodnoty poli se automaticky zahrnou do zpravy.

4. Prazdna pole: Pokud si neprejete, aby byla nékterd pole zpravy prazdna, vytvorte zdvazny udaj pro
v8echna databazova pole. Mlzete napriklad doplnit nasledujici idaj do seznamu — <not applicable>,

jenz oznacuje zdznam, v kterém neni toto pole dostupné, a tudiz nelze zadat Zadny udaj.
5. Znovupouzitelné textové ,stavebni bloky“: Kdyz zaradite obrazek do zpravy, obvykle k nému

zapiSete komentar do textového objektu. Ve zpravé vSak mizete také pouzit texty, které jste jiz zadali

pfi vloZeni obrazku do databaze.

Vytvorte databazové pole pro komentar k obrazku pouzitim souboru typu memo nebo pouzitim
preddefinovaného databdzového pole, nazvaného Image Comment. Timto zplsobem se vytvari
stavebni textové boky, které Ize pouzit v libovolné zprdveé s obrdzky. Texty, které jste zapsali pfimo
do zpravy, mohou byt pouzity pouze pro tuto zpravu.

6. Vytazky z databaze: MUzZe byt velmi vhodné vytvorit databazové pole, které obsahuje nazev zpravy.
To Vam dovoli prostfednictvim jednoduchého dotazu fronty vSechny obrdzky z databaze, které patfi
do stejné zprdvy. Potom mlzete rychle vytvorit viastni databazi, kterd bude obsahovat pouze obrazky

ze zpravy. Zjednodusi se tak odeslani zpravy jiné osobé.

Pred vytvorenim Sablony objektu typu zaznam

1. Uréeni formatu stranky: Generator zprav programu analySIS je program pro vytvareni rozvrzeni
stranek. To znamena, Ze je velmi obtizené upravit format stranky existujici zpravy, protoze vSechny

objekty byly jiz definitivné umistény na strance. Proto byste méli pfed vytvorenim nové Sablony zpravy

urcit format a okraje stranky.
Format stranky zvolte v dialogovém okné Report Properties. Oteviete dialogové okno Report,

klepnéte pravym tlaCitkem mysi kdekoliv na pozadi stranky tak, abyste nezvolili Zadny objekt. Zvolte

polozku Properties... v mistni nabidce.

2. Pouziti existujicich Sablon: Pokud je moZné pouzit existujici Sablonu zprdvy, pouZijte ji. Prdzdné
stranky znamenaji mnoho prace, préavé tak jako skute¢nost, Ze vytvareni takového mnozstvi prvkd
objektu typu zédznam je nadbytecné.

3. Vytvoreni zakladnich rozvrzeni: Vzhledem k tomu, Ze je to mozné, vytvorte pfedem vSechny objekty

na pozadi zpravy.

Sestavte zékladni rozvrzeni véetné rameckd, loga spolecnosti, mista pro viozeni adresy

a v§eobecnych informaci, jako jsou nazev spole¢nosti nebo poradové Cislo. Pokud budete muset
pozdéji provést Upravy, musite upravit kazdou Sablonu stranky zvlast. Existujici zprdvy jiz nelze
automaticky prizpUsobit novému rozvrzenim stranek. Z tohoto dlivodu Vam jakékoliv nevyhnutelné
zmeény, které musite pozdeji provést (tzn. po vytvoreni Sablony), zaberou urcity ¢as.
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Vytvoreni Sablony zpravy zahrnuije...

1.

Zvoleni odpovidajiciho nazvu: Kazdé Sabloné stranky
pfidélte nazev, ktery odpovida jejimu obsahu. Zajistite
tak, Ze zadny uzivatel nebude mit potize s rozezndnim
jednotlivych Sablon stranek pfi vkladani novych
stranek do zpravy.

Oznadeni kddU textovych poli: UzZivatel by mél byt
ihned schopen rozpoznat, aniz by musel zkous$et
jednotliva prazdna mista, ktera Sablona objektu
textové pole bude vyplnéna a ktera je na pozadi. Pri
vytvareni Sablony zpravy byste tedy méli postupné
oznacovat kazdy textovy objekt, ktery bude vyplfovat
uzivatel. Textové proménné mizete napriklad umistit
do hranatych zévorek a do kédu textovych poli zapsat
Zadost.

Nevytvarejte ve Vasich Sablondch Zadna textova pole,
kterd neobsahuiji text. UzZivatel by mél potize s jejich
vyhledavanim v Sablonach.

Nastavte grafické uzivatelské rozhrani (GUI): Pri
praci s Generatorem zprav veénuijte ¢as optimalnimu
prizplsobeni grafického uzivatelského rozhrani
programu analySIS Vasim potfebdm. Zvolte Sitku
okna Report a okna s databazi tak, aby se obé okna
mohla zobrazit sou¢asng, a umistéte je tak, aby se
neprekryvala. Umistéte panely nastrojli Generatoru
zprav v grafickém uzivatelském rozhrani vpravo nebo
vlevo, nikoli pod standardni panel nastroji u horniho
okraje okna. Pokud jsou ostatni panely nastroj
umistény pod standardnim panelem nastrojd,
zobrazeni celého grafického uzivatelského rozhrani
pfi prfepinani mezi dokumenty Vam zbyte¢né zabere
cas.

Pokud vkladate obrazky pouze z jedné databaze,
mUzete pfi Upravach zpravy znacné zvétsit prostor
pro Generator zprav minimalizovanim spravce
obrazkl a spravce vyrezl. Obé okna mizete
postupné minimalizovat stisknutim kombinaci klaves
[Alt]+[1] a [Alt] +[2].

Zakladni rozvrzeni: Pro zakladni rozvrzeni vytvorte

v Sabloné zpravy zvlastni Sablonu stranky. Na zakladé
této Sabloné stranky potom mizZete snadno zaloZit
rozvrzeni vSech dalSich Sablon stranek. Na Sablonu
stranky se zakladnim rozvrzenim mdzete ve zpraveé
napfiklad rychle vlozit objekt typu obrazek a tabulku

s vysledky méreni.

Referenéni stranky: Vytvorte referenéni stranky pro
vSechny prvky, které budete ¢asto pouZivat ve Vasi
Sabloné zpravy, napfiklad pro seskupeny objekt,
tvoreny objektem typu obrdzek, textovym objektem
a Carami. Textové objekty, které Ize upravovat,
nemUzZete vytvorit jako soucast objektu typu zdznam,
proto na referencni strance vytvorte objekt typu
zaznam spolecné s textovym objektem.

Vytvorte v8echny prvky tak, abyste je mohli kopirovat
rychleji, nez znovu vytvaret: napriklad grafické prvky
vytvorené podle Vasich predstav.
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3. Vytvareni Sablon zprav
vytvoreni slozek pro zpravy
Uprava existujicich Sablon
vytvoreni novych Sablon objekt(
navrh Sablon
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